le 1 er hebdomadaire des programmes informatiaues 




LE BANNI POOR LES LECTEGRS D'HEBDO- 
GICIEL VOILA UN CADEAU QUIL EST BEAU. 
CERTAIMS D'ENTRE VOUS LE CONNAIS- 
SENT ET LES PRESENTATIONS NE SONT 
PLUS A FAIRE... POUR LES AUTRES LAIS- 
SONS LEUR LA SANGLANTE SURPRISE. 
CETTE SEMAINE POUR NE PAS TROP CHO- 
QUER VOTRE CANDEUR JUVENILE... LE 
BANNI VOUS CONTERA GAIEMENT SES 
DERNIERES VACANCES... MAIS QUE LES 
PLUS PERVERS D'ENTRE VOUS SE RASSU- 
RENT, IL N'A PAS LAISSE SA TRONCON- 
NEUSE A REFROIDIR... BIENTOT CA VA SAI- 
GNER DANS L'HEBDO . 

COUCHO 



C'est nouveau, pa vient de sortir : 

iactualitede la micro-informatique Lire pages 9.10. 



CINOCHE-TELOCHE 

page 14 et 15 . 



DEUUGNEURS 

Les faineants sont en page 11 . 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

La prof et I'amateur eclaire vous attendent a la page 19 



ATARI 520 ST, JE L' AI VU, JE L' AI TOUCHE 
ET VOUS ALLEZ EN ENTENDRE PARLER 



* 



Allei, on cause encore de V Atari 520 ST, une fois. Je I'a vu 
au salon d'Hanovre, je I'a touche au Sicob a Paris, je fera un 
essai complet le mois prochain mais en attendant je vous a 
degote quelques petites informations pas piquees des vers. 




VENTRE SAINT ATARI 

Vous save; deja que le micropro- 
cesseur qui fait router la mecamque 
est un 68000 de Motorola. Mais, 
vous demandez-vous finement. 
qu'est-ce qu'ii a de plus que men 
6502 ou que le 280 de mon voisin 
de palter ? Ou'est -ce qu'ii a ce Moto- 
rola-la ? C'est un 
16 bits, eh pomme ! 
Et un 16 bits (ja 
'once et ca peut se 
d^merder pour adres- 
ser un paquet de Ko 
alors qu'un 8 bits est 
limite a 64 Ko. Vi, 
vous redemandez- 
vous derechef avec 
subtilite. combien 
t'est-ce que I'Atari 
adresse ? 
Ce a quoi 
je vous 
repon 



DRAIVE 

Les drives ou lecteurs de disquettes 
sont des 3,5 pouces de 500 Ko 
pour les disquettes simple face et 
1000 Ko pour les double lace Tra- 
miel serait bien 3116 jusqu'a 1500 
Ko pour !es triple face mais malgre' 
les grandes gueulantes qu'll a 
pousse dans 
ses laboratoi- 
res de Ksss- 
ksss-cherche- 
cherche. les 
ing6nieurs 
n'ont pas 
reussi a 
rajouter une 
troisieme face. 
Le disque dur 
10 Mo est 
aussi un 3.5 
pouces. non 
seuiemeni ii est 
super 
rapide 
comme 
tous 




dants plus un gfine'rateur de bruits 
bizarres. Et en prime, une interlace 
MIDI qui est une Ires interessante 
norme permettant de brancher 
toutes sortes d'engins fori appre- 
ci6s des voisins la nuit, genre boite 
a rythme ou synthe 1 . 

LIBEREZ NOS CAMARADES 
CLAVIERS 

Le clavier ne represents pas grand 
chose pour un ordinateur. A partir 
du moment ou il est mecamque et 
oil il ne ressemble pas a cetui d'un 



Sinclair, on arrive touiours a se de- 
brouiller. En 45 ans d'essai de ma- 
te" riels informal] Ques divers aucun 
clavier n'a attire" mon attention plus 
que le temps qu'ii faut pour taper 
QWERTY. Eh bien. celui-la . cha- 
peau, il est intelligent. Oui. in-tel-ii- 
gent. car Monsieur se permei de 
disposer de son propre processeur 
et de 128 octets de RAM, ce qui lui 
fait un buffer d'enfer et programma- 
ble de surcroit Sinon. classicos : 
un QWERTY/AZERTY meramque 
avec tout ce qu'ii faut, plus 10 tou- 
Surte page 18 




drai 

un paquet ! Et 
paquet il fait 18 M6ga-octets. 
eh oui : theoriquement le 520 ST 
peut adresser directement 16.000 
Ko . ce qui est . vous en convien- 
drez. un sacrt joli bon Dieu de paquet 
En pratique, sans disque dur et 
sans se fouler, la configuration de 
base est de 192 Ko de ROM (Me- 
moire kaputt Pardon : memoire 
morie ou MEM comme disent les 
vrais francais ) et nous allons voir 
plus loin que ces 192 Ko integres 
ne sont pas si morts que ca La 
memoire vive de 512 Ko (ou RAM 
comme disent les mauvais citoyens 
qui cosent mal the Fransozitch) 
laisse 480 Ko de RAM 3 1'utilisateur 
ce qui est non seulement bien mars 
encore plus mieux qu'a peu pres 
tout plus cher et beaucoup plus su- 
perieur que n'imporle quoi au 
meme prix (• ) (Le prix prevu est 
de 12/15000 francs, disquettes et 
moniteur compris.) 
Done 192 Ko de Rom et 512 Ko de 
Ram dont 480 pour I'utifisateur et 
en plus, on ne sait jamais, un petit 
port d'extension cartouche de 128 
Ko okazou. 



disques durs. mais 

le DMA (Direct Memory Access, un 

chip qui ne s'occupe que du disque 

dur) en fait le plus rapide in ze 

world. 

INTERFACE D' ARRET 

Interfaces ? No problem : y en a 
plem partout. Une parallele pour im- 
primante, une seYie pour modem 
avec parametrage par le systeme 
d'exploitation (vitesse de transmis- 
sion, parite, bits d'arret, XON. 
XOFF et tout le bastringue). Par- 
dessus le marche\ un petit compo- 
sant perdu dans un com (MFP 
6890) vous mitonne 8 en- 
trees/sorties bien pesees avec fa- 
culty d 'interruption programmable 
et quatre horloges pour connaitre 
I'heure sans arret. 

ZIZIQUE MIOI 

Pour le son. ca hurie : 3 genera- 
teurs programmables et indSpen- 



LES FRANQAIS 
SONT TOUS DES CONS 



Lactivite dune societe de ca- 
pital-risque consiste a placer le 
pognon de ses investisseurs 
dans des affaires qui ne sont 
pas tres sures mais qui peu- 
vent avoir I'avantage de rap- 
porter tres vite un tres gros pa- 
quet de fric, une sorte de 
poker a grande echelle. Or. 
voila-t-il pas que SV EURO- 
FUND vient de se creer selon 
cette formule. Alliee a Ameri- 
can Express, cette boite fran- 
chise a capital-risque utilise les 
capitaux de banques francai- 
ses comme le CCF ou la So- 
ciete Generate, de la Caisse 
des Depots et Consignations 
ou d'industriels comme Matra 
et Thomson. En tout, c'est plus 
de 65 millions de dollars (64 
milliards de centimes) qui ont 
ete fournis a SV EUROFUND 
pour investir dans des entrepri- 
ses specialisees en haute 
technologic Le probleme c'est 
que PAS UN ROND ne sera 
investi en France, c'est les 
americains et SEULEMENT les 
americains qui recupereront la 
manne des joueurs de poker 
Irancais. 

C'est un scandale ! Nos jeunes 
entreprises manquent de fric, 
se font jeter par des banquiers 
qui ne prSteraient pas 50 centi- 
mes a leur propre mere et ce 



sont des ricains qui vont se 
mettre dans la poche le fruit 
d'une des rares bonnes inrtiali- 
ves de notre pays a la con ! 
En plus, les investissements 
qui vont se faire seront en ma- 
jority dans le domaine informa- 
tique et c'est -Thomson, Matra 
et la Caisse des Depots (Orga- 
nisme d'etat I) qui casquent I 
grace est bien fini ■ 




Dans un pays ou les libertes 
sont limitees au point de ne 
pas pouvoir acheter la moto 
que Ton veut {les motos de 
plus de 100 chevaux sont in- 
terdites en France) on pourrail 
peut-etre interdire ce genre 
dexaction, non ? 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment trlcher, pirater, modifier, trafiquer. magouiller. 
bfdoulller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la legality, au moins ? Of course, mon general I 
Lire page 9. 



CONCOURS PERMANENTS 

Voire programme, non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publtee. peut vous rapporter 20.000 
francs chaque mois ou un voyage en Calitornie pour deux 
cheque trimestre. Reglement en page interieure. 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 

AMSTRAD . APPLE lie et He . CANON X-07 .CASIO >FX 702-P. 

COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . HECTOR : HR . 

MSX et compatib.es . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 

ySHARP PC 1500 . TEXAS TI-99/4 A. THOMSON TQ7, TO7/70, ET MQ5.J 



N°84 



Allemagne 3.50 DM - Belgique 77 Frs - Canada 2.50 S • Luxembourg 74 Frs • Suisse 3, 30 Frs - 



10F 



LEAP MAN 



Votl.1 mi iihi i]ui molti.i vns ih-iIs ,'t tmlo oprouvir Cost 
d'atnud lo plus long listing MfU dans I'HHHHebdo ot 
i-'osl onsuitc If plus r.ipido. Si vous iinivo.' ,1 tapor let; 
quatres programmes sans bugs et A evitor los robots 
qui veulen! voire peeu ainsi queleswibulsaccrochesau 
plafond, je vous paio des pommes ! 

Didier POGLIO 



Listing 1 ■ le nom est au chotx Co provii.tmrnc li.isic son ;ui cliaroo 
men! des diftorents progf animus LM Attention ■ Nft BUpprinw Ifl 

Listing 2 : passez en mode. monRwii poui rantrai oa ttettng que vous 

- par BSAVE WAR SET. A$ 9100. L$ 40 

Listing 3 : toujours en mode momteui. vous sauveroz CO petti pro- 
gramme par BSAVE PR. AS 9000. L$ 02 

Listing 4 : vous poorrez le rentrer avec votre programme d'assem- 
Wage. si vous n'on avoz pas. enlrez lo listing 4 bis par le mode 

i lauvagante, rton do plus simple i bsave leap 

MAN. AS 8000. LS OFFE. 

Pour vos dOplacements utilise; le joyslick ou les louchos — »- . 

- — , C (saut). D (monter) et ESPACE (lir). ESC tail la pause ot 
CTRL RESET stoppe le jeu. Pour changer do niveau, il laul amas- 
ser les Wibuts (2 * n* de niveau) 
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20 C3 8C AO 20 CF 83 20 
9F 83 A6 9E EB 8A 9E 20 

12 8D 20 48 80 20 E2 F3 
AO 32 CO 20 IB 84 20 DA 
80 A9 AO A2 21 AO OD 84 
24 64 23 20 30 90 20 FA 
8C 20 48 3D 20 28 9C 20 
98 OC 20 CE 6C 20 E9 8C 
20 BB CD A2 03 64 40 A2 
04 94 4S 20 DO 97 A2 09 
84 3C A2 01 84 30 A2 13 
94 3C A2 01 94 3E A2 00 
S4 9F 40 AA 2C 86 23 AA 
2B 84 24 A9 FF 20 30 90 
40 20 3F 83 20 i 3 83 20 
03 63 AA 43 6A 23 AA 40 
8A 24 A9 F2 20 30 90 20 

13 85 20 5F 83 20 03 93 
A4 43 84 23 AA 40 8A 24 
A9 AO 20 30 90 20 OS 83 
20 13 83 20 SF 85 20 44 
BC 20 98 3C 20 44 OC 20 
9B BC A4 28 CA CA 
EO 03 90 OF A4 2C E9 E8 
E8 84 2C EO 13 80 08 20 
BB 8D AO A2 22 94 28 4C 

14 8E A2 06 8A 2C 20 BB 
9D 40 AO It 94 24 A2 03 
84 23 A2 00 6D 41 OE 36 
E9 01 84 24 20 30 90 E8 
C6 64 2A 64 26 20 03 D3 
20 13 05 20 CF 83 20 3F 
B3 AA 2A A4 2B EO 04 
DB C3 CA C3 CA C4 03 
1 1 04 24 A2 07 84 23 
00 BD 93 6E 36 E9 01 
24 20 30 90 E8 CO 86 
84 28 20 23 83 20 CF 83 
20 41 63 A4 2A A4 28 EO 
04 OO DE 01 DO C8 CO CA 
00 AO 10 94 24 A2 09 
23 A2 00 DO C2 9E 84 24 
20 30 90 E8 C6 86 2A B4 
2B 20 13 B3 20 13 93 20 
CF 83 AA 2A A4 26 EO 08 
DO El DO D2 C3 03 C3 CE 
D4 C3 AO 10 84 24 A2 00 
84 23 A2 00 60 F6 BE 36 
E9 01 84 24 20 30 90 E8 
CD 64 2A 84 28 70 41 83 
20 13 83 20 4F 63 A4 2A 
A4 29 EO 06 DO DE CD C4 
C2 Dl CI CE C2 CF AO 09 
04 24 A2 12 94 23 A2 00 
8D 27 BF 84 24 20 30 90 
E9 CO 84 2A 04 2B 20 03 
63 20 13 63 AA 2A A4 28 
EO 13 OO E4 4C 3E 8F CA 
Al CF 09 03 04 C9 C3 CB 
AO CF 03 AO C3 Al CC Ct 
DA C9 C3 02 AO BF 20 18 
FD AA EO CA FO OF EO EA 
FO 00 EO C3 FO OE EO I .< 
FO OA 4C 3E BF A2 00 BA 
27 4C AO OF A2 01 94 27 
20 CF 83 20 41 85 AO 01 
94 24 A2 14 84 25 A2 00 
BD 8F 8F 84 24 20 30 90 
E3 CB 84 2A 84 26 20 OS 
65 20 3F 03 A4 2A Art 2B 
EO 24 DO E4 4C OS DF C4 
Al C3 CZ D3 D4 CI CE D4 
AO CI Al CD CI 04 CS 03 

02 AO OO Al 02 CF CA C3 

03 D3 C9 CF CE CE C3 CC 
AO CA Al CF DS 20 IB FD 
AA EO C4 FO IF EO E4 FO 
10 EO CI FO IE EO El FO 
IA EO DO FO ID EO FO FO 
19 EO C4 FO IC EO EA FO 
16 4C B3 6F A2 IC 64 37 
4C F3 8F A2 OE 84 37 4C 
F3 OF A2 OO BA 37 4C F3 
8F A2 04 BA 37 A9 00 20 
F4 F3 20 40 FB 40 00 



A SUIVRE... 



BDF8- 
8EO0- 
8E0B- 
9EI0- 
8EI8- 
8E20- 
BEZ8- 
6E30- 
8E38- 
8E40- 
8E48- 
9E50- 
6E58- 
8E40- 
8E48- 
0E70- 
8E7B- 
6EB0- 
8E68- 
9E90- 
8E98- 
8EA0- 
6EA8- 
9E80- 
8E9B- 
8EC0- 
BEC8- 
8ED0- 
8ED6- 
3EC0- 
8EE8- 
8EF0- 
8EF8- 
BFOO- 
8F0O- 
8F10- 



nt .in 
8F3B 
OF 40 



in -,ii 
8F40' 
BF4B 



BF80 

in mi 
OFCO 

,.i . a 

OFDO 

in I. ii 



L'ANE JAUNETJ^9m? D ?M^ 6 i 




Pauvre carrd jaune, victime dun grave probleme de 
promiscuite. cherche joystick sympa bourre dastuce. 
pour le sortir de la 

Claude BAISNEE 

Mode d'emploi ; 

L'emploi dun joystick est indispensable. 

Suite du n 83 

<«60 REM «»«S/P TRHNSFERT CfWRE«««»«« 

4001 

4010 Z=lNT(<PRHDr-INTUPHHD?)/7)»?)/2)*l R"lNT((2»l)/2) 

4020 U»flZ<I.J)-48 l>I-INT(U/2) J-J-< l-<-t > 1U>.'2 

4030 ONRGOSUB4110.4210 

4048 lFR>X4.2>"4eTHENO010 

4050 RETURN 

4099 

4100 REM TRflNSFERT LRTERflL 

4101 

4118 lFSZ<I.J*.5-1.5«<-l>f2K>00RBX<I»l,J».5-1.3»(-l>r2)<> 

8THENRETURN 

4120 GOSUS6018 

4130 P0KE781.2 P0KE253.? 

4140 GOSUB6310 

4150 SVS49530 

4160 P0KE54276.0 

4170 fiM(I.J*<<-l)f2»l)/2>»0 R/i<l,J-c-l>rZ)=40 flZ<I,J-(-l)TZ»l> 

Ml 

4188 nX(l«l J*t(-l)t2«lV2>«0 RZ<I*l,J-<-l)TZ) 

-42 flZ<l«l.J-<-l>T2»l>"43 

4190 RETURN 

4199 

4209 PEn — TPPNSFEPT VERTICAL 

4291 

4210 lFRX<I».5-1.5tr-l)tZ, J)O00RnZ<I*.3-1.3»(-l)TZ.J*l) 
O0THENRETURN 

4220 GOSUB6010 

4238 P0KE2-3 P0KE253-7 

4240 GOSUB6310 

4230 SV549332 

4268 P0KE34276.9 

4279 Flf:<I*<<-l)TZ»l)/2.J)=8 fiX( I-C-l ) TZ. J)=48 Kid- 

"42 

4298 RX(1»C(-1)TZ*1)/2,J*1)=0 flZ<I-<-l)tZ,J»l) 

"41 H:«I-<-l>TZ»l.J»l>=43 

4290 RETURN 

4999 

5090 REM ««»«»«FIN BU JEU*»«»*«»»»»* 

3801 _______ 

3029 PRINT N lt»MM»MMM»l3 GRGNE 1" 
5839 PR I NT ■••■•■■■■•••■•Ml 3 •" 

3040 ENB 
5499 

5580 PEH «»S/P FN CRBRE BE JEU«*»»»« 
;381 



K2u 




edito 



fwirwn n^nriw-il YW[{^n\^ 



next PFinT"a i 

(EXT PRINT" *^- 



(-DTZ+1.J) 



5510 F0PI=1TQN PPINT"H" 
552. F0RI-1T0H PR I NT "M" 
5530 FORI=1TOH PPIHT"ir 
5549 FORI *1 TON PR J NT "H" 
5559 FORI «1 TON PRINT"!," 
5568 FORI«ITON'-PRINT"M". 
557© F0RI-1T0H PRINT"*" 
5530 F0PI = 1T0N PPINT-II 



NEXT ■PRIHT"_»__i 

NEXT PPINT"a«~ 
NEXT ■ PRINT -'a* 
NEXT PRINT- 
NEXT PRINT-a^I - 
NEXT PR I NT "Sil n 
NEXT PRINT" ail n 

next print" an a 

5530 F0RI = 1T0N PPINT'JI". NEXT 'PRINT" 311 ffl 

5600 FOP I- I TON PPINT-II", NEXT RPINT'-Slini. 

5S10 FORI -1 TON PPINT"II"> NEXT PPINT"3»lir 

?620 FORI = 1 TON PPINT"II". NEXT PRINT" a « 



___ 



TIR 




5639 FOPI = lTOrl PPINT"!!' 

5640 F0PI=1T0H PPINT 
5658 PETUPN 
5999 

6888 REM VP PREPRRRTIGH TRRNSFEPT*»4 

6801 : 

6810 CC*1229+<J-1>«3+129«<I-1> 

6020 CH»INT<CC/236) CB=CC-CH«236 

6838 P0KE251 ,CB I P0KE232. CH POKE780. Z 

6848 RETURN 

6499 : 

6380 REM •••••••••VP S0H«****f***«* 

6501 ' 

6310 P0KE34277.15 P0KE54278.8 P0KE34296, 15 PGKE54272. 

6528 P0KE34276-17 

6330 RETURN 

6999 ■■ 

7000 REM ••••••BONNEES SPRITE******** 

7801 : 

7010 DRTR0,0B,0,8,000,0.0,00,8 
7020 DRTR0, 00, 0,0, 000, 0,0, 80.0 
7830 DRTH0, 00, 0,0, 000, 0,0, 24,0 
7040 DHTR0, 60, 0,0, 126,0,0,60,0 
7038 TJHTR0, 24, 8, 0,000, 0,0, 80,0 
7860 DRTR0, 08, 0,0, 800, 0,0, 00,0 
7070 DRTR0, 08, 0,8, 000, 0,0, 80,0 

7999 i 

8000 REM **ROUTINE LflNGRGE MACHINE*** 
6081 

6099 : 

8100 REM — TRRNSFERT BLOC LRTERRL 

S101 i 

8110 DRTfl841, 801, 240,030, 164,082, 177, 2S1, 288, 208 
8128 DRTR288, 143,251, 163,232,824, 183,212, 133,252 
8138 BRTR163,253, 143,231, 136, 136, 136, 169,813, 143 
8140 DRTR251, 163, 232, 036, 233, 212, 133, 252, 169, 032 
8130 DRTR143, 231, 136, 016, 217, 165, 251, 024, 105,848 
8160 DRTR133, 251, 165,252, 105,000, 133,252,202,016 
9170 DHTR199,096, 165,251,056,233,803, 133,251, 165 
8180 DRTH252,233,800, 133,252, 164,002,208,288,280 
8190 DRTR1 77, 251, 136, 136, 136, 145, 251, 165, 252, 024 
8288 DRTR10S, 212, 133, 252, 165, 253, 145, 251, 288, 208 
8218 DRTR200, 169,013,145,251,165,252,856,233,212 
8228 DRTR133, 252, 169,032, 145,251,136, 136,136, 136 
3230 DRTH816, 21 1,165, 251, 824, 105, 040, 133, 251, 165 
8240 DRTR252, 105,008,133,232,282,016,193,096 

8299 : 

8300 REM -TRRNSFERT BLOC VERTICAL 

8301 ■■ 

8310 DRTR04 1,00 1,240, 864, 164,082, 177,251,072,152 
3328 DRTR824, 185, 128, 168, 184, 145,251 , 165,252,824 
8338 DATA185, 212, 133,252,165,253,145,251,152,856 
8346 DATR233, 120, 168, 169,813, 145,251, 165,252,056 
8350 DRTR233,212, 133,252, 169,632, 145,251, 136,016 
8368 DRTR21 1,165, 251, 024, 105, 648, 133, 251, 165, 252 

Suite page 25 
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Amrs du jour, bonfour I Toys 
ceux qui ne se procureront pas 
tHHHHebdo la semaine pro- 
chaine rateront une grande pre- 
miere : la page BD- He out. en- 
core une nouveaute une page 
dactuahte hebdomad - 
pelils MMrkeys du monde entier 
Vous pouviez deja vous 'aire 
une idee des den 
sort's avec Clou fqui nous Ian 
une grande crise mystique cone 
semaine). Bombyx s'epuise de- 
vant les emissions de tele des 
trois chalnes pour vous eviler 
les navels hebdomadaires e! 
vdus allez mamtenant etre m- 
formes suf les cenlalnes d'al- 
bums de barvjes dessmees qui 
sortenl chaque annee en 
France. El pour amortlr ce nou- 
veau service et nous permetlre 
de gagner encore plus de fric 
sur voire dos, nous augmentons 
le journal de % I Ce S i pas 
beau ca ? Pas un rond de plus ' 
Qu'est-ce qu'on du ' Uerci qui 9 
Et ce nest pas tout, nous avons 
d fetude une page "special qua- 
tre heures" pour vous permetlre 
de choisir entre les Chocos 8N 
el les pelits LU pour voire petit 
gouter. La page "ou on se 
met 7" est egalement en prepa- 
ration, nous y testerons pour 
vous les positions du Kamasou- 
tra. Entin. une exclusivite mon- 
diale sortira sous peu : la page 
"Fattes le vous-meme". celte ex- 
traordinaire page permettra une 
personnalisation complete dune 
des pages du journal Autani de 
pages specialisees que de tec* 
teurs puisque chacun pourra y 
ecnre ce qu'il veut. la page sera 
entierement blanche. Le stylo 
nest pas fourni ! 
Amis du soir. bonsoir. 



Gerard CECCALDiy 



Ou il est demontre qu'un chasseur de tresor, se doit cement des gardiens. 



d'etre aussi un bon tireur (a Tare). 



Alain BRUNET 



Mode d'emploi 

Comme il serait tacile de s'approprier les tresors caches dans ce 

mysterieux couloir, si it n'y avait pas ce gardien friand de chair hu- 



T : gardien, une suite de T figure son deplacement 

$ : tresor 

' : votre position 

•» : cadavre 

Touche * : louche pour la ITeche speciate 

4 ou 6 : deplacement de 2 cases vers la gauche ou la droite. 

1 ou 3 : deplacement d'une case vers la gauche ou la droite. 

ou E : tir vers la gauche ou la droite 



maine. Par chance, vous etes un fameux tireur a Tare, mais tes Le tir sur un gardien ou sur un cadavre ne donne aucun point. L'ap- 

cadavres de gardiens vous bloquent souvent le passage et il nest pui sur la touche # au passage d'une Heche sur le cadavre fait 

pas toulours possible de sauter par-dessus. De temps a autre il disparaiue celui-ci mais vous coule 50 points. Le tir sur un tresor 

vous est accorde un SONUS, suivi d'un chitlre mullipticateur. Ne vdus enleve 10 points. La prise du tresor en se posant dessus vous 

vous rejoulssez pas pour aulant. car ce BONUS accelere le depla- octroie too points. 





1 MIT 48:?8T CSS 

5f... TIR >«! 
"tSOTO 2:"fiUTE'J 
lit BRUHfT BLSIN 

2 WIT 8tPEI "SEC 
K0:...*!SiVRC 

:P=I:i' 

r-v-\ 

4 £=99!7=£:i="... 

: ; :FuR'il=i'Tu"! 
„:1F E)58 THEN 
H 

5 0=P:IF T>58:SSE 

S3:fl*-"I-:6S8 
5?:T=RtrRT CSR 
TIM; 
I IF Kr="l*l IF f 
Uj MM 

7 IF KEY="4"IIF t 
A\f-?-l 

8 IF HEV="3*;lf t 



*is;P=P*l 

? If EEY="f,"t If P 
:I7|P=P»2 

11 If RID(P*1.1)-" 
l"IP=0 

12 PP.! CSR 01" ";c 
SR Pl"t"lCSR PI 
"•"It IF P=E THE 
H 66 

13 lii="i";IF P=t;e 
SE 58:SSB 62* 
HtI8e:Z=e:0=P:6 
0T0 76 

U «I="1":IF RRHK 
,3ilf E(28 THEN 
16 

15 GOTO 25 

16 S=EHF P)EI0=Y: 
SOTO 18 

17 0=-Y 

18 E=E»0:fOR U'StS 
6H D TO E STEP 



S6H0:If 2>28T 

HEK67 
19 IF 0=P Mil 66 
26 IF U=T;V=U-S6H 

DtU=E:HEXT IBE' 

V:Z=Z«l:6SB U: 

60T0 38 

21 IF n!D!UM,l)=" 
t-;R=U:M=".":6 
38 57 

22 PRT CSR ll;Ui:: I 
F KEY>"8":IF KE 
Y>"E" THEN 24 

23 Y=U:U=EtrlEXT U: 
6SE 74tE=Yt6OT0 

38 

24 HEX! U:V-£:6SB 
74:6010 38 

25 HI="r:S=T:Y=I: 
If RMU>.4/R8S 
(T-P THEH 3e 

26 If PMllf T<6;V 



=V-|:60TO 29 

27 If T«18;lf T<8; 
V=VM:S0T0 29 

28 SOTO 38 

29 IF V<EiIF I1I0(V 
»1,I)=".":SSB 7 
4tPRT CSR T:"t" 
ICSR Tl" -;:T--Y 

3«S=P:IFHY="8": 
IF ?>8:D=-I:f=8 
:60T0 33 

31 If S.1--V, If P 
>I8:0=ltF=18:G0 
10 33 

32 NEXT II 

33 L=8:ftJ=T:«t=" 

■IPRT CSR P;"- 
";:fOR U=Pi0 TO 
F STEP t>:B!=" 

34 IF l=H81="" 

35 If HII)!UtI,I)=" 



."IPRT CSR 0-0: 
BI1CSR U:"-"::L 
=8:HEXT t):60T0 
72 
36 PRT CSR U-OlBl: 

MF mttyti.ix 

JtlPRT CSR II;"- 
48 If «EY=flt:If HI 

»(U4|.l)=MiH=rl 

-58:GOI0 78 

41 If BID«J»1,1)=R 
IIL=I:HEXT U:60 
TO 72 

42 PRT CSR III"*!! 
If U=T;EJ=" ":H 
=H-I8:6S8 59:b'= 
ftNEXT U:60TO 7 
6 

45 IF RRrll).95:U=F 
:H£XT U:R=£:»t= 
".":6SB 57:6010 



47 

46 R=£:6S8 5?:PRT 
CSR E:M::U=f:(l 
EXT U 

47 E=99:GS8 53:E=R 
:8t="t*:PRT CSR 

E:M;:GSB 5!:H 
EXTH 
58 fOR .1=1 TO 2:PR 
T CSR P;m::GSe 
5HPRT CSR Pi" 
<";:SS8 5!tHEXT 
HtRET 
51 fOR X=l 10 2:l,E 
XT XtRET 

53 R=INT (Ra«l"i9 

54 If RiEilf R<T;l 
f RlPlIF R<Ft|: 
If R*P-I:IF ItlD 
(RM,i:>T".RE! 

55 SOTO 53 



57 If R=O:(=8I*HI0 
(2,I8):RET 

58 If R=I811=HI0(I 
,I8)4M:R£T 

59 t=HIKI,R)t«l*ll 
I«Rt2,!8-R>:RE 
T 

62 IF H<1eJ*6eJ»;y 
-1IRET 

63 MBIT 15:PRT tfO 
R U=l TO 3:PRI 
CSR 7i"BR8V0 I" 
," "tNEXT U:r='( 
U 

64 HA IT 99:PRT "SO 
HUS: <5888 PIS" 
:H=Hi5t3:Wn I 
5:GSB 88:60TO 4 

66 HI>"t":6SB 51:11 
AIT 99 

67 PRT : If H>YiSX; 
SRC :SIAT HiY:F 



RT " RECORJ S 
P.T1U !" 

6S HBIT »:6SE 88: E 
NO 

76 PRT CSR Ui"-"i! 
R=llir»=".':K8 
57: PRT CSR 0:" 
"::0=ftH£XT 0:6 
0T0 14 

72 If KlD<U-tTl)«" 
fiPRl CSR 0-0: 

73 H£XT N 

74 RI=".":R=StSSE 
5::8l=m:R=V:6S 
8 57:PRT CSR VI 
ill; :Rt: 

76 S=T:T=99:«!--*t" 

:6SB 53;V=F;I=R 

:6SE 74t60T0 14 

86 PR* "SCORE:..." 

lH«Yi" f:;";fE! • 



AID-MIR, 
J'ADMIRE ! 

Vous iiiez 10 balles a cette as- 
sociation et vous devenez 
Membre d'Honneur. C est pas 
rien ca ' Mais vous croyez que 
e'est tout pour 10 balles? Eh 
ben rate ! En plus I AIO-MIR 
vous balance Cher vous. 
comme ca. gralos. le calalo- 
gue de VPC (Venle Par Cor- 
respondance) qui vous permet- 
tra d'acheter un OL, un 
Spectrum * ou un ZX 81 pour 
moins cher que pas cher 
(- 10% par rappoit aux pnx du 
catalogue Sinclair). S< vous 
savez compler. vous veirez 
que e'est un bon plan OL 
5500 (rancs normalemiMil 
Chez AID-MIR . 4995 (rancs • 
10 balles (du depart), port 
compns. vous mavez compiis. 




13J&\ 



quesl-ce qutls lont avoc 
leurs dix bancs 7 lis palenl aux 

iMndni.lprs pl'iys li| ["-'-■ lie I'tUOi 

le i hez aux Iranqull' 
les : micio. ecran. modem, le- 

lephone. irnpninante. Bon plan 
plus bonne aclion egal 10 
balles (pas chef moo trere) 

il .. AID-MIR, 71 rue 

de Hollies 60520 mouy 



TRIDI 



AMSTRAO 



De gracaeux volumes en elegantes perspeci . 
decouvnr a voire micro le monde fasbnant de la trca- 
? bum d trans o™ 

Fabien TRO OESCATO 

-«> - 



le REM »• Tridi •■ 

20 rbi -.--r«*-»jii*e de ;.-.:. 

38 REM Todescalo Fabien 28- 3x|983 

--■ -£ 

58 GOTO II 18 

58 •;=■?-: -">■-,: r:.= aeaVctamci 

- - TURN 

79 gosus ee :- tt> them ,?=■-:. - 

x ELSE »e»cost_-- ;>-• 

98 RETURN 

98 GOSUB 68 IF d»<>8 THEN - 

- E - : r . e = - : i r -z'j 

188 RETURN 

118 REM I -artenance au 

Plan de Pro.>*r- . 

128 9-8 •'-? 

138 dx"x2-«l o=--E-.-l ,. ;i._- 2| 

;;: **TN IF f = l THEN RET 

. = •• else ■ ■*:--. gosub to 9=1 goto 

168 

e-I-321 THEN IF CI THEN RE 
-?2l GOSUB TO *-l 

-:1«8 THEN IF f-l THEN RET 
um e.ee _-e-166 GOSUB se 9»l GOTO 
188 

:~8 := »«<-;ii *-Es := • =: -~es ; = 
-.=■• e.ee ,?=-:£= -:e.s -0 «»: 
:?•? :- ;=•; "-£■• ■ = :• =£-.-- 
:J9 ;»e •'-: ::~: --•: 

280 REN Catculs des rotations 

213 !M=set:?-:*ii> zee=ze«- »-■- »; 

1 .-* = ,?» ze=z=e 

223 x»?=^i;:-:?is; :?;' »"!:-:fi: 

: : = ?? ze=r»? 

238 xee=-e*--->?«sc *ee*>eacc- e>- 

: ei ■ M - L i j€a ' 

248 RETURN 

2SB REM ; -r ?--:r-i -:-. -.--- = aes v 

ec- b e wi 

- ."''£ :: >Tit«9l! ll'Mwr 

tear* a L0CHTE I E = =-:NT"Coordon 

nees de 1 ' cc et . .- . z ; -...r,- z 

278 ca=CCSfa> sa-SISK a> cb«COS<b», 
sb=SIN<b> cer-COS<c> sc=S!N<c, 
288 FOR 1-3 TO It-I 
298 IF a=9 AMD b-8 flHD c=-9 THEN 32 

398 --.- -: vesvRHi) ze»zPl<i> 

i: £-= £>J ■ = 1 : = •- ,: . : = ,e -: 1 

:::-£ £.: :£ . = a ,-E : = -* zp2< 
: = ze 

328 /I=rfl<iHxc sl=aBt(i)^c zl^z 
: : : -zr. 2=-'-l - • z -1=--- i >*yc 

r£=r:l : -zt 
338 i= r!<«3 C» z2'=5 THEN 338 
---:- : = ;::-:: ,:=-',.=: -: = !'^ 
zE ,;= 2 i,E r£ 

958 IF . '. -321 AND x2>321 i OR <*1< 
- . -■« x2<-32! ) OR f-.!M68 SMD » 

; ---. :- •: -I8B - •■: i2<-168) th 

£ .■:■- 

:-.:: ■•-.'■. ,*-,: v.-.- .-■: := • .; 

-,'. V ■' = ! THEN 398 

378 '*-s2 -°-ji yyHJB 123 x2»x» i2 

-: = 

388 HOVE sr!.»!'MHU x2.»2.1 
398 HEXT I RETURN 

r le r*l r--' '-o-?£ "till 
;;-: r et "?r? de l*ob»et 
•18 IF :••£- => THEM . = • ELSE :' 
I'«Fr'<2>-8 THEN »"-5 ELSE J=3 

•28 :- :••£ ; .* --£■. -=- e_ ; e : = 

-£'• - = -: £_££ =»8 

-£? :- :••£' 12. •? --£'. r=-' £_; = 

: r : •-£ : : «? "-£'■ t»= e^ = e -•:: 

-<2 IF IHKE¥<29>-8 THEN «c»xc-5 EL 
£E IF IHKEY< 12 «ir "-£■• :» c+5 
«TO 1^ !.«EYM5>»8 THEN »ir-»c-5 EL 
£E IF :HKE'«13)-e THEN »c-»--: 
«68 IF :•■-£■ " =2 THEM r- = zr-T £.£ 
E := :'«EV'1»>=8 THEN ro-zc*5 
•78 IF IHKEY(9>«e THEN CLG ELSE IF 

INKEYf9)-I28 THEN CLS GOSUB 1688 
PRINT'Rngles de rotations Jutour d 
e OX.OY.OZ - GOSUB 163e >-yo b->< 

C"Z« " 

--.'. IF IHKEYC9 •32 THEN __ ; 

:1-.? --"NT-Coordormees de I'obJet 
<x.*.z:' ' GOS'je 1638 xc-xe ,i=,» 
zc-z» -SOSLB :?22 CLS ELSE "F I'*E 
«S>!68 THEN RETURN 

-5C :;;.£ £?; ;;s.s ■.-.--.■■ 

588 IF IwtEYM-" THEN 588 ELSE 418 
318 ---- Ibdlflcttlai zt I'mll d' 
: rrtvre -:':: — : 
5£3 .::=-£ 21 .: ==:•.- =--, » - : 
?'-.--*- ":£.= ■.-:-:■'? if -'»3 _ -^h p 
£-.=•■ E_-E := ^»: --=■. =«-= : -; = 

48 








S43 s"228xTHN<ex2» RETURN 

558 REM Ch4r9en«nt d'une liste de 

vecte. -« 

568 PSIKT-No« de fichier -. GOSUB 

150-3 IF --«3 T -ES RETURN 

578 OPENIN n 

588 FOR l-v TO 255 

598 IF E0F»-1 THEN 628 

688 INPUTM.xKl ).»Ki >.zHi>.x2<! 

>.»Ki>.z2<i> 

618 NEXT 1 

628 k"i -GOSUB 1728 CLOSE IN RETURN 

638 REM SjuveSarde de l» liste des 

vecteurs 
648 PRINT-No« de CicxUer V GOSUB 

1688 IF f-3 THEN RETURN 
638 OPENOUT n 

668 FOR j.8 TO k-1 

678 URITE«9.*!<i >.>!< i >.zl< 1 >.x2r i 

).»2<i>.l2<l) 

688 HEXT i 

£5? :_:££:- =£■;■ 

"?? ^r" _: --- > ;? :■?£ -:'.? -s 

718 PRINT"Llstln9 sur inpriiwinte < 

oxn) --. GOSUB 1688 IF f=3 THEN RET 

."> 

728 IF n="o" THEN 9»9 ELSE 9=9 LOG 

BTE »9. 1,2 

739 Fi3R >»9 TO k-I 

748 PRIMT«9.t.Tf»3<18>ixl<il;3l<i)i 

il< i )jTf»3<4e);x2< i );v2< i >.z2< i » 

758 ICXT i 

-;? := : -E i= --=-. --:■: h_;e ==- 

.=■■ 

778 REP! Modifications de vecteurs 

788 LOCBTE I.IPRINT-Insertion d'u 

n vecteur ■- 9 ; eFface»ent d'un ve 

cte>.ir x . ■ 

798 PRINT-Vecteur nunero " ; ■ GOSUB 

1689 i=VBL<n> PRIMT-OPtion -;-G0SU 
9 1639' IF f=3 THEN GOSUB 1728 RETU 
RH ELSE IF i<k THEN 818 

WW rV!NT-Ce vect-eur n'oxiste Pa- 
encore ! i '-GOTO 798 
BIB ON f»! GOTO 879.859.S-38 
92? !£" E r -"?c?-e--. =--= - -= =-- 
) 

838 u=i'FOR i=u*l TO k-1 =rK i-I -»x 
Ki> ; x2<i-I >=x2< i )yl( i-1 >=--.l< i )•- 
2<l-l>=Y2(i)izl<i-l)izl<i > ;£ .-: 
»z2Xi> NEXT i<l-u>k>k-l>GOT0 7?9 
348 REM Insertion vecteur <insert> 
339 IF k»256 THEN PRIHT'Table des 
vecteurs saturee !!l a 'G0TQ 798 
868 u-iFOR i=k-l TO u STEP -I «1( 
i+1 >=xl'i> x2<:*l)«x2<i>-yl< i+1 «y 
If i >-*2< i+1 >=?2' 1 1 zlf i*l >»zlf i v z 
2<!»!>=z2<i)'NEXT Ik**! : = . 
-r? --'-'- - 

<x.».z) -.GOSUB 1638 xKi>=xe'*I 
'.: >"»e zl<i)»ze 

888 PRINT-Coordonnees de I'evtrewi 
t» <x.».z) "GOSUB 1639x2<i)»xe 
tZ f - 1 >=»e Z2<: i >ze 
398 GOTO 798 

988 REM Creation de la liste des v 
ecteurs 
918 PRIHT-Retour au »eni.i 9eneral ' 

'8' ; R.B.Z. de la table des vect 
&irt '#" 
929 fqp .. v T0 255 

939 PRINT-Vectattir n<u»»ero";i 

948 PRINT-Coordomvees de l'ori9ine 
<x.»,z) - GOSUB 1S38'IF f=3 THEH 
988 ELSE IF f*l THEN k»8 GOTO 929 
ELSE xl< i >«xe yl( l )^r-l' i )*ze 

959 PRIMT"Coordon«ees de I'extreni 

te (x,».i) - GOSUB 1638 x2( i )*xe 

»2' l )»,e z2' i )-ze 

968 h€XT i 

979 PRINT-Tabte des vecte»rt satur 

ee """IF IWEY«.-- THEN 378 

?3? ':': GOSUB 1728 RETURN 

999 REM Mode d'ewRloi 

1999 RESTORE 1788 

1818 CLS 

1828 FOR 1-8 TO 24 

1838 REBO n IF n»"8" THEH 1888 ELS 

E IF (!•"•- THEN 1858 

1849 PRINT n NEXT 1 

1858 LOCATE 18.25 PPINT-Pour contl 

nuer C birre d'esP»ce T " 

1868 IF INKEYtO- - THEH 1968 

1879 GOTrj jeig 

1888 LOCATE 18.25 FRINT-Pour reven 

ir au mwj PrlnciPsl C 'J 

1898 IF INKEYt.o-8- THEH 1999 ELSE 

55- =■ 

1189 REM Initialisation des ■.-:,- 

les 

:::i ::- ■vi'w. »i<2SS>.zl<299>.> 

2<255).»2<255>.r2'233>.xPlf255).-P 
1'253>.ZPK253> yP2'255 '.?P2'23s ?, 
rP2^255'» DEFINT l-t.' - ■--- 



TR n 

1129 xe a -3 je"? ze=e ■??=■:• ..?»=.-■ z» 
e"9 s=9 'Z=9 ^z»9 xy=B dx=.' 1 --=-? 
!»9 »I=9 zl»9 .2=9 i.2-8 Z2=9 ca*9 
5 i..: z -m? a - = z? -- = .7 5:S 3 , = .-- .-. : - 

-8 xc«8*c»9 zc*25e ?-7S cox«8 co* 

«e 

1138 REM Initialisation environnen 
ent systette 

1149 0! MODE 2 ORIGIN 329.167.8.63 
S.334.8 SPEED INK 18. 18 BORDER IP 
APER 3 PEN 1 IHK 9.0 INK 1.24 CLG 
8 DEG WIDTH 88 ZONE 18 SPEED UPITE 
9 OH ERROR GOTO 1528 EVERY 15-3 G 

:-.= r-z ::; i =-o 

: 139 ■ E :e= ? : =- • e : e- - . - ;- 

KEY DEF 5.1.51 KEY DEF 6. 1 . 13 KEY 
DEF 7,1.46 KEY DEF 13. 1.55KEY DE 

■ si'i ■-:■:■ :E5 :; : 3: ■-- ■=- 

13,1.49 -EY DEF 14.1,58 KEY DEF 15 

■!■•=? -E :■- 2-z : -TE 

1168 REM Demonstration »■::-.: - 

1179 LOCATE 25, 12 PRINT'Denonstrat 

Ion 9raPhi'3ue <o/nj "; GOSUB 1698- 

IF nO'o" THEN 1338 

1183 CLSRESTORE 2879'FOR i=9 TO 2 

7:REFC xl<i>.!il(i>,zKi>.x2< •. 1.-2' 

i>.z2'i> NE>rr ik = i:.?3Sl-e 1729RES 

TORE 2119'EI 

1198 GOSUB 1799PRINT-Pot>ti"n a.jt 

our de OY. - 

:e;c ■=•: :='.? z'2 z: = :-:- -•* =. - 

9 CLG GOSUB 268'NEXT a 

1219 GOS1.6 1789 PRIHT-DiNirv.'tion d 

I b«8 c=9 FOR i=75 TO 3>3 ST 

= .£ 34C- :_: ::£.£ :e ■ e - 



E? -3 
e 
1239 



9nentation 
jvec rotat 



1279 FOR u»l TO 18 CLG GOSUB 268 H 

1288 GOSUB 1788'PRIHT-Translations 
■:- ".-'-ees en OX.QY.OZ. ■ 
-l?z jIE.E l^EO =^0 c=> z=c -:- : 

= z - £33 £ -- :z .-"- : ;-=.--?.o 

:_; G?f.s £-:•? ------ _z 

1388 GOSUB 1788 PRINT-La dea*oiwtr« 

tic- ? = -. te--:-ee Preiser L>ne to 

ucre 4lwlcaaTr7lte Po-jr lire te node 

d'ewPloi." 

1313 IF INKEY»="" THEN 1318 

1329 DI ' a-8 b=8 c»9 xc=A v C =rc i zc= 

259 k =8 GOSUB 1698 G0SU6 1899 

1338 Dla=9'b=9'c=8'xc=9 yc=vc 'zc» 

239 k«9 

1349 REM Pro9ram^e Principal < a>«-mj 

) 

1358 CLS 

1369 LOCBTE 15. 1 PRIHT-Mer,i 9enera 

1 -a-CHRK?) 

1378 LOCATE 15. 3PRIHT"1_ Creer >m 

e liste de vecteurs" 

1389 LOCBTE 15.5 PR!NT"2_ Charter 
line liste de vecteurs" 

1398 LOCATE 15.7 PPlNT-3. Lister I 
es vecteurs" 

14.?.? l:c=te 15 ? --:•■- -_ --_■--.-.-- 

des vecteurs" 
1418 LOCATE 15.11PRINT-5_ Si l«a 
rd9r la liste de vecteurs" 
1«2? LEC-TE 13.13 PRIST E_ -r .ce- 
l'objet en 30" 

1438 LOCATE 15.15 PRINT-7- Modifie 
r l'an9le d'ouverture horizontal" 
1449 LOCBTE 15. 17 PRINT'S- Lire le 

awde d'e«Ploi de Trldl 
1458 LOCBTE 15.19 INPlJT"Votre rhni 

- S.'.'.P. ".n 

1469 9=VAL'nvIF 9-1 r.P ^-8 THEN 1 

398 

1479 GOSUB 1688 

OH 9 GOSUB 3 K- 568 »18 - 
8.648.413.529.1999 
1499 COS'JB 16 
1593 GOTO : 198 
1518 REM Traitewent d'erre 

1529 IF EPP=13 THE'I PRIHT"Fa 
ttentlon i -^ -. - - ,- -^ z i . i ( 

1339 IF EPR-1! OR EPR*6 TftTN 
■•, ;af>j.eite df talaj : nt - 

- - • - mi 

1349 if epl=1469 theh pesijme 1438 
igncj ;- e- "1639 -■ : -- ■16SG "- 



it V6H(W?r>5 £)£C 

-I ■■ts-f: - 

i-A TPd&i&e PiMENSVoflJ 

METTEZ-rt'Erl HI* &LO ■ 



- -:-,:-- z 
RESUPE 1ST - 

1363 IF ERL=7?3 THEN RESiJraZ 798 
1579 IF - ERt = r 28 THEN 

FEE--E fEE- 
1588 PRINT-Erreur de -.-:- --- 

a la li9"e ■- : ERL PESiJPtE HEYT 
1593 REM Input general <" "9. -•- 
=1. "a" 2. "8" 3> 

1699 f=9 INPUT n n=LCtaT£R»< „>, ;p IM 
STR<n,-«-X>9 THEN f=l ELSE IF INS 
TR<n, -*-K>8 THEN f»2 ELSE IF INST 
R<n."e"X>9 THEN f=3 
1619 RETURN 

1628 REM InPut des coordonnees 
1639 G0SL»3 1698 IF f=9 THEN xe-VAL 
< n ) ELSE RETURN 

'---- ::£.£ :e:o := ■=.■■ ---: ,<= - 

E _££ -E" . = ■■ 

:e-e ..:£.= :-:?? :- ■-=? --es = ,« =_ 



IE--? RET1 .-? r -r - buffer clavier- 
1689 IF !NKEY*<>-" THEN 1688 ELSE 

1699 REM Ef faceaient 1 19ne de»*onstr 
- - i 

.---= I 55-JS-, 

1719 REM Re»Plissa9e tableaux inte 

rmediaires 

1728 FOR i»8 TO k-1 -xPK i >=xlf i ):a 

: : ■- ----- -. »>zf : : =-: p2' i >=x2 

<-i->-iW : *-,Z- | ' zP2- il-z2f l) NEXT 

; =5" =.. 

1739 REM Sous-Pro9rajwe aausical 

:---:■ r : 

i 7 3-? :- -: ■- -■■: - =;■ --£■• e: =e 

". = •• £-££ -E-: ' :- :=-: --=■. :--- 

ORE 2119 GOTO 1759 
1768 READ mSOtJND 1, II2.X.5 93JJNTI 
2.1x2.m.5'S0UNP 4. I. «. 7 GOTO 1759 
'-~~ : -- ; -" t -- ■ : zz z' -- - :z: 
1789 DATA" Tridi est un «ini I 

osiciel de C.A.O. CconcePt-.t issl 
z-iz Par ordinatenjr >, - ."c'est-a-di 
re lue Tridi vous Peraiet de creer 
et d'anipjer vos ProPres Pro'ets"." 
en 3 dimensions. ". "" 
1799 DATfi" Vous Pourrer Par exe 

»Ple utitiser Tridi Pour realis^r 
des siw.ilations de"."a»odeles archi 
tecturaux 4ue vous Pourrez -. ' > : 
ser en 'te»»Ps reel' ; ou lati-" 
ser Tridi co»a«e ca.itil d'aide a un 
bureau d'etude. En realite. la lis 
te des" 

1888 DATA"utilisations Possibles d 

e ce tyPe de lo91ciels est troP vs 

ste Po-jr etre aaen-".-tionne*. Nous 

esPerons flue Tridi corresPondra a 

votre application et qu'il"."vous 

Perwettra de develoPPer votre ere 

ativite en vous liberant des con-" 

1818 DATA-tralntes des aiethodes tr 

adltionnelles. ","•■."_ COMMENT UTI 

LISER TRIDI ■"."-," Tridi est 

organise en modules ino>Pend«nt3 « 

lie votis Pc.'vez chacun aPPel-"."ler 

Ptr le biais &:. naenu Principal en 

taPant son nua*ero-code. ". "•■ 

1829 DATA". FONCTIONNEMENT DETAILL 

E DE CHHQUE MOOULE ".■-."-Module 

1 (cr«»r une liste de vecteurs* ■" 

Le taodule 1 vous Pernet 
de c-e?r ijne suite de vecteurs 4ui 
sont en fait".- les aretes de vot 
re figure en 3 diwensions. ". ■■ 
1838 DATA- Vous defmis«»z an 

vecteur en taPant les coordonnees 
des Points orl9ine"."et ext-?--. te 
de ce vecteur. Pulsflue vous etes e 
n 3 diaiensions. 11 y aura 3"."coor 
donnees I rentrer y CENTER]. - C 
ENTER3. z CENTER]. -."- 
1849 DATA- En taPant •«' ou '• 

' lorsflue le lo9iciel vous deaiande 
■ 'Coordonnees de". "Pori9ine t , 
VOUJ effectual les actions suivan 



tea 



- 5 - ,---» ... -- v 



eneral. ".--•«' reaaet a zero la lis 

te des vecteurs. ". "•" 

1838 DflTB"-Modute 2 <char9er une I 

i ste de vecteurs J ","-," Le w 

odule 2 vo-js Pera*et de char9er en 

"teaiolre une liste de vecteurs auPa 

-".-ravant enregistres sur cassett 

e <ou dis«uettei. Les vecteurs aln 

si charges" 

1868 r==TA"viennent s'ajouter a ceu 

k de 'a Presents en aieaioire. ". "" 



SPACE HOPPER 



Pour les bons. (aire de bons bonds en evilant les man- 
vais bonds pas bons. c'est bon ! . 



Mode d'emplo. 

Lee regies soni dans le programme 



REM»« SPACE HOPPER •« 

1 REM POUR ORIC 

6 P0KE618. 10CLS PAPER6 INI. FORI 
■•BBA410e6BH7 P0KE1.J2 NEXT 
.' RESTORE UUSL'BIOOOO 
8 DOKEe306.eFFFF 

io DinAa<26> 

11 REM. INITIALISATIONS. 

13 FOR N«l TO 7>M<N>-2eB'H»(.N >-"(l 
RIC" ! NEXT 

IS RE-286 

18 REM. REDEFINITION CARACTERES. 

28 ArK 1 >"- I ■■n«< 2 >."»". R«<3 >•"«". 
R«K4 >•"!(" R»l 5 >■""" R»< 6 >-"(." .A»< 7 
>-"_" 

25 ArK 8 >»"-"■ A«<9>-" + " .Rt< 18)-" I" 

H> k 1 1 >." V . flK 12 )•- < • i RK 13 >.->" ■ 
A«< 14>-"C" 

38 ATJ< IS)-"}" «•< 16>- .RK17»" 

?"'A«1B>-'V"'A« 19 )-"<".«•< 28 )-"> 

48 FORN-1 TO 28 

58 C-ASC< ArK N > > ' Re46680 ' D-C«8 

88 FORI-eTO? X< I >-PEEK> fl*D*l > NEX 

T 
188 FORI-8T07REflDX'POK£A»D»I.X'N 

EXT i NEXT 
196 DATAS.6.8. 16.63. 16.8,0 
198 DATA 8.4,4.4.21.14.4.8 
288 DATA12.36,63.63.63.3B,18.33 
282 DATA1, 3. 7. 13.31,53.63.62 
284 DBTA32.48.56,44.62,43,63.31 
286 DATH14, 14,63,42.63.42,63,57 
288 0ATR28.28.63.21,63.21.63,39 
218 DATA?, 63. 42. 63. 3. 3. 63. 62 
212 DATA56.63.21.63.48.48.63.3I 
214 0flTA1.63,42.63.42,63.42.S3 
216 0flTR32,63.21.63.21.63,2l.63 
218 DRTR63. 63. 63,8.8.8. 0,8 
228 DRTR8.8,8,8.8,63,63,63 
222 DRTR63.63.63.63.63.63.63.63 
224 DATA56.56,56.36.S6,56,56.56 
226 DRTR7.7.7,7,7,7.7,7 
228 DATA63.45,63.43,63.4S.63.45 
238 DATA 8.31.31,31,31,24.68,8 
232 DATA 48,56.44.63.56,56.8,8 
234 DRTR 63,63,63,63,63,63.8,28 
236 DflTR32,2,8.33,4,16,1.4e 
238 DATAS3.51. 43.38, 51. 45. 38.63 

258 TA-6B"3B«- SC-6 

388 REM. CRERT ION EPREUVE No I. 
385 8«-"" 

318 FOR N-8 TO 12'Bi-Be* NEXT 

313 N-B 

338 IF RNO< IX.85-.82«TATHEH R»-B 

•♦■ "'N-N*1'C0T0376 
340 K-INKRND<1 >*4+l>*2 
359 B»-S»+A»<K)+A«<K+1)+" ■ 

368 N-N+3-IM-IM+1 
370 IFN<238 THEN 338 
480 X-3'Y"22 

401 IFTRO8THENGOTO9300 

402 REM.DESSIN DO JEU. 
483 CLS 

485 PL0T9.8.l'PL0TI,8." 

486 PLOTS. 1,1'PLOTl.l." 
) SPACE HOPPER f 

487 PL0T6.2,1'PL0T1.2." 

::;::;::: I ; I I : II" 
418 PLOT 8,22.4 
428 PLOTS, 5. 2 PLOT 1 

438 PL0TS.4.2.PL0T1.4." t((!'.<( 
1 1 1 1 1( 1 1 1 1 1 < 1 1 1 1 1< 1 1 1 M )" 

448 PL0T8, 23, 2 PL0T1.23," I I I I I I I : 

: : : ; : : : •. i : ! i i i : : : : : : I : I I " 
458 PL0T8. 23. 1PL0T1. 23,"l I" 
468 PL0T25, 23. 5 ■ PLOT2S . 25 . SO ire 
•♦STRKSC) 

465 PLOTS. 26. 5 PL0T1.26." 
RECORD "•STPifPE I 

475 DOKE»306. 42719 

473 1FTA-STHENPL0T 6. 13.4 PLOI3. I 
3. " PRESSEZ UNE TOUCHE POUR COMMEN 
CER" 

476 IFTA..8THENPL0T 9, 1 3.4 P1.0T3. I 
3," PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CONTIN 
UER" 

477 IFPEEK<e288/"36THEN47? 

478 PL0T8.13.1 PLOT3.13." 

479 G08UB6B68 
498 J-8 

496 REII.Ur. EPREUVE. 

369 TB-TA-H'PLOT 21TA-1.'. 
361 PA-18866»12066«(TA-1> 
502 IF PA>eFFFF THEN PR-eFFFF 
363 0OKE»366,PA 

563 FOR N-l TO L£N<8«,-3. 

316 PL0T1.22.HID4' Bt.N. X? 

312 PL0TX-1.Y.1 PLOTX.',."'" PLOTX 
+1.Y.4 

513 XX-X : YY-Y 

326 IF J THEN COSUB 660 

338 K-PEEK< H288 > 

348 IF K-484 RND J-6 THENM 
6.12.15 GOSUB886 M1JSIC1 . 1 . 1 .0 

542 MUSIC1. 1.1.0 

556 X»X-<KeeB4 RND X<37.*- K = 4Ar H 
ND X>2) 

366 PLOTXX.YY." " PLOTX- 1 .Y. 1 PLO 
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TX.Y."!" PL0TX+1.Y.4 

578 IF Y-22 AND MIDe<B«.N»X. 1 X >■ 

" THEN COSUB I860 

598 NEXT 

393 D0KE4386. 10886 

688 G0Y01888 

799 REM.SAUT. 

686 1FY-7THENJ--1 

883 IF >-l THEN 838 

91S J-l 'Y-Y-3'RETURN 

858 IF V-22 THENJ-8 

855 IF J-9 THEN SC=SC+18'PL0T32.2 
3. STRS(SC>. RETURN 

869 Y"Y->3' RETURN 

1899 REM. EXPLOSION VAISSEAU. 

1691 REM 

1095 PLOTXX.YY," " PLOTX-1 . Y. 1 PL 
0TX.Y,"<"'PLOTX+l.Y.4 

1916 F0RUR-4T08STEP- 1 

1612 F0RU8-12T01STEP-1 

1814 MUSIC1,UA.UB,15 

1816 NEXTLIB.UA 

1017 IF DEEK(t*386X M9909THENCOTO 
1819 

1018 WBIT35 

1619 MUSIC1. 1.1.8 

1020 B=6-l IFB=6 THEN 9008 

1039 PLOT <B-1 >*2+1.25." " 

1 040 X=9 ' Y=? ' J=- 1 RETURN 
1899 F0RN=6T022PL0T8.N," 

" H 
EXT 
1805 PLOTS. 13.4 PL0T2.13." 

BONUS: "+STR*< 1NT< IM*< ll+TA'8 . 
)> 
1818 SC-SC+INK IM*< 11+TR^8>' 
1826 PLOT 32,2S.STR»<SC> 
1825 COSUB 8290 

1839 UAIT288PL0T6,13, " 

1840 PL0T10, 4. "<<<(.<<" 
2969 REM.2e»e EPREUVE. 
2905 BO-0 

2018 Y»22. J-9PLOT0.6.4 
2920 Z»*"' """"""?" 
2030 F0RN«1T014:XS*MID«<Z»,N. 1 ) 
2048 YB"INTCRND< 1 >*15 >*?FOBP=0TO 
38PL0TP,YA,4'NEXTP 
2030 FOR M-37T01STEP-1 
2860 PLOTM-U.YA." " PLOTM.YA.X* 

2876 K=P£EK<»208> 

2072 IFTA<3THEHWAIT2^TR 

2075 XX=X YY-Y 

2076 IF M*X RND YR»Y THEM ,:"5mO 

2877 IF J THEN COSUB 2608 

2080 IFK-t84flN0J-8THENMUSiri .►., 12 
,I5'COSUB2660 

2085 MUSIC 1,1,1,8 

2096 X«=X-<K*#64 RND X< 37)+CK=«fii: 
AND X>2) 

2190 PLOTXX.YY," " PLOTX-1 ,Y, 1 PL 
0TX,Y,"!"iPL0TXH.Y.4 

2116 IF M-X RND YB-V THEN 2S90 

2120 HEXTM 

2122 XB»X.YB»Y PLOTI.YA." "PLOTX 
X.YY," " GOSUB108OX=.X:sY=22 J«B 

2123 PLOTXB.YB." " COTO2500 
2130 NEXT H 

2140 F0RN-7T022 i PLO 10 i N . " 

" N 
EXT 
2150 PLOTS, 13.4 PL0T2. 13." 

BONUS- "+STR1XB0) 
2160 SC=SC»BO 
2178 PLOT 32.23, STRWSC) 
2175 COSUB 8200 
2188 UAIT288 PL0T8.I3." 

2185 PL0TI6, 4. "(<<<<<" 

2196 COTO3800 

2300 PL0TN.6.X* 

2505 IFX«- OR X»»"?" THEN Bn-B 

0+1S+TA 

2586 BO=BO»in->??-M»niT. 10/3 • 

2510 HHIT&O PLOTXX.YY." " p[i'T>'.Y 
." " J-fl'IFJ-lTHENSO-SC-S 

2512 Y=22 

2313 SC"8C»3 PL0T32,2S,STR«<Si • '. 
0T021 JO 

2599 REM.SAUT. 

2609 IFY*7rHEN.'=-l 
IF J— 1 THEII 

2619 J-l Y-Y-l RETURN 

2639 IF Y"22 THEM. 1=0 

2655 IF l-B THLII -' il 1-18 II 01 
23.STR* ,i i RETURN 

2660 Y-Y»l PL HIM I 

™m REM. 3tM i PREUVI . 
OKEH306.4FFFF 

3005 BO»I390 

3819 YA-6 XH»1'2»"" "*2» il"i" .... 
4 

3020 IFXR<23 THENPLOTXH. Yh ..'» C01 
U3O50 

3039 PLOT XA.YR.LEFT*. .'* • " I 

ni 1 ,>!•! .PD.H1*. ,•*.:>,-.' : ■ II HIH. , 
-I'l 4 

[FXR-36 IHI.M R-l ,H>YH»1 

3039 K«PEEKI «. " • 

3055 B0-B0-2 

3060 XX-X YY>'.' 

3070 IFXA>24THENIF<Y"YRHHDX Am 
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R< Y=YR+lANDX<=XA-24 , THbM 1768 
3080 1FX;-»XR AND X'I*XA+I 1 -, HI, I' 

RTHEN 3788 
3896 IF J THEN COSUB 698 
3100 IF K=484 RIID 1=0 THRI HUSIC1 

.6,12,15COSU82600 
3105 MUSIC 1.1.1,6 

3119 X=X-<K=4B4 RND X<?7'+< I =nor 
AND X>2) 

3120 PLOTXX.YY," " , PLOTX-1. V. 1 PL 
OTX.Y,"!" PL0TX*1,Y,4 

3130 IFXR>24THENIF..Y.YRRNDX>-XA» 
R<Y=YH»lRNDX<=XA-24 ITHEN37S0 

3146 IFX>=XR AND X<=XA+15 AND Y=Y 
ATHEN 37»& 

3158 XA=XA+1 IFXR=38THENXA=1 PLOT 
38. YR," ":YR=YA+1 

3160 GOTO 3020 

3700 IF J=-l THEN 3808 

3710 GOSUB1060 

3720 X=15Y"22.J=0GOTO3158 

3888 F0RN=6TO22PL0T8,N," 

NEXT 
3805 D0KEH396. 10000 
3B10 PLOTS. 13,4. PL0T2.13.- 

80NUS: "♦STRKBO) 
3826 SC=SC»BO 
3836 PLOT 32.25.STR»< SC - 
3835 GOSUB8200 
3840 UBIT298 PLOT0.13," 

3850 PL0T22.4, "<<<<<<" 
4005 J=0.Y«22<BO=1499 
4010 F0RN-6T017 PLOTS, N. ft, NFXT 
4020 PL0T18. 7, "<■,<" 
4025 PL0T16.8."<3K <3<" 
4030 PL0T14,9."<3(3( <3<3(" 
4835 PL0T12,19,"(3<D(3< <3l]<]i" 
4040 PL0T18,11,"<3<3(]<3< U<JH3K 
]<" 
4945 PL0T8.12."(3<](3(3<3( <Dl3(3 

oa<" 

4859 PL0T6.13,"<](3O<H3«l< l3i] 
<]<3<](3<" 

4955 PL0T4,14,"<3a<]<3i3<1<]< <T 
<3i3i]<3<3<3<" 

4966 PLOTi.is, "(jcaoooaaoi 

<3<]<3<3<3<]<3<<D<" 

4979 PL0T1, IS, "<<<<< !<<<<<<<<<<<( 

(<(<({<<<<<<<<<<<<" 
4975 PL0T1. 17, "(<((: 
<(<<<<<<<<<(((<<(<" 

4089 PLOTX- 1.22.1 PLOTX. 22. 

4085 XX=X YY=Y 

4090 IF J THEN COSUB 4600 

4100 BO«BO-15-TB"IFBO<=OTHEN4700 
4110 K=PEEK< 11288 > 

4129 IFK=«B4 AND J=0 THEII MUS1C1, 
6.12.15G0SUB4609 

4123 MUSIC!. 1.1. 9 

4 130 X=X-< K"484AHDX< 37 >+< K-iACAND 
X>1> 

4140 IF Y>17ANDX<M9THEN476S 

4145 IFY=17RHDX=19THEN4890 

4150 PLOTXX.YY," " 'PLOTX-1 . Y, 1 ,pL 
OTX.Y,"!" 

4160 GOTO4085 

4600 J=l Y-Y-l RETURN 

4700 PLOTX, Y,"<", PLOTXX.YY." "'CO 
SUB1010 COTO4000 

4600 F0RN=17T08STEP-1 PL0T19.NH, 
" ".PL0T19.N," l"UAIT20 NEXTPI.0T1 
9.8." " 

4810 PL0T18.6.1 PL0T19.6, 

4820 PLOTS, 2S.4.PL0T2. 20." 
BONUS. "tSTReCBO) 

4838 SC"SC*BO 

4840 PL0T32.25.STR«<SC> 

4845 GOSUB8280 

4850 UA1T200 PL0T9.29." 

4860 PL0T28. 4. "<<(<{(" 

4870 PL0T18.6," " PL0T19.8- 

5086 REM 5=M<- EPREUVE.... 

5695 BB»BO PLOTS, 21. 4 
5910 XB»16»INT(RND<1 )«7) 
5020 Y=8 X"19 FORN-18TO20'PLOI8.N 
. 1 NEXT 

5838 PLOT XA-1.2I."MV 
5040 B0«80-I5-TA 

5059 IF Y-29 AND X-XA THEN 5808 

5060 IF Y-26 AND XOXA THEN 57O0 
5663 XX-X YY=Y 

5967 HAIT24/TR 

5979 G0SUB5609' IFY< 18THEH5IU9 

5980 K-PEEK(«28B> 

5699 X-X-L K"»B4RNDX< 37 >*• H ■•RCAHD 
X>1 I 

5199 PLOTXX.YY." " PLOTX. Y, 

;■,,..! ll|.;,WM 

5600 Y-Y+l RETURN 

5709 XV-X'YV-Y 

5795 PLOTX. Y." " COSUB1010 I I "I: V 
,YV." " PLOTXR-1.21." " BO-BB CO 
T03019 

5099 PLOTX. Y." " PLOTXA-1 .21 • " 

5818 PL0T8. 20. 4. PLOT 13. 29. "BONUS: 

"♦STR»<BO> 
5828 SC«8C+B0'PL0T32 2S.STR»fSI ■ 




3838 PLOTS. 22. 3 .PLOT 1.22." 
UNE BASE SUPPLEMENTAIRE" 
5840 8-8*1 PL0T<B-1 U2-1 .25. "I- 
5859 WRIT360 F0PN-6T022 PLOTS. N. 



5855 NEXT 

5857 PL0T1.22." VEUILLEZ PRTIENTE 
R OUELQUES INSTANTS " 

585B PL0T8.22.6 

5860 COTO30S 

8000 REM. MUSI DUE 1. 

8010 IFTR=0THENT»="63316531656785 
3 1 853 1 853 1 8789 : 63 1" ELSEG0SUB8 1 99 

8628 FOR L-l TO LEN<T») 

8039 NO-RSCCMID*(T»,L.l '^-47 

8040 MUSIC 1.3. NO. 9 MUSIC 2. 4. NO. 
S 

8S50 PLAY 3.0,1.1600 

8069 UAIT16 

8079 NEXT 

S080 UAIT100 

8898 MUSIC1, 1,1,6 

8699 RETURN 

8186 REM.MUSIOUE 2. 

8119 T4-"738495: 612345988" 

8120 RETURN 

82S6 REM.MUSIOUE 3. 

8218 T»«" 123456789 ,,.;:.." 

8229 C0SU88828 : RETURN 

9600 REM. FIN DU JEU. 

9028 CLS. INK3'PAPER6 

9625 DOKE»306, 10868 

9039 PRINTCHR«<4> 

9040 PRINTCHR«(27)"N"CHRi<27i"A 

SPACE HOPPER" 
9042 PRINTCHRK4) 
9066 IF SOW 7 )THENC0SUB9480 
9862 PRINTPRINTPPINT'TRBLERU DE 
S MEILLEURS SCORES " 
9865 PRINT 

9066 PRINTCHR«4> 

9067 FORN-7TO2O'PLOT0,N,19NEXT 
907S FOR N-l TO 7 

9080 PLOTS. 5+2*N,STRe<N>+". "*ST 
R»< H( H > > ' PLOT 18, 5+2*H, HS< N > 

9082 PLOTS, 6f2»N,STR»<N>«". "»ST 
R«<H(N)>PL0T1B.6*2*N,H«<N> 

9090 NEXT 

9091 PRINTCHRe<4> 

9693 PL0T2,22,"Votre scor- »»t de 
"+STR»(SO 

9696 PL0T2,24."en irrlv4int tu t«b 

I**u No "+STR»(TA> 
9097 PLOT 21.22.4.PL0T28.24.4 

9188 GOTO9200 
9135 END 

9 1 60 I FN-7THENH»< N >»N» HC N >"SC ■ CO 
T09299 
9179 FOR M«N TO 6 

9189 K«< M >-H»< M > . K( M )-HC M ) 
9184 NEXT 

9186 FOR M-N*1T07 

9188 H«M)-Ke<M-l>H(M>'K<M-l I 

9198 NEXT 

9192 H<N)-SC'HHN)-N« 

9194 G0T09456 

9266 PLOT 2, 26. 5' PLOT 3.26," D 
ESIREZ VOUS REJOUER <0,N>" 

9203 RE-H( 1 ) 

9219 GET A» IF A«-"N" THEN 20099 

9228 IF A»<>"0" THEN 9218 

9236 INK3 

9248 CLS 

9256 PLOT 8.26.5:PL0T2.26."VEIHLI 
EZ PRTIENTER OUELOUES INSTANTS." 

9268 INK2 i D0KE»396 , KFFFF , GOTO230 

9486 REM.JOUEUR CLASSE. 

9418 PRINT PRINT PRINT PRINTPR1N 
T"Bravo.vous avez rem i I voul 
jsser r.*rrrtl les 8 Premiers." 

9428 PRINT PRINT" Veuillez eintre 
r votre nom S.V.P. 'P>i Plu« d« 

16 lettres)" 

9438 PRINTCHR«U7): INPUTH4. IFLEH. 
N«>>16THEN N«»MID»(N«. 1.16) 

9433 P0KE616. 18 F0RI-HBBA4TOHBBR7 

POKE 1. 32 'NEXT 

9448 PRINT 'PRINT PRINT PRINT >PRIN 
TCHR«(27)"P"CHR»<27>"EMERCI" 

9442 FOR N-l TO 8 

9444 IF SOH<H)THEN31kO 

9446 NEXT 

9438 UBIT80'CLS 

9460 PRINTCHRK4) 

9470 PRINTCHRel i? >"N"CHP«( 2'7 >"A 
SPACE HOPPER" 

94B0 PRIHTCHR»<4> 

9490 RETURN 

9499 END 

9366 PL0T0.22." 

" PL0T8. 22. 4 

9518 PL0T6.4.2 PL0T1.4." [<KH 

< 1 1 1 1 1 < < i : 1 1 : < i : : : : i " 

9528 GOTO 466 

9999 END 

16660 REM. EXPLICATIONS 

10065 PRINTCHR4<4> 
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SCROLLING' 7* 



dB SU(S v/fMU PC?up M'ENPfcMK A^Z_ SPECTRUM 
LA pOUT'rJE ^'ESPEPE 4><JE £A PAVE UN MA)C/ 



D6sormais. I'utilisalion de cette routine permettra d'en- 
richir vos programmes de "scrollings" deiirants. 



cessalfes son! Indiquftes aprfis RUN vous pourrez par la suile efla- 
COf le programme, saul la ligne REM qui oonlient la routine II 
vous sera lacile de I'inclure dans n'tmporte quel programme par la 
..._,._.. commande MERGE L'ulilisalion esl des plus simple : 
Jean Jacques VIEMON POKE 23720. N : N Want le nombre de colonnes ou de lignes a 
"scroller". 

POKE 23729. N : N etanl !a direction desiree (0 a 7). 
Mode d'emploi : RANDOMIZE USR 23760 ; lance lexeculion. 

Ce "toolkit" de SM2 octets en tangage MACHINE, permet le "scrol- REMARQUE la routine travaille sur les 24 lignes de lecran. Arten- 
ling" de la page ecran dans les 8 directions : haut. bas, gauche, tion a la couleur du bord qui sera aussi "scrollee", lors des deplace- 
drotte et les 4 diagonales. La partie BASIC permet la creation aisee ments verticaux de bas en haut. Avant un premier essai. il est 
de la routine, une demonstration y est incluse. Les indicalions ne- conseille de (aire une sauvegarde provisoire 



to clear print "un pti.i *o» 

cnt S.V.P. Jt boss« pou 

f vout ... pause 50 

15 REM 

vtrifit La prtstnce at 

L a Long 1.1 sur dts 9 

ugnts REM 

20 FOR «»2375? TO 24603 STEP 1 
06 

30 IF PEEK 4O102 THEN GO TO 7 



35 IF PEEK kJtU <>0 THEN GO TO 
70 
40 IF PECK (« +2) t>234 THEN GO 
TO 70 

50 NEXT a 
30 GO TO 80 

70 CLS . PRINT "Errtur dans I* 
ror»ai des Lignes REM 

II)-: STOP 
50 PRINT "Lignt* REM OK,,, JS 
conl . nut ..." 
85 REM 

Vti'i fit «iut L a »0a*t 

dts codt* iiChint tn 

da tas ts l exact* 

90 RESTORE LET toaiC-0 

100 TOR 4*1 TO 942 
110 READ b 

120 LET SOkltt >S0tlftt + b 
130 NeXT a 

140 IF iOtftt < > 101704 THEN CLS : 
PRINT ,, Errtur li) dans us DRTflS 
III-; STOP 

150 RESTORE : PRINT "Sorm* des 
OflTns corrects... js poursui 

S . . . " 

160 REM 

Transform iss 9 Lignss 

REM tn unt stuLt tl la 

i-anuaerote » 

170 POKe 23756,0; POKE 23757,16 
2. POKE 23758,3 

175 REM 

Charge Les codes aachinc 
dans ia lignt REM 

180 FOR a-23760 TO 24701; RERD 



190 cls ; print "Prograri»t prtt 
pour execution. . ,rai tcs unt sau 

vtgtrdt provisoirtsur urn cittti 

is de •. rava i I...." 
200 PRINT : PRINT "MttttZ It *4 

gnttophone en oarchttt taptz ENT 

ER. . ." 
210 SRUe ■scroL.ung" 
220 CLS . PRINT "Atltntion pour 
L'tSSti... TaptZ ENTER" 
230 PRU3E 0: CLS : GO SUB 500 
240 CLS ; PRINT "Tout « bitn fO 

nciionne 7. , . OK l vous vtntz 
4'tconoaisar 100 b*LLes sur 
I'achat de ce Looiiit,., 

MtfCi MEBDO tt 
1 'auttur mi" 
250 PRINT ; PRINT "Effactz nain 



260 PRINT : PRINT "Fit Its tnsui 
it unt sauvtoardt dtfin.uvt.. 
. Ct bon SCROLLING." 

270 PRU5E 0; CLCfiR : STOP 

499 REM 

DEMONSTRATION 

500 BORDER 7 PAPER 7; INK 0; C 
L3 

510 FOR a=0 TO 6; PRINT AT 9 + a, 
12, PAPER ■;" "! REM 1 

l espacts 

520 NEXT a 

530 PRINT RT 12 , 13, "SCROLLING" 

540 INK 9; CIRCLE 139,75,38 

550 POKE 23728,3 

560 FOR 1=0 TO 3 

370 FOR b«0 TO 7: POKE 23729, b; 

RANDOMIZE USR 23760: NEXT b 

580 FOR b=7 TO STEP -1: POKE 
23729, b: RANDOMIZE USR 23760; NE 
XT b 

590 NEXT a 

600 PRUSE 50: POKE 23728,20: PO 
KE 23729,2 RANDOMIZE USR 23760 

610 RETURN 

999 REM 

CODES MACHINE 
1942 OCtt IS) 

1000 DATA 58,176,92,254,0,200,24 

3,245,58,177 

1010 DATA 92,254,0,32,11,205,20, 

94,241,61 

1020 DATR 245,32,248,241,251,201 

,254, 1,32, 11 

1030 DATA 205,91,94,241,61,245,3 

2,248,241,251 

1040 DATA 201,254,2,32,11,205,83 

,93,241,81 

1050 DATA 245,32,246,241,251,201 

,254,3,32,11 

1080 DATA 205,7,95,241,61,245,32 

,248,241,251 

1070 DATA 201,254,4,32,11,205,20 

5,93,241,61 

1O80 DATA 245,32,246,241,251,201 

,254 ,5,32, 11 

1090 DATA 205,79,95,241,61,245,3 

2,246,241,251 

1100 DATA 201,234,6,32,11,205,14 

4,93,241,61 

1110 OATA 243,32,246,241,231,201 

,254,7,32,8 

1120 DATA 205,162,94,241,61,245, 

32,248,241,251 

1130 DATA 201,33,284,90,17,235,9 

0,6,2, 197 

1140 DATA 1,31,0,237,184,35,58,7 

2,92, 119 

1150 DATA 43,43,27,193,16,239,6, 

22 , 197 , 1 

1160 DATR 31,0,237,164,35,58,141 

,92,119,43 

1170 DATA 43,27,193,16,239,6,192 

, 197, 1,31 

1180 DATA 0,237,184,35,112,43,43 

,27,193,16 

1190 DATA 242,201,33,1,64,17,0,6 

4,6,192 

1200 DATA 197,1,31,0,237,176,43, 



112,38,35 

1210 DATA 19.193,16.242,6,22,197 

, 1,31,0 

1220 DATR 237,176,43,58,141,92,1 

19,35,35, 19 

1230 DATA 193,16,239,6,2,197,1,3 

1,0,237 

1240 DATA 176,43,56,72,92,119,35 

35 19 193 
1250 DATA 16,239,201,33,223,67,1 
7,255,87,205 

1260 DATR 148,95,236,17,31,87,20 
5, 168,95,33 

1270 DATA 223.79,17,255,79,205,1 
48,95,235, 17 

1260 DATA 31,79,205,168,95,33,22 
3,71, 17,255 

1290 DATA 71,205,146,95,33,31,71 
,17,30,71 

1300 DATA 205,168,95,33,223,90,1 
7,255,90,1 
1310 DATR 224,2,237,184,58,141,9 

1320 DATA 27,16,252,201,33,32,64 

,17,0,64 

1330 DATA 205,209,93,235,17,224, 

64,205,227,95 

1340 DATA 33,32,72,17,0,72,203,2 

09,95,235 

1350 DATA 17,224,72,203,227,95,3 

3,32,80,17 

1360 DATA 0,80,205,209,93,33,255 

,67,17,254 

1370 DATA 87,205,188,95,33.32,68 

,17,0,88 

1380 OATA 1,224,2,237,176,58,72, 

92,6,32 

1390 OATA 18,19,16,252,201,33,32 

,64,17,1 

1400 OATA 64,205,245,95,33,0,72, 

17,225,64 

1410 DATA 205,14,96,33,32,72,17, 

1,72,205 

1420 OATA 246,95,33,0,60,17,225, 

72,205,14 

1430 DATA 96,33,32,80,17,1,80,20 

5,243,95 

1440 DATA 33,0,64,206,79,96,33,2 

24,80, 17 

1430 OATA 225,80,205,14,96,33,32 

,36,17,1 

1460 DATA 88,205,112,96,17,224,9 

0,205,81,94 

1470 DATA 33,0,86,17,32,0,6,23,5 

e,141 

1480 DATA 92,119,25,16,252,201,3 

3,33,64, 17 

1490 OATA 0,64,205,245,95,33,1,7 

2,17,224 

1500 DATA 64,205,14,96,33,33,72, 

17,0,72 

1510 DATA 205,245,93.33,1,80,17, 

224,72,205 

1520 DATA 14,96,33,33,60,17,0,80 

,205,245 

1530 OATA 95,33,31,64,205,79,96, 

33,255,37 

1540 DATR 17,254,37,205,188,95,3 

3,33,88, 17 

1550 DATA 0,88,205,112,96,17,224 

,90,205,81 

1560 OATA 94,33,31,88,195,169,94 

,33,222,87 

1570 DATA 17.255.37,205.32,96,33 







03"Sk 




,254,79, 17 

1580 OATA 31,67,205.59,96,33,222 

.79, 17,255 

1590 OATA 79,205,32,96,33,254,71 

,17,31,79 

1600 DATA 205,59,96,33.222,71,17 

,255,71,205 

1610 OATA 32,96,33,0,64,203,79,9 

6,33,222 

1620 DATA 90,17,255,90,205,100,9 

6,33,0,68 

1630 DATA 205,169,94,17,31,86,19 

5, 10,94,33 

1540 DATA 223,87,17,254,87,205,3 

2,96,33,255 

1650 OATA 79,17,30,87,205,59,96, 

33 223 79 

1660 DATA 17,254,79,205,32,96,33 

,255,71,17 

1670 DATA 30,79,205,59,96,33,223 

,71,17,254 

1680 DATA 71,203,32,96,33,31,64, 

205,79,96 

1690 DATA 33,223,90,17,254,90,20 

5, 100,96,33 

1700 OATA 31,88,205,169,94,195,7 

3,95,6,8 

1710 DATA 197,1,224,0,237,184,14 

,32,237,66 

1720 DATA 233,237,66,235,193,16, 

239,201,6,8 

1730 DATA 197,1,32,0,237,184,14, 

224,237,66 

1740 DATA 235,237,66,235,193,16, 

239,201,6,6 

1750 DRTA 197,1,31,0,112,237,184 

, 14,225,237 

1760 DATA 66,235.237,66,235,193, 

16,236,201,6 

1770 DRTA 8,197,1,224,0,237,178, 

14 , 32 , 9 

1780 DATA 235,9,235,193,16,241,2 

01,6,8,197 

1790 DRTA 1,32,0,237,176,14,224, 

9,235,9 

1600 DRTA 233,193,16,241,201,62. 

8,6.7,197 

1810 DATA 1,31,0,237,176,19,33,1 

93, 16,243 

1620 DATA 14,32,9,205,9,235,61,3 

2,234,201 

1830 DATA 6,8,197,1,31,0,237,176 

, 14,225 

1640 DATA 9,235,9,235,193,16,241 

,201,52,8 

1350 DATA 6,7,197,1,31,0,237,184 

,27,43 

1860 DATA 193,16,245,14,32,237,6 

6,235,237,66 

1670 DATA 235,61,32,232,201,6,8, 

197,1,31 

1880 DATA 0.237,184,14,225,237,6 

6,235,237,66 

1890 DATR 235,193,16,239,201,17, 

32,0,6,192 

1900 OATA 114,25,16,252,17.30,71 

,33,31,71 

1910 DATA 205.186,95,6,23,201,19 

7,1,31,0 

1920 DATA 237,184,27,43,193,16,2 

43,201 ,6,23 

1930 DATA 197,1,31,0,237,176,19, 

33, 193, 16 

1940 OATA 245.201 • 
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Suite de la page 4 

1879 DATA" Quand le lo9iciel v 

ous demand* 'Mom de fichier ?', il 
vous Faut taPer le", H nom de I* li 
st* de vecteurs flue vous voulez ch 
*r9er ; en taPant 'S'. vous re-"," 
venez dlrectement au Menu general. 

1889 t>ftTfl" -nodule 3 Mister les V* 
cteurs) '",""," Le module 3 vo 

us Permet. d'obtenir !e listing des 

vecteurs en memoirs. ", "Quand le I 
1st in? est termine, il vous suffit 

d'aPPuyer sur une touch* flue!-" 
1899 DRTfl"conflue Pour revenir au m 
enu Principal. SI vous taPez 'tt' fl 
uand le lo9i-","ciel vous dem*nde 
'Listing sur imPr:m*nte ''o-'n) ?' , 
vous revenez dlrectement Ju"."m<»r>u 

general .","•" 
1999 DflTR"-Module 4 Ceorri4tT des 
vecteurs) ■•,"■•,» ue module 4 

VOUS Permet de corri9er, d'eff*cer 
- d' inserer un vecteur d*ns". l 'l* I 
iste des vecteurs.","" 
1910 ORTR" !.■? LoQielel voui de 

mande d'^bord le mttwro du vectawr 

que voui voul*z mo- h . "dif i«»r ; p«> 
is l 'option in* v/ous voulez ut-ilis 

*r '(""I'-'f efface le verte'ir e 
t dec?le I j I iste des vecteurs d'u 
n vecteur vers le" , "' haut' . " 

1929 DRTR"-'*' insere un flQUVesU ■■> 
ecteur et decale la li«»-e de« v«ct 
eurs d' >.<n vecteur" , "vers I* 'b*s' . 
" . "-Si VOUS M t*P92 ri<?ri. 1c- }r,n\ 

ctel vous dew?nde les nouvel les co 
or do ftnees du", "vecteur. ", "-'(?' won 
s ramene mi menu 9enera 1 . ", "#" 

1930 DHTH"-Module S Csauve9*rder \ 



a I iste des vecteurs) :",""." 

Le module 3 vous Permet de sauvs>9<X 

rder \t llste de vecteurs en rnemoi 

re", "sur cassette Cou diskette > s 

ous n'imPorte fluel nom. " 

1940 DRTR"Si vous taPez '13' flu. and 

le lo9iciel vous dema.nde 'Norn de f 

ichier ?' , vous reve-","nez direct 

ement *U menu. 9eneral . ", "*" 

1939 DRTfl"-Module 6 <. tracer 1'obJe 

t en 3D) ■",""," Le module 6 v 

OUS Permet de visual iser en 30 vot 

re fi9ure. Toutes les fon-"."ction 

s du module 6 s'utilisent avec le^ 

touches du Pave numeriflue et de c 
on-" 

I960 DRTfl"trole du curseur. " - "" . "- 
Les fleches du control* du curseur 

commandent tea rotations autour d 
es axes"." OX et 0Y.","-7 et 8 la 
rotation autour de 1 ' axe 0?. " , "-4 
et 3 1* translation en X.","-l et 
9 la translation en Y. " 
1970 DRTR"-2 et . I* translation *> 
n Z.".""."CC0PY3 efface la figure, 

CSH1FT COPYD vous Permet de reini 
tialiser la Posi-" - "tion de U ri9 
ure, CCTRL C0PY1 vous Permet de t* 
per dlrectement les angles de" 

1989 DHTfl'Votations, et enfln CCTP 
L SHIFT CCPY3 VOUS r-mene *n menu 
general. ","•" 

1990 DflTA"-Module 7 ■'modifier fan 
gle d'ouverture horizontal) ■"."". 
" Le module 7 vous Permet d» m 
odifier l'an9l« d'ouv*rtur« horizo 
ntal 'foca","le> ; vous fluittez ce 

module flu. and vous avez tape un an 
9le valide j en taPant" 
2000 DRTR"'S' vous reinitialise! i 
'angle a 78 de9rei, en taPant '(?' 
vous revenez dlrec-" . "tement an m<» 
nu general .","•" 
2018 DRTR"„ PPECISIOHS IMPOPTRNTFS 



! ",""," Tridl anime ses fi9ur 
es dans un rtPert tridimensionel o 
rthonorme dont le","Plan XOY est c 
onfondu avec I 'ecran et dont 1'axe 

OZ est fu.yant derriere I'" 
2020 PRTfl"ecran ; I 'observateur es 
t confondu avec le centre du r^Ptr- 
e de coordonnees", "0,0/0 et regard 
e dans la direction du demi-axe OZ 

Ccoordonnees Z Positives ).". "Les 
vecteurs de 1'objet sont definite 
dans un rePere intermediaire dont 
le cen-" 

2030 DRTA"tre est le centre de rot 
ation de I'obiet. Lors d'une trans 
lation, c'e<t le", "centre de re re 
Pere intermediaire flui est hou9e. " 
,""," Tridi ne Peut animer flu' 
un seul oblet a la fois et Peut «?« 
Ploi»:er iusflu'?"-" 256 vecteurs." 
2033 PRTR" U VOUS sera imposS 
ible de voir les obJets de I ' inter 
ieur, ceci Pour des" . "raisons inhe 
rentes a la methode de calcul uti 1 
ise Par Tridi. "."#" 
2949 DftTR""," Mal9r« toutes ^e 
s PoSSibitites. Tridi aura Parfoic 

certains Problem** de", "calcul. ■ 
ufluel cas il vous demandera de mod 
ifier certains Parawetres numeri-" 
■ "flues ; si VOUS etes "ir-tir-ies de 
ce Petit ennui, voici une list* de 
s causes de" 

2939 DflTR"'Pa , nnes' 1^- Plus rn^rm 
tes ■","". "-Rngie d'oi>v/<7rt'ire e9s I 

I 189 ou 9 de9res. " . "-Valeurs nun 
erj flues troP *lev**i ou troP bass* 
s. ", "-Vecteur dont l'ori9in* r¥ \* 
*xtr*nlt* sont confondues. " ■ "@" 
2969 REM V*ct*ura demonstration ^r 
aPhiflue 'm^ison) 

2979 DRTR -100,-30,-33,100,-39,-30 
, - 1 99 ■ -39 , 39 • 1 09 . -30 . M, -100, -39, - 
30, -190 --39 -39. 100,-39,-39. 10ii, -'-,9 




. 30. -100, 50. -59, IBB, 50, -50.-1(19.". 

0,30, 109, 50, 50, -IBB. 33,-50,-109.59 

,30, 100,30,-30,180,58,30,-109,-50, 

-39,-100.30,-50,-100.-50.50,-180,3 

0.30 

2080 OflTR 109,-59,-50,188,58.-30,1 

88,-38,50,100,50.50.-199.50,-50,-1 

90,188,0,-100,180,8.-100.59.50.100 

,30,-50, 100, 109,9, 100, 190.0, 199,59 

,50,-199,100,0.100,190,0.-20,-50.- 

50,-20,9,-50,20,-59,-59,29,0,-58,- 

20,9,-50,28,0,-38 

2090 DATA -63,10,-58,-35,19.-59.-6 

3,-20,-30.-33,-28.-58,-65.10.-58.- 

65, -20, -50, -35, 19, -59, -35, -29 .-59, 

65,-29,-39,35,-29,-50,65.19,-30,35 

,10,-50,65.-20,-50,65,10,-50.35,-2 

0,-58,35,18,-38 

213B REM nccorcP,9nefnent wificl do 

1» demonstration (Toccat, de J.S. 

Bach) 
2118 OATH 71, 2B. 88, 20,71,59. SB. 28. 
89,28,95,20,106,20,113.53,106.90,1 
42,20, 139.20,142,58.198,33,179.35. 
223,68.213.88.284,28.319,28,284.30 
,319.28.338,20.379,20,426,29,451.5 
0,426,90 

2120 OATA 186,28. 11928. 136,20. 134 
.29. 186,29, 142,20, 106.20, 159.29. 18 
6.29,169,20,196,29,159.29.196.20.1 
42. 29. 106, 29, 134. 20, 106, 20. 426. 20, 
106.20,379,20, 106, 20. 338. 20. 196.29 
.319,29,196,29 

2130 OATA 338,29, 106-29. 319. 20, 196 
.20,284,28,136,23,134.48,106,48.13 

4.40.106.40.100.40.319.40. 100. 40. 3 
19.40,119,40,142,40,119.40.142,40. 
186,48,358.40,196,49.358.49. 134.40 
■319.49.134,49.319,40 

2149 OATA 113,40.379,49.113.40.379 
.40. 142,40,358.49, 142,40,338-40. 15 

9.40.451 .40. 159.40.451.40.338.40.4 
26,40,358,40,426.49,402,40, 1073,48 
.402,40,1073.40.284.100.-1 • 



EXELDESSIN 



Sur la toile de votre ecran. exprimez par le pinceau de 
votre EXL. le talent dont vous etes capable. 

Henry MEZZASALMA 

Mode d'empkx ; 

Toutes les irxfccabons necessatres sorit dans to premier programme 

a sauvegarder avant h> programnw principal 




EXELVISION-EXL 100 

l3^ 



fa \ ■ i 




OESSINER SUR L'ECRAN" 



' Par Henry NcijawIm 
* M»isoii rtonoi 

1 40180 OAX 

14 • 

15 CALL REGLE 

16 SUB CLICNE<LIC, COL, TEXT*, CLR*> 

17 CALL C0L0RICLR*) 

18 LOCATE tLIC,COL):PRINT TEXT* 

19 LOCATE (LIG*1 ,COL> :PRINT TEXT* 

20 CALL C0L0R("1bY"> 

21 SU8END 

22 SUE REGLE 

23 DATA 1bB,1Y8, 1CB,1RB, 1HB, 1CB, 1MB,18B 

24 RESTORE 23 

25 FOR 1-1 TO 8:REA0 C*< I > :C1*< I ) -SEG* <C» ( I > ,2 , 1 > iNEXT 

26 RANDOMIZE 

27 CLS "Mbb":CALL CLIGNE*. 1 , 8, "OESSINER AVEC VOTRE EXL 100", "OYbH") 

28 CALL CHAR<13,"OO002O40FC40200O00"> :CALL CMAR< 16, "OF0305091020408" i 

28 CALL CHARC 1 7, "F0C0A03008040201 " ) :CALL CHAR< 18 , "00000102040830AOCOFO ' > 

30 CALL CHAR(13,"1O38541O10101O10">iCALL CHARr. 20, "0000804020100305030F " > 

31 CALL C0L0R<"1Mb") 

32 LOCATE <4,1):PRINT "CE PROGRAMHE SERT 

33 PRINT "A L'AIDE OU CLAVIER." 

34 PRINTiPRINT " VOUS POUVEZ OESSINER TOUTES SORTES DE " 

35 PRINT "FIGURES, AVEC LES CARACTERES DEJA PR0CRA-" 

36 PRINT --HHES OE L 'ORDINATEUR . " 

37 PRINT:PRINT "AU OEPART DU JEU UOUS POUVEZ OEFINIR VOS" 
39 PRINT "PROPRES CARACTERES< AU N0N8RE DE 32 )." 

39 PRINT " L'ORS OE L 'ELABORATION D'UN OESSIN" 

40 PRINT "VOUS POUREZ REVENIR A CES CARACTERES." 

41 PRINT "GRACE A LA TOUCHE "" R "■'....." 

42 CALL C0L0R("1YR">:PRINTiPRINT " POUR LES TOUCHES SPECIALES 

43 PRINT:PRINT " APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 

44 A*-KEY» 

45 CLS "b*lM":CALL CLIGNEt 1 , 10, "TOUCHES SPECIALES" , "0RBH" > 

46 CALL COLOR*. "1MR"> : LOCATE (3,1): 

47 PRINT ■" 

48 CALL COLOR <" 1 t>W > :PRINT:PRINT " LES TOUCHES OE 

49 PRINT " UN CARACTERE A L'ECRAN." 

50 PRINT 
31 PRINT CHR»< 11) f" 

52 PRINT CHH*<14)I" 

53 PRINT CHR*<13>t" 
5* PRINT CHR*(15)l" 
53 PRINT CHR*(16>»" 

56 PRINT CHR*(17)t" 

57 PRINT CHR*(18>I" OU ""( *" 

58 PRINT CHR*(20>!" OU ""H 

53 CALL COLOR*. "1 BR") 

iO PRINT:PRINT "POUR LA SUI TE , APPUYEZ SUR UNE TOUCHE. 

51 A*-KEY* 
12 CLS "b»N":CALL CLICNE*. 1 , 10 , "TOUCHES SPEC IALES" , "08H" ) 



A 8 SERVENT A AMENER" 



SONT LES TOUCHES FLECHEES." 
DU CLAVIER." 



POUR LA MANETTE NO 



63 CALL COLORC-IWR") ;LOCATE <3,1): 

G4 PRINT " LES TOUCHES DU CLAVIER SONT: 

65 CALL CLI<"99"> 

66 LOCATE l?,2):PRINT "EN APPUYANT SUR LA TOUCHE "9"- LA COUL-" 

67 PRINT "-EUR DU CARACTERE CHANCE SANS ARRET." 
"EN APPUYANT SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE," 

■UOUS PASSEZ A LA COULEUR OU FOND." 

" TOUJOURS EN APPUYANT SUR LA TOUCHE ""3 

"VOUS CHANCEZ LA COULEUR L'U FOND*" 

"EN APPUYANT SUR N'lHPORTE QUELLE TOUCHE," 

"VOUS POUVEZ REVENIR A VOTRE DESSIN." 

74 CALL TOUCHE:CALL CLI("00"> 

75 LOCATE < 12, 1 > :PRINT "LA TOUCHE ""O"" SERT A EFFACER UN CARA-" 

76 PRINT "-TERE.ET SE OEPLACER SANS OESSINER." 

77 CALL TOUCHE:CALL CLI("AA"> 

78 LOCATE <10,1);PRINT "LA TOUCHE "•■A"" SERT A AFFICHER UN TEXTE," 

79 PRINT "SUR VOTRE DESSIN." 

80 PRINTiPRINT "ATTENTION H LES LICNES ET LES COLONNES." 

81 PRINT "DEBUTENT LIGNE ""2"" ET COLONNE ""2 

82 PRINT "ET TERMINENT AUX COLONNES ""33 

83 PRINT:PRINT "LES LIGNES SONT AUX N0H6RES OE ""17 

84 CALL TOUCHE:CALL CLIC'CC") 

85 LOCATE (10,1>:PRINT " LA TOUCHE ""C"" CHANCE LA COULEUR," 

86 PRINT "DE L'ECRAN." 

87 CALL TOUCHE: CALL CLIC'EE") 

88 LOCATE <8,1):PRINT " LORS DE L 'ELA80RAT ION D'UN DESSIN." 

89 PRINT "ET OUE CELUI-CI NE VOUS PLAIT PAS CRACE " 

30 PRINT "A LA TOUCHE •■•■£"" VOUS POUVEZ L'EFFACER," 

31 PRINT "DE LA MEHOIRE ET EN RECOMMENCER UN AUTRE" 

92 CALL TOUCHE:CALL CLK"MM"> 

93 LOCATE <8,1>:PRINT "L'ORS D'UN EFFACEHENT OE L'ECRAN ,CRACE" 

94 PRINT "A LA TOUCHE ""H"" LE DESSIN SE REPRODUIT" 
93 PRINT "TANT OU'IL EST HEMORISE." 

36 PRINT "EXEHPLE:SI VOUS AVEZ FINI VOTRE DESSIN," 

97 PRINT "ET OUE VOUS VOUS RENOEZ CONPTE OUE VOUS" 

98 PRINT "VOULEZ REDEFINIR UN CARACTERE VOUS PQUV-" 
33 PRINT "-EZ LE FAIRE , REVENIR AU CADRE DU OESSIN" 

100 PRINT "ET LE DESSIN PRECEDENT SE REPRODUIT." 

101 CALL TOUCHEiCALL CLICRR") 

102 LOCATE <8,1);PRINT "EN APPUYANT SUR LA TOUCHE »»R>«« VOUS" 

103 PRINT "RETOURNEZ A LA REDEFINITION OES" 

104 PRINT "CARACTERES." 

105 CALL TOUCHEtCALL CLIC'PP") 

106 LOCATE (8,1);PRINT " LA TOUCHE ■■»?•■■■ CHANCE LA POSITION DU" 

107 PRINT "DU CARACTERE ,ET UOUS PERMET OE LE PLACER" 

108 PRINT "N'IMPORTE OU OANS LE CADRE. EN PRECISANT," 
103 PRINT "LE NUMERO DE LA LIGNE ET LE NUNERO OE " 

110 PRINT "COLONNE. ":CALL TOUCHE:CALL CLI<"UV"> 

111 LOCATE C8,1)iPRINT " LA TOUCHE ""V" EST TRES IHPORTANTE . . " 

112 PRINT "L'ORSOUE VOUS VOULEZ ENREGISTRER UN" ' 
"OESSIN, ET SI VOUS UOULEZ UN FONO O'UNE" 
•COULEUR OUELCONOUE.VOUS OEVEZ TOUT" 

"D'ABORD APPUYER SUR LA TOUCHE "'*M 

'SINON LE TABLEAU SERA SUR FONO NOIR." 
•VOUS POUVEZ OEFINIR LA COULEUR DU TABL-" 

EAU OES LE OEPART ET OESSINER ENSUITE" 
1UR"):PRINT "ATTENTIONI ' I" 
1bW">:PRINT "POUR POUVOIR ENRECISTREP UN OESSIN" 



113 PRINT 

114 PRINT 
113 PRINT 

116 PRINT 

117 PRINT 

118 PRINT 

119 CALL COLORt" 
1Z0 CALL COLOR (" 



121 PRINT "IL EST OPLIGATGIPE O'APP 1 



<^> 



80* 



V ORIC 1/ATMOS 



Surto d» La p*V» 5 

18818 r*INTCHR»<27>"N"CHPV2?'"H 
SPflCE HOPPER" 

18*312 PRINTCHR»<4> 

19015 PRINT PRINTPRINTPRINT" V 
ou* avez 5 Mission* a accoM> 1 ir a" 

18028 PRINT" I '•id*' de votr« m 
*au aPatia I. " 

1882? PRINT'PRINT PRINT PRINT-fy* 

r»l**ions etant relative*»*nt cor*-" 

19026 PRINT"Pli4'je*s.c-rt.»in*« » 
Plication* ftont tndi*Pen<*ble*.l.« 
* void done " 

19830 PLOTS, 25, 3 PL0T1.25." VEUIl 
LEZ RPPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP." 

1 8833 I FPEEK< #288 J-56THEH 1 99 *3 

18834 D.S 

18835 PL0T8,9."lere EPREUVF-" 
19048 PRINT PPINTPRINT PRINT- D 

an* la Pret*iere *P r r mv rf / Vom d»«**7 

10858 PRINT"**tit*r Par d***u* d»* 
IfMrtUblM.Sl" 

18068 PRINT"vou* h*'irt*r "n LrWrrrtU 
bls'-voo* #xPlo*«zM f»ut done *tr* 

to'uojrs "* 

18865 PRINT"vi9tUnt." 

18879 PRINT PRINT PRINT"Ch«r|.j«? «* 
•it •Pf4Ctu« vous r«PPort* 18" 

18075 PRINT"Poi«ts.*t r»r\ dam t 
outns le* ePr#uw-«i." 

18888 PRINT PRINT"R la fin d» e*t 
t« Pr*H»i#r# •Preuv*," 

18885 PRINT"vo«ts lura »n h---r.'.- n 
mi «*t fonction" 

18890 PRINT"du rro**brr d' lmwhU*. 




1u« vou* *ur«i *«ut«. " 
18188 PL0T8.25-5 Pt.0T1.25," VPUL 
LEZ HPPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP. - 

18119 IFPEEK<#298)=56THEN10119 

18120 CLS 

10125 PLOT0,8,"2*w- FPREUVF " 

10138 PRINT PRINT PRINT PRINT" 
•n* la second* r»Prr*'.iv/«, vous devz" 

18140 PRINT"sauter *fin d'attr*pr? 
r les worcrtaux" 

18158 PPINT"d'"n-? rh*>ni II* 9v\ ««> 

con»truir* »n" 

18160 PRINT"*n KrUlt « 9«UiChr> d* I 
'#cr«n 4'i fur r>t* 

18178 PRINT"a nesurr* 1u" VOUl '»' 
r*P*r*z les mot — " 

10188 PRINVceauv.Si ,P>r Mtlhtun 
vous n* rr»u»si»-" 

18198 PRINT"*« Pa* a attr*p*r uti 

• l«**nt de !■" 

10200 PRINT"cheniH<» av«Ttt i»«» r« 
lui ci ait tr*-" 

10210 PRINT"verse I 'ecran.'/otr* v 
al**«aux e*t autoMa.tiluenent d»tru 
It." 

10220 PRINT PRINT" Urw fni< 4u« 
I a chenille sera co*-" 

10230 PRINT"Plete de la te»- » t' 

queue, vou*" 

10249 PRINT-Pourrez a I Or* P**»#r 
• 1'ePreuve No 3" 

18250 PRINT"»Pre* avoir r r« un b 
onus 4ui est" 

19260 PRINT-fonction d# 1 > • iPldl 
te avec l<<«uel le" 

18279 PRIHT"vr>j» *ver #<-comP 1 1 c* 
tte ePreuve. " 

19288 PL0T8.25.5 PL0T1.2*'." VFUIl 
LEZ HPPUYEZ SUR UNE rOU HI SVP. 

19299 IFPEEK(«288i-56THEN19?>»8 

10300 CLS PRINT PRINT PRINT PRINT 



" Dans la troisieme ePrewe. wotre 
but" 
19395 PLOT0.0,"3<rw EPREUVE " 

19319 PRINT"est de Muter . vr l*> 
dos de la chenil-le ^ue vr>i* w«n»i 

de construire. " 

19320 PRINTPRINTPRINT-'HTTFNTiriH 
SI VOUS HEURTEZ LE VENTRE" 

19330 PRINT-DE LA CHENILLE (PRTTE 
S>,VOUS EXPLOSEZ" 
10340 PRINT PRINT PRINT" VoUl •" 

rez la aussi un bom** ^ui" 

10358 PRINT "est fonction de la ra 
Pidite avec la-" 

19369 PRINT"<Utet 1* VOUJ »-Je7 arro 
mpI i I 'ePreuve. " 

19370 PL0T8.25-5PL0T1.25." VEUIL 
LEZ RPPUYEZ SUR UNE TOUCHE >WP. " 

19389 IFPEEK<»208> 3 5*THf-Nli< 8 

10398 CLS'PL0T9.8,"4*Me FPRF.UVE " 

18480 PRINT PRINT PRINT PRINT" V 
ous deveZ'dan* cette 4uatriewe" 

18410 PRINT"«Preuv».aU«r 
»ital1l*r $ votreb"*p *Patl*l** M 

18428 PRINT" Pour cele.vou devi 
z enPrunter le" 

19439 PRINT"5r^n.( COUlOlr vertlCJ 
1 ai»»«» *n son mi ti#u. 

10450 PRlNT"Voui *nr*7 nr>e foie d 

e Plu* un bonus en fon*-ti h 

tre raPtdite. " 

10460 PL0Te.25.5 PL't it ., -*-.." VfiMI 
LEZ flPPUYE/ SUR UNE TOUCHE SVP." 

18470 IFPEEK< §288 >-56THFN 1 04 '" 

10480 CLS'Pl.OT 0.n.'"w,.- EPREUVE 

10498 PRINT PRINT PRINT PRINT" li 
ne Plate-forrne de recePtio v« *p- 

10508 PRINT"P«raitre en b' & 
tre »'Oi« ba 



Suttwp*ff«21 



10518 PRINT"de r*vit*iH«r*nt.Vou 
* devez atterir" 

18528 PRINT"*ur le Point le PI"* 
haut de cette" 

10530 PRINT"de C«tte Plate forme. 
Vous aurez alors*" 

10549 PRINT "wn bonu* de Point* al 
nsl 4u'une base" 

19550 PRINT"suPPle»enttire.VouA r 
etournerez alors" 

10569 PRINT"a la Premiere ePreuve 

et ainsi de" 

19579 PRINT"*ult*.HflIS RTTENTION 
LES EPREUVES" 

19589 PRINT"DEVtENT>RONT t»E PLUS F 
N PLUS DIFFICLES" 

10581 B«(l >-"y"<B«<2>»"u" 

19582 F0RN-lT02'C»flSC(B«<N>^ fl-46 
888 D«C*8 

18583 FORI-0TO7 X< I >*PFEK- H*f*l • 
NEXT 

18584 FORI-0TO7 REflOX POkER+C>* I . X 
■NEXT 'NEXT 

19599 PRINT-ET VOUS FINIRE7 PflR R 

VOIR DE SERIEUSESDIFFICULTFS R I FS 

TERMINER ID" 

10591 PLOT0.25-5 PL0T1.25." VEUIL 
LEZ RPPUYEZ SUR UNE TOUCHE *WP. " 

10592 IFPEEK<»208^-56THt '!! 

19593 CLS'PL0T9.9."TnnrHFS " 

19594 PRINT PRINT PRINT PRINT" 
GAUCHE" 

19595 PRINT PRINT" 

OROITE" 

10596 PRINT PRINT" 8arr« d c*P «ce 
SRUT" 

18597 PLOT 8,18.6'PLOTI.IH," 8 
ONNE CHRNCE " 

106OO PL0T8.25, t PtOll .."5 " VF "II 
LFZ PRTIENTER OUELOUES INSTANTS" 

10618 RETURN • 



SPACE WAR 



Quel plaisir de faire un carton sur les vaisseaux de 
I'empire. a bord d'un MSX bien arme... 




3E T6 Ti'EfJS ,To Mf T\&c, PA* 
Qui Ri'RA, />"RA UH£ Ti*PE"Te" 



MSX 



Fr6d6ric MARKUS 



Mode d'emptot : 

Les regies soni dans le programme 






ERRATUM MSX du numero 83 

Du calme. void en clair les lignes suivanles 

I 150 AC--C12L401 1R4L4U3L7GID2L5U5E 

3R9L4U1C2U2R1L4R1D2* 

9358 IFVIE=- ITHENY-172:G0T09883 

9300 LINE (40, 1501 - (B9, 190) ,3, BF 




tlC A«-*T:*203C6G4ci2El4D1604C603G 

4F I 2E 1 4D I 6C4C 603G4F 1 2E 1 4F 1 6D8" 

120 F«='T''203F20ReDl0F20R6D10G»20P 

6GS6*2e&reF :0D4* 

•30 C»-*T72O3R2OF6RlOR2OF6RI0R2OG* 

140 COtOR 15, 1 , I 

130 OPEN -GRP: " AS #1 

160 GOSUB 180 

170 GOTO 2290 

180 SCREEN 2,2 

1«0 RESTORE 

200 FOR K=l TO 6 

210 FOR J-l TO 4 

220 S«-' " 

230 FOR 1=1 TO 8 

240 READ S(ll 

250 S»=S«*CHR*<S(I» I 

260 NEXT I 

270 S«' J l"S« 

280 NEXT J 

290 SPRITE*(KI=S*(1)*S*<2> *S»(3) *S 

S(4l 

300 NEXT K 

310 RETURN 

320 DEFINT A-y:X1=128: Y1=96:VI-4IN 

v-25:SC=o:nw=i 

330 PRESET (0, I80i :PRINT #1 , " I > MA 

NETTE 2) TOUCHES" 

340 K«=INKEYS 

350 IF K«=*l" THEN IN=1 

360 IF K«-'2" THEN IN=0 

370 IF KS<>"2* AND K«<>-1" THEN 34 

O 

390 CLS 

390 ■ 

400 * DESS1N CANONS 

4 l0 ' 

420 DRAWC8BM0,50R20D3M10,58D10M20 
, 7303L20BM20 , 50H7 , S5D1 5M20 , 76* 
430 DRAW "C43M0, 61P4D4L4BM1 1 ,61R8M 
22,63N19,65L8BM22,63L128M0,63R4- 
440 DRAW-CBBM255,50L20D3M245,58D10 
M235,73D3P20BM235,50M248,55D15M23S 
,76" 

4S0 DRAW *C4BM2S5,61L4D4R48M244,6I 
L8N233,63K236,65R88M233,63R12BM255 
,63L4* 

460 DRAWCBBMO, 150R20D3MI0, 158D10M 
20, 173D3U208M20, 150M7, 155D15M20, 17 
6" 

470 DRAW "C4BM0, 162M4, 162D3M0, 166U 
2M3, 166BM10, 165M20, 164M22, 162M20, 1 
60M10, 161BM22, 162M10, 163" 
430 DPAU-C8BH255, 1 50L20D3M243 , 158D 
10M235, 173D3R20BM235, 150M248, 153D1 
5M235, 1 76' 

490 DRAW "C4BM255, 162M251, 162D3M23 
5, 166U2M2S2, 1668M245, 165M235, 164M2 
, 162M233, 160M245, 161BM233, 162M24 
5, 163" 

300 preset o.biiprint n 1 , - wave : * 

;nu 

310 ' 

320 ■ -CHOIX TRAJECTQIRE- 
330 ■ 

540 SV-1 

350 SV-SVMMF SV-NV THEN 2020 

360 CH-INT IRNOi I )#I0> * 1 

370 NS=INT (RND( 1 I *4) *1 

> IF NS«4 THEN SM=5M*500 
590 IF NS=1 THEN SM=SM*I00 
60O IF NS-2 THEN SH*SM-200 
610 IF NS»3 THEN SM"3M*300 
620 ON CH GOSUB 690,730,810,970,93 
O, 1010, 1090, 1180 

630 ON SPRITE GOSUB 1580: SPRITE ON 
640 GOTO 550 
630 END 

66 ■ 

670 ' -TRAJECTOIRES- 

6 80 ■ 

690 X-INT(RND<1>»170) -40 
700 FOR Y» O TO 191 STEP VI 
710 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 
720 GOSUB 1300 
730 NEXT Y 
740 RETURN 

750 X»INT(RND( 1 1*170) *40 
760 FOR Y- 191 TO O STEP -VI 
770 PUT SPRITE 2, (X, Y) ,2,NS 
7B0 GOSUB 1300 
790 NEXT Y 
800 RETURN 

10 Y-INTIRND1 11*1701 *16 
320 FOR X-40 TO 235 STEP VI 
830 PUT SPRITE 2,(/,Y),2,NS 



840 GOSUB 1300 

850 NEXT X 

360 RETURN 

870 YeJNT !RND(1!*170> >16 

880 FOR X=»255 TO 40 STEP -VI 

890 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 

900 GOSUB 1300 

910 NEXT X 

920 PETURN 

930 x=o: Y=0 

=>4C. FOR DS=0 TO 191 STEP VI 

950 X=X*VI 

960 V=Y*VI 

970 HUI SPRITE 2, (X,Y),2,NS 

9S0 GOSUB 1300 

990 NEXT OS 

1000 RETURN 

1010 X=235:Y=0 

102O FOR DS=0 TO 191 STEP VI 

1030 X=X-VI 

1040 Y-YtVI 

1050 PUT SPRITE 2, (X,Y),2,NS 

1060 GOSUB 1300 

1070 NEXT OS 

1080 RETURN 

1O90 X=255 

1100 Y=191 

lllO FOR DS^O TO 191 STEP VI 

1120 X-X-VI 

1130 Y=Y-VI 

1140 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 

1150 GOSUB 130O 

1160 NEXT DS 

1170 RETURN 

1180 X-0 

1190 V=191 

1200 FOR DS= TO 191 STEP VI 

1210 X=X*VI 

1220 Y-Y-VI 

1230 PUT SPRITE 2, (X,Y),2,NS 

1240 GOSUB 1300 

1250 NEXT DS 

1260 RETURN 

1270 * 

1280 ' -TIR ET TEST- 

1290 ' 

1300 A-STICKUN) :B = STRIG(IN) *IF B- 

-1 THEN GOSUB 1430 

1310 ON SPRITE GOSUB 1580: SPRITE O 

N 

1320 IF A-0 AND BO-1 THEN RETURN 

1330 IF A-3 AND XK220 THEN Xl-Xl* 

VI 

1340 IF A-7 AND Xl>40 THEN Xl-Xl-V 

I 

1330 IF A-l AND Yl >20 THEN Yl-Yl-V 

I 

1360 IF A-3 AND YK175 THEN Yl-Yl* 

VI 

1370 IF A-2 AND XK220 AND Yl >20 T 

HEN xi=xi*vi:yi-yi-vi 

1380 IF A-4 AND XK220 AND YK175 

THEN X1-X1+VI: Yl-YltVI 

1390 IF A-9 AND XI >40 AND Yl >20 TH 

EN XI-X1-VX: Yl-YI-VI 

1400 IF A-6 AND Xl>40 AND YK173 T 

HEN X1«X1-VI:Y1-Y1*VI 

1410 PUT SPRITE 1, (X1-8.Y1-8) ,2,3 

1420 RETURN 

1430 SOUND 0,0:SOUND 7,62:S0UND 8, 

IS 

1440 SOUND 0,0:SOUND 6,13:S0UND 7, 

7:SOUND 12,140:S0UND 8,16:S0UND 13 

.0 

1430 LINE 423,62) - 1X1, Yl ) ,8 

1460 LINE (23,621- (XI, Yl ) ,8 

1470 LINE <230,62)-(Xl,Yl) ,8 

1480 LINE (25, 160)-<X1,Y1) ,8 

1490 LINE (230, 160) - (XI, Yl ) ,8 

1 SOU LINE (25,62)- (XI, Yl) ,1 

1310 LINE <230,62>-(Xl ,Y1 I , 1 

1320 LINE (23, 160)-<X1,Y1 > , 1 

1330 LINE (230, 1601- (XI, Yl ) , 1 

1340 RETURN 

1330 " 

1360 * TOUCHE • 

1370 ■ 

1380 SPRITE OFF: IF BO-1 THEN RETU 

RN 

1390 SOUND 0,0:SOUND 6,250:SOUND 7 

,7: SOUND 12, 120: SOUND 8, 16: SOUND 1 

3,0 

1600 FOR H-l TO 300:PUT SPRITE 2, ( 

X,Y),B,6:PUT SPRITE 2, (X, Y ) , 1 1 , 6: N 

EXT H 

1610 LINE 123,621- (Xl.Yl) t J 

1620 LINE (230,62) - (XI, Yl) , 1 



1630 LINE (25, 160)-(X1,Y1) ,1 
1640 LINE I230, 160I-(X1,Y1) , 1 
1650 B=0 

1660 IF NS=1 THEN SC=SC*100 
1670 IF NS=2 THEN SC=SC»200 
16BO IF NS=3 THEN SC=SC*300 
1690 IF NS=4 THEN SC=SC*500 
1700 GOTO 550 

1710 ' 

1720 ■ DATAS SPRITES 

1730 ' 

1740 DATA 48,64,128,131,132,133,16 

6,252 

1750 DATA 150, 51 , 144, 128, 12B, 12B.6 

4,0 

1760 DATA 12,2,1,193,33,225,101,63 

1770 DATA 105,205,9,1,1,1,2,12 

1780 DATA 0,2,7,2,2,2,3,5 

1790 DATA 5,15,18,48,80,128,128,0 

1800 DATA 0,64,224,64,64,64,192,16 

O 

1810 DATA 160,240,72,12,10,1,1,0 

1820 DATA 0,1,1,1,1,1,2,15 

1830 DATA 59,78,128,0,0,0,0,0 

1840 DATA 0,128,128,128,128,128,64 

, 240 

1850 DATA 220,115,1,0,0,0,0,0 

1860 DATA 1,63,41,61,33,33,227,190 

1870 DATA 15,2,1,0,0,0,0,0 

1880 DATA 12B, 252, 148, 188, 132, 132, 

199, 125 

1890 DATA 240,64,128,0,0,0,0,0 

1900 DATA 0,0,0,0,0,0,0,60 

1910 DATA 0,1,1,1,1,1,0,0 

1920 DATA 0,0,0,0,0,0,0,120 

1930 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

1940 DATA 195,5,90,110,33,38,60,46 

1950 DATA 112,238,49,106,166,28,13 

3,112 

1960 DATA 1,90,36,66,30,255,220,18 

4 

1970 DATA 156,148,64,172,44,96,28, 

6 

1980 END 

1990 * 

2000 ' RESULTATS 

2010 " 

2020 BEEP 

2O30 PLAY AS 

2040 PLAY B*,C* 

2050 PUT SPRITE O, (2, 208) : CLS 

2060 PRESET ( 120,0) : PRINT Itl.-RESU 

LTATS" 

2070 PRESET i 120, 8) r PRINT ttl , • — - 

208O PRESET (0,48):PRINT Hl.'VOTRE 

SCORE EST DE " t SC 
2090 PRESET (0,36):PRINT Itl.'LE SC 
ORE MAXIMUM POSSIBLE ETAIT DE'ISM 
2100 PC-(SC#100) /SM 
2110 PRESET (0,BO):PRINT ttl,"VOTRE 

POURCENTAGE DE REUSSITE EST DE" 
2120 PRESET (98. 88) : PRINT Itl.INTtP 
CH 

21 30 PRESET ( 1 14, 88) : PRINTItl , " X" 
2140 IF INT(PC)>=50 THEN PRESET (0, 
156):PRINT ttl, "BRAVO !!! ON CONTIN 
UE EN AUGMENTANT LA VITESSE ..." E 
LSE IF INT(PC)<30 THEN GOTO 2190 
2130 FOR T-l TO 30001NEXT T 
21 60 sv-i:nw-nu*i :sm-o:sc-o:vi-vi* 
2 

2170 FOR T-0 TO 300: NEXT T 
2180 CLS!G0SUB 180:G0T0 380 
2190 PRESET (O, 134) : PRINT tll,- 

HELAS.VOTRE SCORE EST 
INSUFFISANT 
2200 PRESET (O, 172) : PRINT 111 , "VOUL 
E2 VOUS REJOUER ?■ 
2210 KS-INKEYS 

2220 IF K«-"0" OR K»-"o" THEN CLS: 
GOSUB 180:GOTO 320 

2230 IF K«-"N" OR K«-"n" THEN END 
2240 IF K»0"N- AND K«<>*n" AND K» 
<>•»• AND K«<>"0" THEN GOTO 2210 

22SO ' 

2260 ' -PRESENTATION- 

2270 * 

2280 DRAW "C4BM35.30R30D13LI0U3L10 

D20R2OD40L3OU13R10D3R1OU20L2OU4O* 

2290 DRAW "C4BM93.30R3OD10L1OD33L1 

OU55L1OU10" 

2300 DRAW "C4BM133.3OR30D60L10U1OL 

10D10L10U6O" 

2310 LINE ( 143,401- ( 133,70) ,4, B 

2320 DRAW "C4BM173.30R30D20G3F3D23 

L 1 0U23L 1 0D23L IOU33" 



2330 LINE (185,40)-(195,50) ,4,B 
2340 DRAW "CBBM43, 1 1 5R10D33R10U35R 
10D35R10U33RI0D43L50U45* 
2330 DRAW "C8BM103, 1 1 OR30D50L 1 OUSL 
10D5L10U30" 

2360 LINE ( 115, 117)-(125, 142) ,8,B 
2370 DRAW "C8BM145, 1O5R3OD20G5F3D2 
5L 1 0U25L 1 0D25L 1 OU35 " 

2380 LINE (153, 113) - < 163, 125) ,8,B 
2390 DRAW " C8BM185, 100R30D20L10U10 
L 1 0D20R20D30L30U1 5R10D3R1 OU 1 5L20U3 
5" 

2400 DRAW "C4BM37,28R30D15" 
2410 DRAW "C48M67,42D16R20D40" 
2420 DRAW *C4BM57,B3R10D5RB" 
2430 DRAW "C4BM97,2BR30D10" 
2440 DRAW "C4BM1 17, 40D53" 
2450 DRAW *C48M137,28R30D60" 
2460 DRAW "C4BM147,40D2BR8* 
2470 DRAW "C4BM147,80D8" 
2480 DRAW "C4BM202.33F5D23* 
2490 DRAW "C4BM187,40D8R8" 
2500 DRAW "C4BMI87.60D23* 
2510 DRAW -C4BM177,2BR30D20" 
2520 DRAW "C8BM47, 1 13R10D35R8" 
2530 DRAW "C8BM67, 1 13R10D35R8" 
2540 DRAW "CBBM87, 1 13R10D45" 
2550 DRAW "C88M108, 108R30D50" 
2560 DRAW "C8BM117, 118D2IR8" 
2570 DRAW "C8BM1 1 7, 155D3 * 
2580 DRAW "C8BM147, 103R30D20" 
2590 DRAW "C8BM157, 115D8RB* 
26O0 DRAW "C8BM137, 135D23" 
2610 DRAW "C8BM172, 130F3D23" 
2620 DRAW "C8BM187, 98R30D2O" 
2630 DRAW "C8BMI97, 1 1OD18R2OD30" 
2640 DRAW "C8BM187, 143R10D5R8" 
2650 PLAY "V10TPLAY A* 
2660 PLAY "V10":PLAY BS.CS 
2670 FOR T»l TO 2000:NEXT T 
2680 PRESET (O, 183) : PRINT ttl," VOU 
LEZ VOUS LES REGLES DU JEU 7* 
2690 K«=1NKEY« 

2700 IF K*-"0* OR K«-"o" THEN 2740 
27lO IF K»-"N" OR K»-*r»- THEN 2980 
2720 IF K*0"0" AND K»<>"o" AND K» 
<>"N" AND K»<>"n" THEN 2690 
2730 GOTO 2730 
2740 SCREEN O 
27SO WIDTH 40 
2760 KEY OFF 
2770 PLAY "VS" 

2780 LOCATE 15,0:PRINT "REGLES" 
2790 LOCATE 15, 1 :PRINT"«- •■■• 
2800 L0CATE2,5!PRINT 'Voui *t»ft «u 
x co«i»antl»5 d'un chxitur TIE d« 1 
a Gutrr* D*s Etoilti . * :PRINT :PRIN 
T'Volre MISSION *st d* d*truir» 1* 
maxinum d* valittaux a chaqu* vag 
u* d» nan i «>r« a avoir un pourc 
*ntig* d* rtutilt* % 

uper i fur a SOX' 

2810 PRINT:PRINT"C»» rvaultattt VOU 
■ itront Donnti a la fin d*> chaq 
u* vigu*.L» J»u ■• trromr lorsq 
u» l» pourctnlag* »nt ln(tn*ur a 

la •ny»nn» 1 
2820 FOR I«l TO BOOOINEXI I 
2830 GOSUB 180 
2840 COLOR 13, 1, 1 
2830 D-I 

2860 IF D-l THEN PRESET (0,0):PRIN 
Tltl, "CHASSEUR 100 PTS" 

2870 IF D-2 THEN PRESET (0,0):PRIN 
Tttl, "CHASSEUR RAPIDE 200 PTS* 
2880 IF D-3 THEN PRESET (0,0>:PRIN 
Tltl, "CROISEUR 300 PTS" 

2890 IF D-4 THEN PRESET (0,0):PRIN 
Tttl, "CARGO 300 PTS" 

2900 FOR B--2 TO 2 STEP .2 
2910 Y-2.718"(-B*B) 

2920 PUT SPRITE 1 , ( 1 23*60*B, B5*60» 
Y) ,2,D 
2930 NEXT B 
2940 CLS 

2950 D-D* l: IF D>4 THEN Z970 
2960 X-0:Y-O:GOT0 2860 
2970 PUT SPRITE 1 , (233, 209) , , 4 
2980 CLS 

2990 PRESET <0,30>:PRINT til," NE R 
ELACHEZ NI VOTRE ATTENTION NI VOTR 
E JOYSTICK BONNE CHANCE '* 
3OO0 FOR P-l TO 300:NEXT P 
3010 GOTO 320 • 



C'est nouveau, pa vient de sortir 



BIDOUILLE GRENOUILLE 



Tvois, c'esl dur, tvois. Si j'etais 
au gouvememenl, nx>i. ca mar- 
cherait autrement. j'te I'dis. Bon, 
si y faisaient.. Ouais, mais la, 
non, fvois. Bon, c'est dur. Tiens. 
y a mon pote Rene, y va I'dire. 
lui, fvas voir. Vas-y, Rene, dis-y 
ce qu'y font 

-Ben, y font.. J'sais pas moi, 
mais c'est dur. 

-Tvois ? C'que j'te disais ? C'est 
dur, y a pas de probleme. Meme 
Rene est daccord. Tiens, lu 
nous remets ca, patron ? La 
meme en couleur ! Ha ha ! Ten 
prends une aussi ? La prochaine 
tots, ators. Qu'est-ce qu'y tout 
Fred ? A tous tes coups, c'est 
encore sa belle-doche. Elle le 
tart crver. j'te d<s pas. Tu sais ce 
qu'elte Itii a fait I'aufjour ? At- 
tends, tu vas hre. Elte lui a pris 
sa disquette de Conan. tu sais 
qu'rl a un Apple ? Et elle luf a 
modrfie le Track 05. Sector 0A. 
Byte 26 avec un editeur de sec- 
teurs. Ben. ca te permet de 
changer le tableau auquel tu 
commences, quoi. Ators. j'te ra- 
conte pas. il etait fou. 
-Tvois, moi, j'trouve qu'H a tort 
de s'enerver pour ca. Fred. Si y 
veut. jlui passe la solution de 
Serpent's Star, ca I'calmeraL 
-C'est qua ? 

-C'est La suite de Mask of the 
Sun. Moi. )e I'ai sur C8M. mais 
ca marche aussj sur Apple. 
-Oh. genial, eh, tu m'la files ? 
-Ouais. s'tu veux, mais tu re- 
payes la toumee. 
•Ah ouais, eh. d'accord. Patron, 
deux autres. Quand c'est bon. 
ca peut pas faire de mal. 
-Bon. ators c'est : go caravan, 
buy horse, buy saddlebags, put 
saddlebags on horse, buy tent- 
put lent in saddlebags, buy but- 
ter, buy Tsampa, buy tea, e, ne, 
tether horse, enter, sit by explo- 
rer, buy drink, offer drink, ask 
help, buy drink, offer drink, ask 
help, leave, rest, out, mount, se, 
shoot fjusqu'a ce que le toup 
meure), s, dismount, cross, ne, 
greet monk, offer Tsampa, ask 
about scroll, get monk's scroll, s. 
w. n. knock, in. offer money, dis- 
mount, drop reins, in, go Bud- 
dha, put butter on altar, go door, 
f. ask about lhasa scroll, leave, 
I, out. out, mount s, ne, ne, put 
fuel in lamp, light match then 
Hght lamp, f, f, f, (appuyer sur 
une louche), f, knock, offer 
monk's scroll, dismount, drop 
reins, in, f, f. f, look behind, go 
behind, get all, wear robe, b, f, 
unlock door, I, look staff, get 
scroll, b. out I, look tapestry, f, 
put out flame (3 fois de suite), 
open door, f. open chest, get all ■ 
1, open box. n, n, n, n, n, n, n, n, 
n, n, put staff in pack, get shield. 



d, drop shield, get staff, say deuxieme tableau se charge lout close airlock, take off. Tvots. 
tskdg, put staf in pack, look seul. et taut regagner, recom- c'est pas evident 
floor, get all. open door, f, get mencer, jusqu'a la fin du jeu. -C'est rien. encore ! Moi, j'ai fait 
all. t. f, "dragon", "yin and yang", Une galere. j'te dis ! Le Tresor de Zongutoek. cette 
"man", r, 1, I. gel all. b. f, I. f, nng -Tas raison, ouais. Moi, j'aurais nuit, sur Apple. C'est pire que 
gong, b, f, I, I. drop matches, get craque. Remarque, j'ai rame tout, ecoute : o, o. prendre billet, 
Tsampa, r, f. I. I, pul black gem aussi, c'te nuit, j'te raconte pas. e, e, s. e. e. e. acheter lampe. 
in door, pul violet crystal in door, J'ai reussi a finir Message From payer marchand, acheter de- 
put blue stone in door, put green Andromeda, f sais. c'est sur sherbant, payer marchand, o, o. 
gem in door, putorang e gem in Amstrad. Eh ben, dur, hein. o. s. verser desherbant. s. e, at- 
door. put clear crystal in door. I. -Pourquoi ? lumer lampe, e. regarder vase, 
btow shell, "rainbow*, "nirvana", -Pask'y a plein d'trucs. tvois, tu prendre de, o, s, e. regarder 
drop all, get serpent's star, look fgaffes pas el pis tu t'fais avoir, coffre, prendre carte, n, o, s, s, 
niche, et c'est fini. quoi, s'tu veux. Par exemple. 5. prendre tresor, n, n, n, o, o, s, 
-Cost genial, eh ! Et oil fas eu quand hi vois un sokJat. faut o. o. monter nx>ngoJfiere. deta- 
ca ? faire Shoot soldier, tvois. Mais cher. Akxs, hein ? Tes epate, 
-Ben, c'est I'Ange noir qui me l'a des fois, ca marche pas du pre- hein ? 

file. mier coup. Ators, faut I'refaire. -Tu paries, c'est Olivier Pons qui 
-Ah ouais. II veut toujours pas Heureusement. j'etais avec fa file ca. a tousles coups ! Moi. 
dire qui c'est ? Jean- Francois. mon vieux, cette nuit, j'ai trouv6 
-Ben non. J'ai essaye de lui en- -C'est qui ? des serveurs mimtels • 
lever son masque, mais ca a -Mais si, tu I'connais, Jean-Fran- -Ah ouais, tesqueis ? 
pas marche. Tiens, voila Olivier cois Clavier. -Le 175040739. le * 135000581 
Passagne. -Ah ouais. Jean-Francois, quoi. et le * 106040092 par Transpac. 
-^ Ators? 

OE PORoiTE C'&T TCUBU 1~^ ~ji*^J c<x,e DEMa 

~" T( 7 e**iT^6tfTw5» SH J \ y ' A 'aise ! Et j'en ai meme un 

J^M('TTcH&KA«0,f^Me f-/$i ,fa\ que fas pas. le 534 75 12 en 

►•* v TflttfWW^ if^ JrT^rf, 300 bauds! 

/>j T^~*~v j? <gj * /jB^il^iSt^> -Comment ca, je I'avais pas? 

fjj --^ V /^i, ^**l I^M\^mtVA Tu te fous de moi. ou quoi ? 

e^f ' I ,7 lm*i -U t -Menteur ! Tes un menteur I 

-De quoi ? Tu me traites de 
i menteur. moi ? ! ? ! ? Tu vas 
voir I 

-Vas-y. essaye ! Vtens me cher- 
cher, un peu ! 
-Je vais me gerier I 
(lis se battent Le patron les as- 
some a coups de neri de boeuf, 

-Salut, Olivier ! Ca va ? Et c'est quoi, la solution, tu m'la puis appelle le Samu et la po- 

-Bol, comme un lundt. Enfin. on files ? tice.) 

fait alter. -Ouais, s'tu veux. Bon, accro- -lis ont commence a se battre, 

-Qu'est-ce qui fa/rive ? Tas fair che-toi. c'est en pente : read quoi, ators moi, j'ai pas eu le 

d'avoir bouffe un camion ! message, yes, land, open air- choix, il a tallu que je les calme. 

-Oh, j'te raconte pas. J'ai passe lock, exit, s. e, e, e, take knife, -Dien entendu, c'est tout a fait 

toute la nuit a copier un true, sur w, s, take gtoves, w, s. w. take normal. Une demiere chose, 

mon Vic 20. detonator, w, take rod, e, e, e, c'est juste pour mon rapport. 

-Quel true ? point rod to plate, s, put rod. Quel etait I'objet de la dispute ? 

-Zorgon's Kingdom. C'est une turn sphere, take sphere, n, w, -lis s'echangeaient des solutions 

oaJere. mon vieux I D'abord. faut w. w, n, n. w, s, shoot guard, s. de jeu, vous savez, sur ordina- 

faire un LOAD, puis put sphere on pedestal, turn teur. 

RUN/RESTORE quand te ma- sphere, d, e, put detonator, d, -Ah oui, lesquelles ? 

gneto s'arrete. EnsuKe, faut virer cut vine, e, e, n, e, e. e, read -Ben, Andromeda, Mask of the 

les liones 1 et 2, remplacer te writing, w, n. n, e, e, e, take ex- sun, Zonguldek, lout ca. 

POKE 808,127 de la ligne 30 plosives, w, w, w, n, n, w. w. s, -Mais c'est genial ! Je tes cher- 

par POKE 608,112, taper 1 s, w, u, e. put explosives, w, che, justement i Vous avez en- 

POKE 8149,40, sauvez te tout, take detonator, press button, e, tendu la conversation ? Vous 

faire RUN, quand I'ecran change e, take axe. put detonator, w. w. pourriez me tes donner ? 

de couleur et que le magneto d. e, e. n. e, e, n. n, e, e, e, -Bien sOr. paske moi je les avais 

s'arrete faire un break, virer les open door, d, s, swim, e. s, deja, de toutes facons. 

lignes 3 et 4, et sauvegarder en- wear gloves, take fungus, n, w. -Ah bon ? Vous aviez sOrement 

core. Tu crois que c'est tout ? n, w, throw fungus to slug, w, w, pas Sherwood forest, en tous 

Macache bono Bruno, c'est pas cut ropes, take stones, w, w, d, cas. 

fini. Faut refaire RUN, une fois e, throw stones to creature, e, s, -Si, justement Et le Crime du 

te premier tableau charge faire kill commander with axe. take parking, aussi. 

un break, un RUN/RESTORE, key, e, insert key in keyhole, -C'est ca. ouais. Et ITIe maudite. 

un LIST et un SAVE. Ensuite turn key. type old, w, examine aussi, non ? 

faut jouer et te plus dur. c'est device, enter device, press but- (Ca degene're. Ouittons-tes.) 
qu'il faut gagner. -Apres. te ton. exit, n, n, n, enter galaxy. 




J'TE PASSE L'ANNEAU 



S< ce nest moi. ce sera peut- 
etre Dalamost avec son nou- 
veau fpour le marche non pi- 
rate) jeu d'aventure (pour 
Apple et Commodore) The 




Missing Ring. Comment vous 
decrire la chose ? Vous etes le 
Big Chief d'une bande de qua- 
tre indrvidus completement 
accros a votre presence si 
chansmatique. Vous vous re- 
trouvez rapidement complete- 
ment paurnes dans un dedate 
largemenl aussi complexe que 



celui de Wizardry (Sorcery en 
francais). Malneureusement 
vous ne pourrez pas profiler 
des demters raffinements dans 
te domaine graphique : ce logi- 
cal a ete tenement long a tra- 
verser 1'All.jntique (par te rd- 
seau ofHctel) qu'a la nage il 
sera it arrive plus tot; ce qui re- 
vient a dire que vous ne pour- 
rez voir que des murs, des 
murs et encore des murs. 

Malgre tout, et ce contraire- 
ment a beaucoup de jeux de 
type Dongeons et Dragon, les 
combats ne sont pas comple- 
tement slatiques : les drfferents 
combattants portent vraiment 
les coups sur teur adversaire 
(une reussite du genre sur 
Apple). Autre point important : 
chacun des membres du 
groupe peut partir en eclaireur, 
on peut meme arriver a dinger 
chacun des cinq personnages 
chacun dans un lieu different 
Des nouveautcs done d'un 
point de vue presentation, 
mais te scenario souffre en- 
core de I'insuffisance caracte- 
ristique d'epaissour. A peu do 
choses pres, ce togiciel n'ap- 
porte rien de revolutionnaire 
par rapport a Wizardry, si ce 
n'est son prix largemenl plus 
raisonnable (environ 290 
francs). 



THE BEST SIMULATOR 
DE LUXE 



Le nee plus ultra des simula- 
teurs a ete mis au point par 
Mercedes. Les 'Grand Prix" et 
autres "Pote position" peuvenl 
rentrer au garage : c'est nultos 
et consort a cdte de cette pe- 
tite men/eille. Seul probleme.. il 
ne s'agit pas d'un jeu. mais 
d'un veritable simulateur de 
comportement d'un vehicule 
sur circuit routier avec repro- 
duction d' incidents, accidents 
et crashes en tout genre. Les 
images sont synthetiques et 



animees. ce qui aurait fart bien 
plaisir a Tex Avery. Ca route 
pour Mercedes qui va essayer 




'de vendre ce simulateur aux 
autres grandes marques de 



HEP! VOUS, LA-BASH! 



Les rtoains carburont du cer- 
veau et sont sans oesse a la 
recherche d'idees nouvolles. 
Or done, la socield Gould (very 
gould) a mis au point un sys- 




teme de reconnaissance de 
tormes sur I'un de sas ordina- 
teurs au nom vachomont poeti* 
que et bien de chez nous : le 
Powernodo 9000. Grace a I'in- 
telligence (artiflciello, preci- 
sons-le) infuse do la bocane, 
celle-ci pourra done distinguer 
un cube dune sphore, puts 
uno bouleillo dun lonnoau ot 
plus lard pout-elre un abbo 
dun euro, un veau dune 
vacho. un cochon d'une cou- 
voo.jo vous laisse broder. 



FLIPPE OU MEURS 



Apres I'hornble Pinball Wizard 
et le superbe Macadam Bum- 
per, un nouveau Hipper pour 
i'Amstrad vient d'arriver sur te 
marche : Cobra Soft vient de 
terminer {'adaptation de son 
Cobra Pinball Si Ion peut 
dire que la version pour One 
de Cobra etait largemenl supe- 
rieure au produit d Ere. dans le 
cas de I'Amstrad tes pronostJcs 
s'inversent au profit de Maca- 
dam Bumper. Le plateau est ri- 
dicutement etroit et pauvre en 
decoration, ce qui gene parti- 
culierement le jeu. ators que la 
sonorisatton se vautre dans 
['ordinaire. 

Contrairement a ce qu'il parart. 
de prime abord. le soft n'est 
pas nul loin de la ! Le seul pro- 
bleme reside dans te fait que 
Giltes BERTIN (le program- 
meur de la chose) s'est beau- 
coup plus consacre au fronton 
{la ou resident les compteurs) 
et aux modificatons des para- 
metres de jeu qu'au plateau. 
Dommage, c'est plutot sur ce 



dernier que se deroute l acton 
Gag uftJme de rhisloire. tors- 
que vous le bourrez te flipper 




done trouve des emutes plu 
que tres rapidement 



LE FAMLIAL EN EAU DE BOUDIN 



Les ordinateurs familiaux se 
vendent de moins en moins 
bien. La preuve : de nombreux 
magasins se restrueturent et 
ejectent les petits systemes de 




leurs devantures pour se tour- 
ner vers des configurations 
plus professtonnelles : le mar- 
che est plus stable, moins im- 
previsibte, plus juteux, et on 



n'est pas emmerde par des 
petits cons boutonneux qui 
n'ont pas un rood et qui font 
chier les vendeurs pendant 
trois heures pour avoir une de- 
monstration de Pac Man ou de 
Zaxxon. Ejectez-moi ce cretin, 
out ca va mieux. on respire. 
Belle mentaitte. Dernier en 
date a loumer casque ; Intor- 
matique France a non seule- 
ment retail sa vitrine, mais 
egalement sa boutique en- 
tjere : c'est clean, plein d'IBM, 
de Mac, de Compaq et autres 
grosses machines. L'eau de 
javel a remptace l'eau de bou- 
din.. 



LES ETUDES SONT FAITES 
POUR LES RICHES 



Apple s'adresse decidoment a 
I'elito de la nation. Pour tes . 
technocrates de cette dynami- 
que entreprise, etudier signlfle 
forcement etre studieux ("a/in 
die permettre aux etudiants stu- 
dieux de travaitter plus commo- 
dement cet 6t6../). Etudter si- 
gnifie egalement avoir tes 
moyens de se payer des 
etudes et done etre riche et 
done pouvoir se payer un 
Apple. Une promotion excep- 
ttonnelte est done mise en 
place pour cet ete : un Apple 
lie, un sac de transport et un 
togidel AppleWorks qui vatent 
normatement 15.000 et quel- 
ques francs seront "offerts" a 
9990.00 francs. 

Au fait, I'ete commence te 21 
juin et se termlne te 20 sep- 
tembre, le plus petit des caten- 
driers est la pour en attester. 



Pour Apple cette merveilteuse 
saison oil s'epanouissont tes 
chemisiers ouverts et tes mlni- 
jupes (endues debute te 6 mai 
et finit le 12 juiltet Depechez 
vous done de profiler de cette 
fabuteuse affaire et de toumir 




une photocopte do votre carlo 
d'etudiant ou un cortificnt de 
scolarite ainsi qu'un cheque 
d'une brique. 
Vive tes ordinateurs de droite I 



DES BLATTES 



Ouand les puces deviennont si 
grosses que lour memoir© 
prend une tranche d'hydroce- 
phate, on les appelle des "blat- 
tes". Je sais. c'est un peu de- 
gueulasse et vous etes prot a 
bondir sur votre diffuseur de 
Baygon Vert (celui pour les 
p'tites betes qui font 
sauunnnch. scruuuuunch). 
Mais je m'eloigne do mon 
propos au moment memo oil 
jo n'on navot pas oncoro parte 
ot aucun d'ontre vous, lecteurs 
impassibles, ne me rappello a 
lordro. Or done, au sujot dos 
Blattes. Lord Sinclair, (dil llne- 
vitabte. dit lo Don Quichotte 
britannique) a decide de so 
lancor dans uno nouvollo ex- 
perience : la conception et la 
fabrication industrielte de 
super- puces. Celles-ci de- 
vralent avoisiner lotonnantc 



capacito de 5 megas ot demi, 
ce qui taissefait tons los fabri- 
cants de disques durs sur le 
carreau. Lord Clive liendra-t-il 
son pari ? Vous le saurez dans 
quelqucs mois en ocoutant lo 
prochain episode de "Ca va 
boulllir"... 




C'est nouveau, $a vient de sortir 



ACH SO ! ARCHON. 



Vous vous souvenez des criti- 
ques dithyrambiques que r6- 
cofta Archon d' Electronic Arts 
lore de sa sortie en France. 
Aujourdhui nos joyeux impor- 
lateurs, Anojasoft en loccu- 
rence, proposent aux posses- 
seurs du Spectrum de se 
lancer dans la tutte quasi eter- 
nefle du B«n et du Mai. sym- 
boiisee par ce combat titanes- 
que entre Magte Blanche et 
Sorcellene Noire. 

L'adaptation. s'il elait particu- 
lierement os6 de la tenter, n'a 
pas ete completement ratee ni 
completemerit r6ussie d'ail- 
leurs- Nous pouvons souligner 
la quaiite graphique excellenie 
obtenue au niveau du plateau. 
quaiile qui baisse sensiblement 
pour tnser le mediocre des que 
Ion passe dans la phase des 
combats d'arene : les couleurs 
bavent et se supperposent 
sans la moindre consideration 
dordre esthetique ou pratique 
La fouabifrre du logiciel en 
prend un grand coup dans les 
dents, heureusement pas dans 
les reins '. En revanche le cote 
SOnore souffre dun inconve- 



nient majeur : le son est nul 
sur le Spectrum, il est done nut 
pour oe soft si musical sur 
Commodore, 

Pour 135 Irancs (prix honnete 
sans plus, compte tenu de la 
quaiite finale du produil). vous 
pouvez done acquenr LE Jeu 
de strategie de ces demiers 




mens, mats vous n aurez qu un 
piaisir mitige a le pratiquer si 
votre petit trere ou voire 
grande soeur refusent dy jouer 
avec vous. vu que gagner 
conire lordinateur tient plus du 
phantasme que de la realite. 



LA GCIEGCIERRE DES NERFS 



Vous pouviez jusqu'a present 
dormir tranquilfement sur vos 
deux oreilles ? Termind. dore- 
navant vous ne pourrez plus 
resister a lomnipresente an- 
gcisse qui emane sourdement 
de I'ecran cathodique de voire 
Commodore. Operation Whirl- 
wind vous emmenera aux 
confins de la stratregie et de la 
crise de nerfs. 




Broderbund setart jusqu'a pre- 
sent Irmite aux jeux darcade. 
Avec ce nouveau soft (pour la 
France), Cere du jeu de guerre 
(Wargame : forme de jeu de 
societe a deux trots ou quatre 
joueurs simulant des guerres 
ayant reellement eu lieu) sent- 
We avoir conqurs les program- 
meurs outre-Atlantique. Par 



rapport aux logiciels proposes 
par SSI (editeur specialise 
dans ce type de jeux), un 
grand progres est realise dans 
la representation du terrain des 
operations. Les scrollings ho- 
rinzontaux et verticaux vous 
permettent de parcourir tout le 
territoire comme a bord d'un 
helicoptere. Par centre, les 
ennuis debutent en commen- 
cant le jeu : le defacement du 
curseur avec joystick est 
confortable mais particuliere- 
ment lent. Les auteurs auraient 
du pr6voir la commande di- 
recte des unites par le clavier, 
grace a un reperage identique 
a celui pratique dans les ver- 
sions sur plateau (nom du 
grade reperant chaque unite). 
La mise en forme du soft pr6- 
sente d'autres inconvenients : 
I'absence de sonorisation dimi- 
nue ! attrait du jeu tout comme 
limpossibilite de zoomer sur 
une zone precise du terrain 
empeche une indentification 
reeile de certaines pieces. 
Pratiquement. ce logiciel est 
destine aux seuls fanatiques 
des warqames et ce dans la 
mesure oil ils ne trouvent pas 
de partenaires pour en decou- 
dre autour dun plateau per- 
mettant une vision totale du 
champ de bataille. 



LA GRANDE COMMUNION 
TELEMATIQUE 



Version Soft s'etait fait remar- 
quer jusqu'a present par sa 
specialisation dans le domaine 
des utiiitaires. Ce n'est pas 
pour (aire le manole que je 
vous presente ca comme ca. 




mais le nouveau logiciel de 
Version Soft est un utilitaire. 
Ces gens-la n'ont done visible- 
ment pas lintention de s'occu- 



per un jour de choses serieu- 
ses comme de jeux d'aventure 
ou autres. mais bon. pardon- 
nons-leur ces erreurs de jeu- 



Veraion Com. sera le premier 
(et jusqu'a present le seul) lo- 
giciel de communication en 
rrancais, sous Prodos et utili- 
sant la sourts II fonctionne sur 
I'Appte lie et le //e (kite //c) et 
les cartes SSC. MID. Novation 
ou Apptetell Son editeur ineor 
pore offre des commandos 
telles que couper, colter, copier 
et autortse la capture et I'edi- 
tion dun lexte. Tous les para- 
metres de reception (vitesso. 
pante. type de donnees...) sont 
rnodifiabies par souris interpo- 
see Los touches spoctales du 
Minitel sont simulees par menu 
deroulant. Resumons-nous : ce 
soft fait tout ce qu'un logiciel 
de communication est cense 
realiser Propose des Juin. il 
vous coutera 840 francs. J'es- 
pere qua ce pnx-la il est cor 
rectement protege, smon Ver- 
sion Soft ne tera pas de gros 
benefices avec ce produit 



LES ROSBEEFS 
SONT FAS HEUREUX 



Les deputes conservateurs an- 
glais ont les boules Us protes- 
ted tout ce qu'il y a d'offioelle- 
ment conire le plan 
'Informatique pour tous' de 
noire cher Fabius. lis n'ont pas 
apprecie du tout que les 
120 000 micros commandes 
soient en majonte des Thom- 
son et des Exelvision et qu'au- 
cun Sinclair nail eu les favours 
du signeur de cheques gouver- 




nemental. ils ont meme de- 
mande Ires serieusement une 
enquete (ces! Scotland Yard 
qui la mene ?). Un peu plus 
d'egards pour Sinclair, merde, 
la Reine ne la pas parachute 
Lord pour hen ! 



TOUJOURS PLUS FORT 



Texas Instrument propose un 
logiciel sur M05 et T07 des- 
tine a apprendre a se servir 
dune calcuiette. Alors la. c'est 



'pcpHJEfj cRi ;L'f7RDi'HATEup> 
qmi vo«s APPRE^o cowetp 







sacrement fute : piuiot que de 
se payer des pages de pub a 
expliquer comment fonctionne 
ses machines. Tl a prefere 
commercialiser un soft A 
quand le soft qui expliquera 
comment se servir du soft qui 
explique comment se servir 
d'une calcuiette ?? Les texans 
sonl vraiment les marseillais 
de ITnformatique. (Cette 
phrase ne veut strictement rien 
dire, mais eile sonne bien). 



COCORICRITURE 



L'EXL 80. rare impnmante 
francaise. etait jusqu'a present 
destinee aux ordinateurs Exel- 
vision. A partir de pas plus tard 
que la fin de ce paragraphe, 
elle pourra recevoir en option 
des interfaces intelligentes 
comme serie V 24. RS 422/RS 
485. IEEE 488 et Videotex (re- 
copie des ecrans Minitel avec 
memorisation de 4 pages gra- 
phiques ou 16 pages textes) 
Cette matncielle a impact bidi- 
rectionnelle se fait des pointes 
a 100 caracteres par secondes 
et possede tous les avantages 
d'une vrai imprimante japo- 
naise ou americaine : 256 ca- 
racteres. 4 densites d'echture. 



double hauteur, double largeur. 
souNgne. 7 resolutions graphi- 
ques et 2 Ko de tampon. 
Pour une fois, je peux dire 
"Achetez Francais !" sans pas- 
ser pour un vieux reactionnaire 
de droite de mes deux ! 




SINCLAIR SPEAK FRANCAIS 
COMME VOUS ET M0I 



Depuis le temps qu'on lattend, 
le voili. le voila, le QO. le LL. 
le OL francais est la. II est tout 
beau, tout noir. tout long, avec 
un clavier AZERTY el une 
ROM avec messages el carac- 
teres bien de chez nous. Il 
etait effectrvemenl disponibte 
sur le S:cob et. d'apres Direco 
(1'importateur). il sera dans les 
boutiques pas plus lard que 
tout de suite. Pendant qu'on y 
est, on annonce une ftoppee 
de logiciels version camem- 
bert-vin- rouge, enfin une petite 
floppee, je dirais meme une 



minuscule ftopinette : j'en ai 
compte t2. dont 8 utilitaires et 
4 jeux ! 




CONVERSION 



Arioia vient d'adapter Archon. 
One-on-one et Hard hat mack 
sur Amstrad sur Atari (XL et 
XE, pas encore ST). Ce der- 
nier beneficie aussi de Mule et 
Murder on the Zindemeuf, du 
meme Arioia. Pour Amstrad. 
on pout aussi trouver Deathpit 
de Durelt. Hunchback II. Kong 
stnkes back et Decathlon 
□"Ocean. 




Cote CBM 64. la suite de 
Miner 2049or viont de sortir : 
Bounty Bob strikes back, dc 
US Gold 



I por il Spictroum. y a Falkon 
Patroul II qu'il est di Virgin 
Gaimze. C'y oun adaptation 
oussi. me y a oussi oun origi- 
nal! qu'il est Gyron di Faieur- 
beurd. me ji si pas r: qui c'i. 
Et toujours pour Spectrum, un 
evenemenl ; Bored ol Ihe 
rings, une aventure en trots 
parties. Ca ressemble bten en- 
tendu a une certaine aventure 
de JRR Tolkien, mais Dotta 4 
Software qui edite le pro- 
gramme avoue n'a voir pas eu 
les droits d'adapta&on. Ce qui 
explique le caractere parodi- 
que du jou : vous incamoz 
Bimbo le Boggit. devez dechil- 
Iror des runes en Ascii, et 
devez retrouver I'anneau parce 
que vous otos trop bote pour 
refuser. Les graphiques ont ete 
realises sur OL et certains 
d'enlro eux rossemblont Ton a 
The Hobbti. a quelques details 
pres. Comme l'adaptation olti- 
dello tarde. vous pouve2 in- 
vestir sans risque. 



PASSE- M0I L'EAU BENITE 
J'VOIS DES ZOMBIES 



A chaque fois que je vexs un 
bon produit pour le Spectrum 
et que je me rends compte 
que persorme ne fail aucun ef- 
fort pour lui faire traverser la 
Manche. mon sang ne fait 
qu'un tour el ma plume venge- 
resse deverse son encre rx»re 
sur le dos des importateurs ou- 
blieux de leur rpie de grands 
diffuseurs. 

Quicksitva ne doit pas sa repu- 
tation a son expansion dans 
notre doux pays : elle est 
inexistante (pas la reputatron. 
lexpansion). La sortie de Zom- 
bie Zombie aurait du revolu- 
tionner les foules et devorer 
les memoires de lous tes 
Spectrum de France et de Na- 
varre. En fait d'invasion, nous 
n'avons eu droit qu'a une pe- 
tite penetration a la va-vrte. un 
coup de semonce a la va 
comme je te pousse. Bref rien 
de seneux. 

Dommage d'ignorer un pro- 
gramme si sympathique et de 
laisser sombrer dans I'oubli 
ces Zombies qui n'auront 
meme pas eu le temps de 
commencer a vous faire peur t 
La prophetie depuis longtemps 
oubliee voudrait pourtant se re- 
veler comme juste : la Mori 
veut dominer a nouveau le 



Monde en devorant la chair de 
tout etre vtvant tout en la lara- 
sant peupiee de creatures tan- 
tomatjques : tes Zombies. 
D'une quaMe grapnique rare- 
ment atteinte sur cette ma- 
chine pMot demunie dans ce 
domaine. ce logiciel d' arcade 
vous emmenera aux contins 
de rhorreur el du reaksme 







grace a une methode de pro- 
grammation unique de la troi- 
sieme dimension : la 3D dure- 
moiie ! Ne manquez done pas 
de houspiller vos revendeurs 
jusqu'a ce que vous puissiez 
arroser tout ce beau monde 
d'eau consacree. c'est I'arme 
la plus emcace. 



TORA , TORA 



Our pour IBM. Ires dur : e'etait 
deja difficile de vendre leur 
engin en sachant qu'il etait le 
moins pertormanl et le plus 
cher de tous les compatibles 
MS DOS Ca a beau etre eux 
qui ont lance ce standard qui 
est maintenant quasi-mondial 
en prolessionnel il n'en resit- 
pas moins que c'est un semi- 
flop pour cette vieille grande 
dame. Toshiba avail, comme 
tout le monde. son compatible 

rse vendait comme se ven- 
t tout les compatibles IBM ; 
plus ou moms b«en Depuis un 




mws est apparu lo PAPMAN 
PORTABLE, et celui. .la. tl va 
remuer les foules. Pour envi- 
ron 20.000 balles hors taxes 
(24.000 TTC), le Papman est 
le plus petit portable compati- 
ble IBM du monde ! Rien que 
ca I 4 Ko, 311 x 66 x 305 mm. 
ecran a cristaux liquide integre 
(on peut egalement le bran- 
cher sur un monrteur monoch- 
rome ou couleur ) \ clavier pro 
a 83 touches et 40 % moins 
cher que tes concurrents tes 
plus proches ! 

Tentant ? Plus que ca : 500 
becanes vendues pendant tes 
premiers quinze jours de 
commercialisation ! 

Tiens, au fail, on a vu un Flight 
Simulator toumer sur I'engin 
pendant te Sicob : I rVy a pas 
que Lotus 3-4-5. dBase IVXD- 
XII et Close-Access, amona- 
gez vos heures de bureaux t 



RETOUR DE FOIRE 



Le fils de Jack Tramiel. de re- 
tour de la foire de Hanovro, 
s'est fait poursuivre sur lauto- 
roule San- Francisco/San Jose. 
Une Strange Mercedes lui a 
colic au train pendant plusteurs 
kilometres. Un (rue du genre 
DUEL. Le plus gag de I'his- 
toire, c'est le nom du chauffeur 
de la Mercedes : Steve Jobs 
lui-meme. Atari agacerait-il 
Apple?? 







9A SE VEND 9A ? 



Les prochams logiciets oduca- 
lifs produits par Anirog ne Iran 
chiront heureusement pas la 
Manche. parce que vraiment 
c'est pas beau Je vous donne 
ce maqniftque oxcmplo on pa- 
turo Rhyme Land consiSlo 
en un ensemble de tronto Irois 
dessins nuts (vmgl minutes 

[Xiur toir. !■•■. riri-i .ivcr Ko.il.i 

Pad) accompagncs do deux 
metedios nngardes el d'un 
scenario dit ouvert, c'est a dire 
que n importc quo4 permet de 
se rendre n'importe oil. En 
clair pas de scenario, pas dc 




graphisme et pas de son. Ca 
marche sur Cbm 64, Amstrad, 
Msx et Spectrum. Vous en 
voulez ? Moi pas. 



HIPPO JOYST 

C'est japonals, c'est un des mellleurs et des plus 
costauds que Ion connaft : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le colter definltivement sur la table de la 
salle a manger (super pratique pour les repas !). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les Interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tlntin : ca ne marche pas ou alors il fau- 
dra bidouilfer ! 
Ah, au fait, cast 120 balles... 
Cost bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous apres avoir rempli le bon de commando ci- 
folnt. Le ministrc du commerce extdrleur du 
Japon vous remercie bien bas. 







Bon de commando a dec ou per et a r en v oyer a 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du General Foy 75008 
PARIS. 



Nom 

Prsnom . 



DATE: 



PU=120F...X...= ._.F 

trait tfenvoi ™ +15F 

cheque joint: TOTAL = ~.F 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 

Le logiciel a sa juste valeur 

Les nouvelles boiles jaunes sont arriv6es ! Six logiciels francais de qualite par cassette et un prix raisonrvable des 
piuiluit*. si.,Mt'-. SHI! I I ONIONS' 

Unjsud Bvanlura '^vaSlKiauxd'ovonturo.boniourlesnuilsblnnchosFVousal- 
l'J/(JovorHftoura1ourc)ip!ofnlouf,ospion,6gyptologue,coirnonou!o,sijr.'--' ha- 

ri]',clvii.liiinnlin:i''liMiri'i|T,r Unit IMr,.r>,iui| 'ii vfuriiirnvc/ .111 limit •!•■ . .—, -.i , . ;,., 

,• ttlfl nns prol)l6rnus <Jo f.iinlfi et sans troubtes rnontnux. vous <leviendw 

wins conloslHurt <les (jfiindsniuiirosfnofidiiUix du jeud'swenturo' Une cassetlft 

plijini: .'i i.i.i.jui'i 1 jr .tn 170 dimes 

Vot(oOhculili'.tili]|jin(iii(jojTnichinopouf(oll6chlro1vousn'avezrriathoufeu8e- 
Rienl qu«VOtrac«rvMU tiurni^n iiihji !<■ li.iltn; .111 Morfjion ! [<• -Laby 5' (|ui suit 
n'oslpaapluslocilo cinq Gtaaes. ties toppos partem! et ses ascenseuts pas ttes 

ii.it>i' ■■ ' i !■>'■ . nd ic.it /,,ir.(i l; ,-/ repari ru fotturaau beau milieu de gran 

doaflBqucsd'huiif LeBflOuHfM.loemvinielleapfecJplcesdB'PorrMevli 1 
vous fondro (ou ! Lo "Parsoc" (unco louto vilosse et la "Guerre nucleaire" est w 
lout ^implement le premier (jrand Waniarne pour One 120 trnncs la cassette ^ 
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lAVrMLIHt SURORIC 



"Dork crystal" est sans nul cloute un 

plus beaux et rapirjes lew 

ixnt:. piiui 11 y<) witHi hflrosdoii re- 
cuparerdaalraamenlsdacrfBtaldanB 
ta i.ibyuilho qui esl le lieu a la mode 

pour ton', I';-, Miorr.ln -.1,1.11.: In'; . .]. I t! 

galaxto ! Los aulres jeux sont tout aus 
'.lotticaces unsuparbesautour.iir'.i 
pyramids, un duel pour deux joueurs 
■n armurs, un casino avec 3 jeux de 
cartca, une conlrale nucleaire el "Mis- 
■ton i>i"'rilleu5e H qui vous transporters 
dans une jungle hostile on deux sorrtp- 
lueux tableaux 120 franca les 6 jeux 
en basic etenriu 



•raSS^"" 



BASIC ETENDU 



TJ-99/4A M-4 



•CHSS-W" 



Altlwt IHrboi 

Ctutniiai SpM Xong 

SPECTRUM N-1 





rjcsjiiux (I arc. idea gogo change; le 
coursdel'histoirr.' a Pearl Harbour, gui- 
de* ATbertet Kong dansleurpyramide 
(avonte. joue; a un jeu de balle en- 
lierement nouveau. construisez 
d'enormes mors avec votre grue de 
chantier et regal ez -vous avec de la te- 
quila : ptus vous en buvez. plus vous 
desamorcez tacilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program- 
mes pour 120 francs 

Deux jeux d'arcade ou vous sere; 
un courageux pompier, ou pilote 
d'unemoto decoursefonctionnanlau 
langage machine Viennent ensuite la 
reflexion avec "Puzzle" et la stategie 
avec "Mineur" ou vouspourrez organi- 
ser des competitions jusqu'a 5 
joueurs L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or". un labuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 



"Tsrs"'"" 



Oe-i jeux. de Cotecinote et du piaisir. 

voilAdequoifaireiretiller les electrons 

. ,■•-■ MOS et quand en plus ces 

jeux sont multiples etdou/c vous envi- 

:■;■ !•■/ ;■,'■■ i iv ■ , : :.:■:■ 

dOthetlo. de Poker, de Memo 7 Dfts 
que limmobiMe vous paraltra insup- 
portable, partez pour I'espace pro- 
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (ti- 
chier d'adresse). Vous verrez. vous 
n'encroirezpasplusvosyeuxquevO' 
tro M05 nen croira ses jeux ' 

****** + ¥*+# 
A BON DE COMMANDE A REM- 

* VOYER A SHIFT EDITIONS. 27 

* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

Jt Nom/pr<l(iom 



% Code postal _ 



* ORICN°4 
- 0RICN"5 

SPECTRUM N°1 

* TEXAS N° 4 
. ZX81 N°1 

* M05N°1 



120F 
120F 
120 F. 
120F 

120 F 
150F 



-REGLEMENI JOINT .,0OF 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus t 
Rlen de Men original dans 
cette formule, pourtant noua 
eaaayons de fairs quelque 
chose de dltfsrsnt : nous or- 
ganlsons un concours perma- 
nent tous les mots et toua les 
trtmestres ! Et avec des prix 
dkjnes des programmes que 
vous alle2 noua envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preteres 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 

Pas de jury, pas de decision 
arbrtraire, HEBDOGICIEL nln- 
tervenant que dens le choix 
des programmes qui devront 
etre ORIGINAUX at FRAN- 
CAIS. S< votre programme 
nest pes tout a fait au point, 
un de rtos apeciatlstes vous 
dlra comment rameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour partlciper, II vous sutftt 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnes du 
bon de participation alnal que 
de toutes les explicatlona ne- 



ceaaaires a I'utllisation de ce 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de facon mensuelle el irimes- 
trielle un concours dole de prix 
recompensanl le meilleur pro- 
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
a tout auteur de logiciel quel 
que soil le materiel sur lequet il 
est realise. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou dlsquette accom- 
pagne d'un bon de participation 
decoupe dans HEBDOGICIEL 
constltue I'acte de candidature. 
ART.3 : La redaction dHEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualite et de loriginalite les logi- 
ciels qui sont publics dans le 
journal. 

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, determinent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri- 
mestriels. 

ART.5 : Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois apres la do- 



BON DE PARTICIPATION 



Nom 

Prenom 

Age Profession 

N" telephone 

Nom du programme 

Nom flu materiel utilise 

declare etre I'auteur de ce programme qui nest m une imitation ni une 
copte dun programme exrstant Ce programme reate ma propnete et 
j autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
pubtiees sera de 1000 franc-; par paqe (un programme; n occupant pas 
une page eTrUere »efa remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour le*.. mmnur.) 

Le programme dod etre expedie sur support magnotique (cassette ou 

■■■■) accompagne d'un de I let.-niir.' ')u ni.itvn.-i utile.--- 

dune notice d utilis ation du programme i ■■■■■ supports '•>■■■■ program- 

-, noubliez done pas den faire une copie. 



ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la 
cloture du concours trimestriel. 
ART. 7 : Le present reglement a 
ete depose chez Maitre Jauna- 
tre, 1 rue des Halles. 75001 
Paris. 

ART.8: HEBDOGICIEL se re- 
serve le droit d'into'rompre a 
tout moment le present 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 

ART.9 : La participation au 
concours entraine I'acceptation 
par les concurrents du present 
reglement , 

HEBDOGICIEL : 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 
Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le 
plua fort pourcentage de vote 
par rapport a la total He des 
programmes recus pour un 
memo ordlnateur. 
Alnal, pas de favoritlame pour 
les ordlnateurs plus pulssanta 
ou tree diffuses. 

W ppiX ; 2oQO0 f - 



pouvcip 

iooo 




Gagnsnt du concours men- 
suel : 

Monsieur Frederic Mutter 
gagne 20.000 franca pour 
son programme Fast Boot 
Maker sur Apple, 



DEULIGNES GO 
HOME ! 



Vous le saviez. pourtant ! Et vous continue* a vous obs- 
tiner a ne pas vous rfivcillcr Mais rassurez-vous. je 
viens d'acqufSrir un m6ga-reveil qui va vous secouor les 
neurones pour en extirper la subsiantifitjue moelle. Si 
cette fJerniere tentative f-choue aussi lamentablement que 
toutes les autres, je vous garantis la fin prochaine de 
mes oeuvres. Mais treve de lamentations, passons aux 
quelques r6jouissances de la semaine. 

Olivier COURMONTAGNE est jeune. mais sa paranoia le 
place haul dans le grime du codage. 

^ Llatlng Apple 



Aurfilien ROUDIER aime ce qui tourne' et roule comme 
pierre, mais a condition que ca mousse ! 

f Llatlng Amatrad 

1 OUT 235. 4 'OUT 236,1 

2 REI1 ON RIGOLE II.. 

1 OUT 520 . 52 

2 REM RPPUYER SUR <PLRY>jPOUR HRRE 
TER 'OUT 678.67 



PRINT : INPUT 'MESSAGE A COD 
ER <r*tt 40):"jA*: IF LEN (A 
*> > 40 THEN HOME : GOTO Id 

HOME : GR I HTAS 1: UTAB 10: 
PRINT A*: HTAB ll VTAO 20: PRINT 
•ABCDEFGHUKLWOPORSTlMfXYZ" 
j HTAB 1 1 UTAB 21 1 PRINT "A8 
CDEFGHIJKLf^OPQRSTlMJXYZ*: HTAB 
34: VTAB 20: PRINT ■ ": HTAB 
34; "/TAB 21: PRINT 'ESP': HTAB 
I: VTAB 23: INPUT *0N RECOfM 
ENCE'> , ;B*: IF W < > 'N' THEN 
HOME : GOTO 10 



£ 



Grand vainqueur fle la lutle aiiti-camtiriolage (ct des deu- 
lignes de la semaine). Thierry FROISSART vous propose 
un petit cours d'eiectro-infntmatujue appliquee. Trouvez 
du fil filectrique, une sonnette, une pile dc 12 volts et un 
relals de 50 £ 100 rnA. Execute? le montage suivant. 
puis lancez le programme. 

^ Listing Oric n° 2 

1 REM SYSTEME O'RLRRME 

2 IFPEEKC #300 )-iaTHENPOKE770, 7ELS 
EGOTO2'FORI-lTO1000e0'NEXTI 'POKE77 
70,247'GOTO2 



ft 

Marc GOLDSTEIN vous olfre une lenetre sur mesure 
pour travailler vos listings au corps a corps 

y Ulllng Oric n' 1 

10 LORES0.PRINT«e.B; ■ P0KE»2Fi, 128 
iLIST.PRINT^PRINT' INPUT "F <5-19/') 
F^H-2?-F^PRINIlil0.Mi 

20 00KE632 , 48040»H*40 ■ [JiJKtt.J4 , 4Bt 
3*H*40 ' D0KE636. F*4« i PuKtoJtl, h LLb 
LISTLIST 

Alain DENIS alme la alace vanille-lraise. II vous en pro- 
pose une bonne Iranche 

^ Listing Commodore 64 

1 FORT«0TO1 7 ■■ REHDH P0KE49 1 32*T . H : NE 
XT DHTH165, 1,141,33.208.96.165,2.14 
1,33,208.96.165,3 

2 SVS49 1 52 1 SVS49 1 58 SVS49 1 64 00T02 : 
DHTH141,33,208.96 




le boniour a louto la famine. 




COMMODORE 64 

VENOS COMMODORE 64 + 
lecteur de K7. valeur 2900t + 
documentation sur les ulili aires 
+ Irvres concernant le C64 + 
joystick + cable peritel + cable 
antenne *■ 120 togiciels G©ux et 
utititaires) valeur tolale : 17.000(. 
Prix vendu : 70001. JearvLionel 
lehmann, 1 place de leglise. 
67350 SCHILTIGHEIM. 

COMMODORE 64 f VIC 1541 
+ K7 echange programmes. 
idees. tnjcs et astuces. Tel le 
week-end a Pierre Kirsch, 6 rue 
du village. 6798 Aubange. Belgi- 
que. 063-378001. 

Eureka Eureka EurekarWDG . 
/'a&ftSge^FANTASTIQUE !! 
(NDG : tu exageres. non ?)j'a\ 
les 5 solutions d'Eureka, ainsi 
que quelques indices: je les 
echange centre des renseigne- 
ments sur les poemes, les illus- 
trations, bref. tout ce qui pourrait 
m aider de quefque tacon. Toute 
personne desirant s'associer a 
mon equips (NOG: Je m'asso- 
cierai quand tu auras louche les 
25 briques) est bienvenue. Fran- 
cois Constanty. alias I'Ange Noir 
{NDG: Ha ha. je t'avais re- 
connu '), 45 Rue Hericart, 75015 
Paris. Tel: (1)575 55 02. 

ECHANGE jeux et utilrtaires 
pour COMMODORE 64. Je pos- 
sede 300 jeux. Qui peut me re- 
pondre par ©changes de qua- 
lite ? Jose Pereira. 223 rue de 
Boussieres, 59330 Hautmont. 



VENDS ou ECHANGE program- 
mes jeux et utjlrtaires sur disk 
pour COMMODORE 64. Je pos- 
sede plus de 300 togiciels jeux 
et utilrtaires: les meitleurs. je 
pense. Out m'echangera des 
bons ? Christian au (27) 60 46 
65. NDG : Toi. vu I'ecriture et 
les codes postaux, tes 300 pro- 
grammes, e'est les memes que 
ceux de Jose au-dessus. 



VENDS ou ECHANGE program- 
mes de jeux ou utilllaires pour 
COMMODORE 64 Alain No 
guera, 44 rue Dugommter, 
66000 Porptanan. NDG : 
Comment ca. Georges Lecldre 
est un con ? Tes sur ? 
VENDS 30 logtciels pour 
COMMODORE 64. genre One- 
on-one. Ghosbusters. Boulder- 
dash, Night mission. Aztec, etc... 
le toul 4001. Tel : (89) 25 46 73. 
ECHANGE programmes pour 
COMMODORE 64 (500) sur K7 
ou disquettes . Reponse rapide 
assuree. Tel : (83) 81 52 58 
apres 19h02. 

ECHANGE nombreux program- 
mes pour COMMODORE' 64 
(Ghostbusters. Bruce Lee, De- 
cathlon. Pole position. Sam. Si- 
mon's basic. Zaxxon. Choplirter, 
etc...) sur K7 ou disquettes . Tel : 
(24) 57 00 49 apres 17h30. 
NDG: Tiens. la mere alle- 
mande. 

CHERCHE copies de program- 
mes... NDG : e'est pas la peine 
que je continue, regards au- 
dessus. y a tout ce qui faut. 

Amis, veuillez hater s'il vous 
plait merci la parution de cette 
annonce, je suis nouveau a 
Tours et seul, si seul... 
COMMODORE 64 echange 
idees. programmes et astuces. 
Gerard Deprez, 7 square Rodin, 
37000 Tours. Tel : (47) 39 01 
80. NDG : Lai-jo bien hatee ? 

CHERCHE contacts pour echan- 
ges ou vente de jeux sur 
contacts K7 et Disks (C64). Pos- 
sede nombreux jeux haute qua- 
lite. Tel: (238 10 41), YANN. 
Ecrire a Bruno Cherisier, 9 rue 
Armand Carrel 75019 PARIS. 

DEMENTIEL : plus de 500 pro- 
grammes en LM pour CBM 64 
(Disk ou K7). A vendre au prix 
derisoire de 10 francs pour un 
programme de moins de 200 
blocks et 20 francs au-dela. 
Nombreuses nouveautes. Prix 
de gros possible. Lisle sur de- 
mande (timbre SVP). Reponse 
assuree. J.V. Ca2aux, 102 ave- 
nue Paul Valery. Lot. La casse 
de cassy, 33138 Cassy-lanton. 

VENDS jeux e! utilitaires (20f 
piece) pour COMMODORE 64 
(K7 Tool. Hobbit. Gyruss, BC's 

Suest for tires. Falcon patrol I et 
...). Liste complete en ecrivant 
a Gery Cuveiller. av. du GaVde 
Gaulle. 62520 Le Touquet. 
NDG : pour avoir un nombre de 
vies infini sur Manic Miner, il 
sufftt de ne pas perdre. A ton 
service. 



VENDS COMMODORE 64 PAL 
(Mai 84) < cable perilel »- ma- 
gnelo + livres I 50 jeux sur 
cnsseltes t joyslick Prix : 7000f 
a debatlre. Tel : 427 32 0% 
apres 18h. Domander Stephana, 
qui peut se deplacer sur toute la 
region parisienne NDG : Tu 
peux pas aller consoler Gerard 
a Tours ? 

VENDS pour COMMODORE 64 
les cassettes : Raid over Mos- 
cow, Fort Apocalypse, Congo 
Bongo, Ghostbusters. Bruce 
Lee. (Illisible) et Poyann a 75f 
piece. Attention I Pour I'achat de 
3 cassettes, une cassette logi- 
theque n" 2" avec 8 Jeux (4 pour 
le C64 et 4 pour le TI99) est 
donnee, et pour I'achat des 7 
cassettes, la cassette prece- 
dente + une cassette de 50 
jeux "corcade" sont donnees. 
Contacter Michel Lambert. 31 
rue Clement Ader. 94 1 1 Ar- 
cuell. NDG : ReScris-nous pour 
la semaine du blanc. 



CANON 

CANON X-07 et SPECTRUM 
48K : echange nombreux pro- 
grammes. Charles Lattes, 32 
ave de I'observatoire. 75014 
Paris. Tel: (1)335 46 80. 

URGENT ! Vends CANON X-07 
8 Ko + adaptateur secteur + 
notices + livre "jeux et program- 
mes" + nombreux programmes : 
1 600 francs. Marc Secchi 7 cen- 
tre P.T.T de Noiseau 94370 
Sucy en Brie. Tel : (1) 590 56 



VENDS CANON X-07 + embal- 
lage d'origine (achat le 15 01 
85) + carte memoire 4 Ko (XM 
1000. achat le 15 03 85) + 3 
Irvres. Prix d'achat global 2700 
francs, vendu 2000 francs. Tres 
urgent. Erick Ailet. 10 rue Arthur 
Groussier, 75010 Paris. Tel : (1) 
200 72 80. Apres 20 heures. 

VENDS lecteur de disquettes 5 
pouces simple face Canon MD 
110: 800 francs. Vends carte 
PROF 80. 48 Ko avec alimenta- 
tion et clavier. Jean Lavergne, 
1 6 rue des cordeliers, 86000 
Poitiers. Tel : (49)41 02 61. 

VENDS X-07 16 Ko (2100) -k 
carte 4 Ko (300) + imprimante 
(1150) + extension TV (1550) 
+ 3 togiciels (3 * 90) + livres 
(100 + 60 + 60) + adaptateur 
(110) + programmes. Le tout 
5500 francs. Jean-francois Alti- 
belli, 80 rue grande, 77570 Bou- 
gligny. Tel : (6) 428 70 56. 
Apres 18 heures. 



URGENT ! VENDS Canon X-07 
8 Ko 4 tabte tracante + carte 4 
Ko + cordons, cassettes, livres. 
Valeur neuf : 4600 francs Sacri- 
fie a 2200 francs. Le tout en tres 
bon etat. Tel : 705 69 14 ou 551 
66 06. 

VENDS Canon X-07 8 Ko en- 
core sous garantie 5 mois avec 
livres. etui, elc + programmes : 
1650 francs. Herve Matinois, 22 
rue Chateaubriand, Conflans en 
jarnisy. 54800 Conflans. Tel : (8) 
233 51 62. 

URGENT I Cherche carles me- 
moires XM101 8 Ko a prix rai- 
sonnable. Tel : (6) 938 64 01. 

VENDS MATTEL + 9 cartou- 
ches 1000 francs. VENDS 
Canon X-07 + 2 cartouches 4 
Ko + cartouche LM 4 Ko + RS 
232C + interlace K7 + pro- 
grammes + K7 + manuels. 
3000 francs. Gilbert. Tel : 636 
82 33. Apres 19 heures. NDG : 
de la part de Miche el Micha : its 
t'emmerdent, its sont en vacan- 
ces eux I 



ORIC 

VENDS Oric Atmos + Peritel + 
Secam N8 + 200 jeux + inter- 
face manette + rom Atmos + 3 
manuels et nombreux livres : 
2500 francs. Gerald Simon. 
6/118 allee Anatole France. 
92220 Bagneux. Tel : (1) 547 66 
12. 

VENDS Oric 1 48 Ko + cordons 
+ manual + livres + cassette 
de demonstration. 1300 francs 
(9000 francs beiges). VENDS 
Atari 800 XL + lecteur de dis- 
quettes + manuel + programme 
disquette : Code Writer. 3600 
francs (25000 francs beiges). 
VENDS ZX 81 + 64 Ko + cor- 
dons + imprimante + 13 cas- 
settes + 10 livres. 800 francs 
(5000 francs beiges). Charly De- 
mathieu, 124 rue sabare. 4521 
Cheratte. Belgique. Tel : 041 62 
74 60. NDG : eh ! Charty, tu les 
degotes ou tes micros, une 
fois? 

VENDS Oric Atmos + Peritel + 
modulateur couleur CGV + ma- 
gneto Sony + 25 programmes 
+ 2 manuels assembleur : 5000 
francs. Philippe Minvielle. 16 rue 
Jules Guesdes, 92300 Levallois. 
Tel : 739 82 58. NDG : Au fou I 

VENDS Oric 1 48 Ko + alimen- 
tation -t- cable peritel + livres + 
K7 de jeux. Prix exceptionnel : 
1000 francs. Monsieur Legros, 7 
rue des peupfiers. 78600 Mesnil 
le roi. 



CHERCHE HHHebdos numeros 
57. 72, 73. 74. 75, 76. Ou photo- 
copies des cours d'assembleur 
pour Oric 1 Dominique Daussy. 
7 rue de la vallee toussaint. 
76400 Fecamp. NOG : D'aussl 
bonnes annonces. e'est Daussy. 

VENDS pour Oric Atmos De- 
fence Force 1 00 francs. Tria- 
thlon : 100 francs, Frelon : 100 
francs, Mission Delta : 80 francs, 
etc Tel : (37) 45 98 19. Apres 
19 heures. NDG : combien 
d'exemplaires de chaque tu 
peux me laire ? 

VENDS Oric Atmos + Peritel + 
alimentation + cordon magneto 
+ magneto + modulateur NB + 
livres + 14 K7 (Cobra Pinball, 
Triathlon. Chess. Honey Kong...) 
+ 30 autres jeux (Cyberman, 
Zorgon, Probe 3...). Garanti 7 
mois. 2400 francs. Bruno 
Convalli. 57 traverse le mee. 
13009 Marseille. Tel : (91) 73 13 
42. 

VENDS Oric Atmos + une tren- 
taine de jeux sur K7 + docs + 
livre avec des programmes de 
jeu + plusieurs accessoires. 

Pour plus de renseignements, 
telephonez au (8) 771 37 13 de 
12 h 10 a 13 h 30 et de 17 h 15 
a 19 h. Lionel Parpetle, 56 tue 
de la fontaine. 57300 Hagon- 
dange. 

VENDS Oric Atmos + peritel + 
magneto + moniteur vert + ma- 
nette programmable + divers 
livres et plus de 60 programmes 
de jeu. 3500 francs. Marc. Tel : 
046 30 33. NDG : la loterie na- 
tional est gentille avec toi! 
Toffrir des cartes postales 
comme celle-la, elle se tout pas 
de ta gueule. 

VENDS pour Oric Atmos plus 
de 25 logiciels (Aigle d'Or, Cita- 
delle. Hobbit, Centipede...) ou 
^change contra d'autres logi- 
ciels. Prix tres inte"ressants. 
Chhstophe Palayer, les cessard, 
26730 Hostun. Tel : (75) 48 83 
54. NDG : je passe la parole a 
un copain : tiens un gars d'eheu 
nous ! Moue~ chuis d'Aouste sur 
Sye. e'est pas ben loin. 

CHERCHE partoul de toute ur- 
gence photocopie ou original du 
programme Auto-Ecole paru 
dans le numero 17 de la part 
dun coeur genereux. Ecrire a 
Cyrille Lebedeff, 26 rue Maurice 
Ravel. 78690 Les essarts le roi. 
Tel : (3) 041 58 79. NDG : ecris 
au journal, Us sont sympas, ils te 
la feront ta photocop' ! Note a 
Georges : Ben qu'est-ce que 
fattends ? 



VENDS One Atmos * Perrtel * 
Altm + Disquette Jasmin + TV 
N/B * irvres fTDOS et ses fi- 
chiers, tout savotr sur Atmos. 
lattes vos jeux sur Atmos...) + 
togiciels. Vendu 5000 francs 
Valeur 7100 francs. Laurent 
Chevalot. Tel : (80) 46 47 15. 

VENDS Oric Atmos + Perrtel + 
alim + K7 jeux + magneto + 
livres + revues t lecteur de drs- 
quettes + dos. 4000 francs P 
MAS. 30 RUE DE TORCY 
75018 PARIS. Tel: (1) 241 45 



VENDS Oric Atmos Oct 84 
complet + joystick avec inter- 
face + synthetiseur vocal + 
cable imprimante parailele + 30 
K7 jeux (dont assembleur) + 7 
livres (ROM, programmes, astu- 
ces. 6502) + manuel. 2500 
francs. M. Kharat, 18 boulevard 
de grenelle. 75015 Paris. Tel: 
(1) 577 05 49. NDG : Ah ousts. 
I'assembleur, euch'connais, e'est 
un super jeu. 



SPECTRUM 

VENDS 2 cassettes pour Spec- 
trum 48 Ko Fighter Pilot et 
Voyage Dans I'lnconnu. Cause : 
ne fonctionnent pas avec I'Alari 
800 XL. Jamais servi : 150 au 
lieu de 220 francs. SEBASTIEN 
MOR1ZOT, 9 RUE PARMEN- 
TIER. 59264 ONNAING. Tel: 
(27) 46 70 27. NDG : eh ! Bas- 
tion, quand fas trop bu, evite 
d'acheter des softs, tu le fais 
entuber. 

SPECTRUMISTE cherche cor- 
respondents pour echanges ou 
vente de programmes. Jean-phi- 
lippe Decossin, 29 rue d'artois. 
59000 Lille. NDG : une fois ca 
va. deux passe encore, mais 
gate a fa troisieme... 

ECHANGE programmes de jeux 
pour Spectrum 48 Ko, possede : 
Match Point, Atic Atac. Black 
Crystal etc... De preference 
dans Marseille. JM Duchene, 31 
ave de la Corse, 13007 Mar- 
seille. Tel : (91)31 56 35. 

URGENT! Vends 2000 francs 
ou echange contre CBM 64 Pe- 
ritel plus ses cables mon Spec- 
trum 48 Ko + Peritel + alimen- 
tation + radio K7 + interface 
mannettes + 30 revues + 4 
livres + 9 K7 de jeu (Zaxxon, 
Sabre Wulf, Ghostbusters. An- 
droid...) tous originaux + copies 
+ listings. TeJ : (78) 40 20 64. 
Demander Jean Michel. Apres 
19 heures. 
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BLANC BERNARD 

INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 

SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 



9, rue Salomon Reinach. 69007 Lyon 
T61. : (7) 872.2S.48 (pres facultes) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOCICIEL - FORMATION 



VIDE * ISHOP 



L'espace le plus micro de Paris 

VIDEO SHOP, e'est le plus grand choix de 

logiciels au m*. C'est aussi de tres nombreuses 

marques : 



ATSBI 


-LANSAY 


- COMMODORE 


AMSTRAD 


-MSX 


-THOMSON 


SINCLAIR 


-ADAH 


-EXELVISION 



Passez nous voir nombreux A LA FOIRE DE 
PARIS STAND 2L26-, nous vous y attendons 
jusqu'au 8 mai. 

50, rue de Richelieu 75001 PARIS. 296S3S5 
2S1, bd Raspail 75014 PARIS. 



VISMO 

Vente informatjque service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 

Monfteurs couleur et N/B. 

Tous peripheriques 



ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommande par Hebdogiciel 

84. bd Beaumarchais 75011 PARIS 

12. bd de Reuilly 75012 PARIS 
338.60.00 



VIDEO 107 INFORMATIQUE 

♦ ♦ o o o 

PLACE DES FETES 
75019 PARIS 

SINCLAIR QL 5 490 F 

SPECTRUM + 1 900 F 

CBM 64 + Led. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 1 690 F 

AMSTRAD VERT 2 990 F 

Kl. : 201.22.34 - 201.46.09 




Gl 

le temple d AMSTRAD 

Inities d'HEBDOGICIEL, vene?, en pelerinage. 
visiter le plus fabuleux monument consacre a 
AMSTRAD en France. 



CADEAU DE BIENVENUE 

a tous les fideles munis de cette annonce 



10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris ® 206.50.50 

Heures de culte : 9 h 45 a 13 heures - 14 a 19 heures 
tous les jours sauf dimanche 
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SPECTRUM 



VENDS Spectrum + 48 Ko + 
interface Peritei : 1 700 francs. 
VENDS ZX Microdrive + inter- 
face ZX1 + micro-cartouches + 
interface manettes : 1300 francs. 
VENDS plus de 12 cassettes de 
jeux et dutlitaires au prix de : a 
deoattre. 

ACHETE tres Cher nom, prenom 
et adresse pour annonce isolee. 
Reponse an journal qui fera sut- 



POSSESSEUR de Spectrum 48 
Ko vends ou echange program- 
mes. Possede des hits (Mugsy. 
Ant Attack...). Envoyer fate. Re- 
ponse assuree. Pascal Place. 
14 rue du point du jour. 59177 
Sains du nord. 



TEXAS 

VENDS Tl 99-4A + magneto + 
pentel + manettes + livres + 7 
modules (echoes, otheito, bur- 
gertime. tchiers...) etat neut 
16001. Tel : 379 24 74, Alain. 

VENDS modules Moonsweeper. 
Alptner. Microsurgeon. memoire 
32 Ko interne : 600t. Hebdogiciel 
software n° 1 . 2, 3 : 2501. Tel : 
(1)747 90 28 apres 18h. 

VENDS Tl 99/4A ♦ lecteur cas- 
settes + mini memoire + ma- 
nettes + 5 modules + casset- 
tes. Tel : 960 90 37. NDG : II est 
ou. le prix ? 



VENDS TT 994A + basic 
etendu * exl 32Ko + modules 
+ K7 * Irvres : 30001 Lot divisi- 
ble. Trerns(l) 567 84 11. 

ACHETE pour Tl 99 4A mini 
memoire + manuel. Tel : (671 
70 14 67, 

Affaire : vends Tl 99 4A - Tl 
basic etendu (sous garantie) + 
4 modules de jeu + 2 jeux 
d'aventure (Rubis sacre et 
Tombe du sorcier) + nombreux 
jeux (170} sur K7 el sur Irvres + 
mar>eties + cable magneto, le 
tout 30001 a debattre. En op- 
tion : adaptateur peritei. Olivier 
au 741 49 76. 

VENDS Tl 99/4A + peritei + 
manettes + 2 modules de jeu + 
documents + basic + program- 
mes le tout 12001. Tel : (20) 44 

12 38. 

VENDS Tl 74895/128 + po>- 
gnees en or + allume-cigare + 
serie dautocotlants ("Je suis 
dans Hebdogiciel et j'aime ca", 
"I love stupid stickers". Tu peux 
toucher e'est pas mon pole", 
etc.) + autographe de Chantal 
Goya (Pschitt. ca tart Pschitt) + 
tournevis. a debattre. Tel : 238 
66 10 aux heures de bureau. 

VENDS pour Tl 99/4A module 
adventure + cassette Pirate 
hyper tor. etet (servi trois fois). 
Pnx a debattre autour de 2501. 
Laurent, apres 19h au (1) 325 

13 38. Merci d'avance. NDG: 
Merci de retard. 



VENDS Tl 99/4A + Pole posi- 
tion + Burger Time + Gestion 
de fichiers + Adventures + Le 
basic par soi-meme + La tombe 
du sorcier + Ghost town + Mys- 
tery fun house + Pirate adven- 
ture + The golden voyage + 
Strange odyssey + Savage Is- 
land + Manettes + Cable K7 + 
Cable peritei + 3 Irvres. Valeur 
23001. prix 1200f. Sebastien au 
283 98 37. 

VENDS (censure) + (censure) 
+ (censure) + (censure), le tout 
16001. Possibilile de (censure) 
ou (censure). Tel : (censure) le 
soir apres (censure). 



VENDS pour Tl 99 4A Tl-writer. 
Muttiptan. Assembteur, Pascal 
carle P-code oompiet. Tl-togo. 
Tel (78) 57 25 86 vers 19h. 
NDG Cost gentil de nous dire 
Que vous nous hsez depots trots 
ans, mats on nexiste Que 
depuis un an et demi. Passe* ta 
pommade plus discretement, 
SVP. 



DIVERS 



ZX81 



VENDS ZX81 (984) nayant 
pratiquement jamais servi + 16 
Ko + cordons et livre : SOOf. 
Philippe Brogniart. 36 rue des 
martyrs. 69230 St Gents Laval. 
Tel : (7) 856 68 09 apres I7h. 

VENDS ZX81 + davier ABS + 
16 Ko 7901. magneto Lansay 
290f, 5 K7 jeux 250f. Memopack 

haute resolution graphique 4901. 
livres (langage machine, trues et 
astuces, etc.). tout le materiel 
est sous garantie. GNIes Lopez, 
19 rue de la paix, 33140 Pont 
de la maye. Tel : (56) 87 12 53. 

VENDS ZX81 + clavier ABS + 
2 K7 + alimentation + cordon 
magneto et leie + livre "cours 
de programmation" : 450f. Oli- 
vier Mignaton: 20 rue Georges 
le Bigot. 94800 Villejurf. Tel : 
677 63 28. 

VENDS ZX81 + 16 Ko + clavier 
caoutchouc + cordons + 2 
Irvres + 2 K7 programmes.Tet : 
25 41 66. Serge VINCENSINI, 
163 rue Joliot Curie. 69005 
Lyon. NB : bon etat de fonction- 
nement NDG : Ah bon, tu mas 
fait peur. 

VENDS ZX81 + 16 Ko + clavier 
ABS + TV NB (36 cm) + ma- 
gneto + programmes de jeux et 
utilitaires + revues et program- 
mes divers. S'adresser a MJC 
Bruges. Rue Jules Ladoumegue 
(entre 14 et 19h). Tel: (56) 28 
24 32. 

VENDS 2X81 + 16 Ko + clavier 
ABS + accessoires + nombreux 
livres et programmes + 80 togi- 
ciels : 9601. Avec le magneto : 
11601. Tel: 885 49 36. 



VENDS ECHIOUIER eiectrom- 
que SENSORY Chess Challen- 
ger 9. Sertsrtrf, 9 nrveaux. loutes 
pieces + manuels : 1500 F 
Tel : (20) 55 55 00 

CHERCHE contact Macintosh. 
Tel: (20) 95 00 13. 

VENOS interface CGV PHS 60 
300 F. Robert MIONETTO 7 
rue la Grangelot 71250 CLUNY 
Tel: (85) 59 17 57. 

VENDS Television Philips Nc«r 
et Blanc (Decembre 84) : 700 F. 
Tel : 962 60 57. 

VENDS imprimante MCP 40 4 
couleure + 20 rouleaux de pa- 
pier + 2 jeux de stylos : 800 F. 
Tel : 962 22 42 apres 19h. 

VENDS Impnmante OKI 80. 80 
cps, parallele-Centronics. 80 co- 
lonnes en 10 cpouce et 132 co- 
lonnes en 16.5opouce. 1800 
francs. Vends Imprimante quatre 
couleurs parallele-Centronics 
avec 2 jeux de stylos et 20 rou- 
leaux de papier. 800 francs. 
Tel: (1) 982 22 42. Monsieur 
LEFEUVRE. 



VENDS Ordi 5 n s 1 a 11. 150 
francs. Votre Ordinateur n" 1 a 
14, 150 francs. 6 manuels pour 
ZX 81, 200 francs. Tel : 985 22 
39. Apres 18hOO. 

CHERCHE SPIDEY n° 1 a 41 et 
STRANGE SPECIAL ORIGINES 
n* 133 bis. 136 bis et 145 bis au 
prix d'origine ou a 10 francs le 
numero maximum. Vends SPE- 
CIAL STRANGE n* 28 a 39 10 
francs a debattre. ou echange 
contre les opus sus-cites. Chns- 
tophe MIRAMOND, 6 avenue 
Leon BLUM. 87000 LIMOGES. 

VENDS pour 800 XL Defender 
(cartouche : 200 F) Dig-dug (200 
F) lecteur de dtsquettes 10 
(2100 F) lecteur de cassettes 
1010 {380 F) 2 K7 de cours de 
Basic Atari (150 F). Le tout : 
3000 francs. Materiel sous ga- 
rantie. Laurent BERNARD. Tel : 
(84) 28 74 77. Allaire !! 



Ctub NSC cherche lout corres- 
pondant. a retranger unique- 
ment, pour C8M 64. Vente et 
echange de programmes possi- 
ble dans tous les sens. Ecrire a 
MONO Software Company. 38 
rue Ravmhay. 4030 LIEGE. Bet- 
gique. NDG : Francois, pat 
exemple. e'est granger? 

VENDS Magnetophone Quadri- 
phorwque a bande 1/4". 4 petes 
synchro, tefecommande. 5000 
francs. Jean-Paul LEPRIMCE 
Tel: (21) 83 25 27. Apres 
20hO0. NDG : Et Attention. Ma- 
gnM9 J..::':-;-;.^ Avec Ok 

Majuscules. Cest Pas R/en. 

VENDS HP 41 CV tres boo etat 
* lecteur de cartes + module 
X-fonctions + module X-memory 
+ etui + manuefs + char- 
geurbaneries + 60 cartes ma- 
gnetjques + livre "Synthetic Pro- 
gramming". Prix a debattre. 
Pierre-Yves BONNET AIN. 22 
rue Jean Micoud. 31500 TOU- 
LOUSE 

VENDS console Atan 2600 + 9 
jeux (Mrs Pac-Man. Jungle 
Hun! ...) - 2 manettes de jeu. 
1500 francs. Tel : (1) 345 50 64. 

VENDS Victor I 16 Ko avec lec- 
teur de cassettes incorpore + 2 
K7 de jeux * 1 K7 d'initiatjon au 
Basic + 2 manettes de jeu + 1 
livre "Parlons Basic" au pnx de 
1500 francs. Tel : 075 14 03 

VENDS Lynx 48 Ko + moniteur 
vert + magneto + 2- K7 +■ 2 
manuels (sous garantie)- Offre 
exceptjonnene : 3000 ,(rancs. 
Monsieur ROUSTAA. 64460 LA- 
MA YOU. Tel : (59) 81 90 01. 

VENOS PB 200 (Cask). 2.3 Ko) 
+ interlace magneto (FA3) + 
livre BoTte a outils pour PB 100- 
200 (25 programmes) + livre 
dapprentissage du Bask; + 
housse + Magneto (en option) 
Radiola. Valeur 1800 francs. 
Cede (sous la menace) 800 
francs (avec le magneto) ou 700 
francs (sans le magneto). An- 
thony LASCOMBE. 16 rue Denis 
PAPIN. 79100 THOUARS. Tel : 
M9) 66 63 64. Apres 18h30. 



MESSAGES PERSO 




Si tu fermes pes La pone du 
Mgo ap:cs mdi bouM M a ssa 
de poulet. je te coupe les vrvres. 

Paut, telephone-rnoi. )* perdu 
ton numero. Le Cracker BeWv 

22 centrnetres cherche home 
sweet home. Ecnre au journal 
avec photo si posstte. (Ret. 
MP001) NDG: Enfin una vme 
annonce de cul ' La premiere, 
ca sarrose !) 

Le proprietare de la Peugeot 
S04 tfnrrwiriculee 7513 JN 57 
est prie de venir la rebrer de sur 
mon cr*en. Coucno. NOG : 
Trade marque ? 

Un jour j'irai tel un cheva! fu- 
neux. & vous aussi vous voulez 
alar lets des chevaux funeux. 
telephooe2-moi au journal. Nous 
irons tous ensemble lets des 
chevaux turieux. Coucho. NDG : 
Trade marque. 

Jeune etudians accepte dons or- 
dinateurs de preferences Tl 
99 4A avec penfenques Expe- 
dier en port du a Mr Direzze 
Frederic 2 route nafJonnal. 
54380 Domerre en Have. NDG : 
Vite. e'est urgent .'.'.' 

Equipe redactionnelle de journal 
inforrnatique accepte dons d'al- 
cooJs divers avec preference 
pour alcools forts. Expddier 
franco de port au i 
Wfe. e'esf urgent I 

CARALI cherche 

Monsieur Etienne Eric, nous 
n'avons pas de service reclama- 
tions 



ORfC ATMOS 990 francs TTC! 

seul EUREKA pouvatt se le permettre! 



PERIPHER1QUE & ACCESSOIRES 



Moniteur couleurs CM14. .' 2750 

Cable peritei avec alimentation 1 50 

Moniteur monochrome vert 950 

Cable pour moniteur monochrome 80 

Modulateur pour tela nolr et blanc 260 

Magnetocassette ZETA 350 

Cassettes vierges (les 10) 75 

Imprimante 4 couleurs MCP40 1 290 

Imprimante 4 couleurs MCP80 2850 

Cable pour imprimante 1 50 

Interlace joystick 350 

Joystick OUICKSHOT 1 95 
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LOGICIELS 




30 INVADERS 


. M.46 


J'APPfiENDS LA CAO 


13520 










L-AIGLE O-OH 


135 20 


COMPILATEUR BASIC 


171 97 


AMHUAlRr; 


105 55 


LE PROTECTOR 


71 16 


AS DM *'- 


112 87 


COTORICIELS 


90 14 


AUTMOfl 


13046 


HYSTinY TOWER 


79 46 


CHESS 


79.4« 


ORIC BASE 


112 87 


CfOSSAGC 


79 411 


ORIC BASIC PLUS . 


11267 


chockv 


0014 


ORICCALC 


. 130 48 




112 67 
7».4« 


-[ON 1 

onicaEv 


14232 
14232 


DAMBUSTER 


DCFENCF ' 


71 16 


ORICADE 


97 25 


DONT PRESS LtnCHQ 


. 70.46 


oniON 


71 18 


DRAUGHr9 (Diims*) 


7946 


oniacmee 


17197 


FRIGATE COMMANOER 


74 !2 


PROBE 3 


85 39 


GASTRONOM 


. 71,16 


QUACK A JACK 


. 7948 


GESTION OE STOCK 


135 20 


RAT SPiAT 


79 46 


GHOST GOBBLER 


85 39 


SCUBA OiVC 


7946 


GODILLORIC 


. 71 16 


SUPEA COPY ECRAN 


112 67 


GREEN CROSS TOAD . . 


85 39 


SUPER FRUl ' 


79 46 


MARHIFR ATTACK . 


79 46 


TRICK SHOT 


79 46 










INVADERS 


8539 


XENON 1 


97 25 


J-APPHEN0S L'ANGLAlS 


. 105 55 


ZORGON'3 REVENGE 


88 95 
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Super Promo ORIC ATMOS 



t > 



Seul EUREKA pouvait se permettre de vous proposer un 
ordinateur complet, interface Peritei. avec un vrai clavier et 
48 k Octets de memoire pour ce prix ! 

COMPOSITION DE LA SUPER PROMO ORIC ATMOS : 

1 ORIC ATMOS 48k avec manuel en francais et alim. 
+ Cable Peritei avec alimentation. 
3 Logiciels de jeu. 



990 F! 



r- 


PROMO LOGICIELS ORIC 1 

6 best sellers des jeux 

d'arcade pour ORIC 1 

pour 200 F ! 


"~> 


V 


Dinky Kong, Jogger. 

Centipede. Asteroids. 

Oric Flight et Multtgames. 


i 



Bon de commande a renvoyer a : 

EUREKA INFORMATIQUE 

39, rue Victor-Mass* - 75009 PARIS 

Tel. : (1) 281.20.02 



r 

I 
l 
I 
I 
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l 
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l 
I 
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Code . 
Vllle _ 



Desire : 

Recevoir votre catalogue Vente 

par correspondence 

(Ci-joint 5 F en timbres 

pour frals d'onvoi) 



Commander uno promotion 
ORIC ATMOS 



Commander la promo r 

logiciels ORIC l L 

Commander les materiols suivants 

■ million 



AJouler 25 F do port si le montant do 
la commande est Inforiour 6 500 F. 
Ci-loinl mon reglomenl par : 



ADIEU 
BONAPARTE 

de Youssef Chanine 




w;j*vu 



Avec Mohsen MOHIEDDINE 
(tout good), Michel PICCOLI 
(hyper-hach'menl bien et 
tout) et Patrice CHEREAU. 
1H55. FRAEGYPTE. 1520. 



Un lilm fait par un arabe. lou 
che ' 

Vais-je ou ne vais-je pas pren 
dre laccent arabe ? Ca s'rait 
pourtant plus logique de le 
prendre id, que pour Monsieur 
de Pourceaugnac, mais pour 
1'rnstant j'ai pas encore decide, 
alors vous verrez bien en cours 
de route ! 

Done, comme je l'disais-je. v'la 
un film qu'il est fait par un 
arabe, mais en plus avec de 
('argent francais. encore plus 
louche ! 

Ca s'rait-y pas qu'ils auraient 
essaye de nous donner une 
lecon de Touche Pas A Mon 
Pote". pas hasard ? 
Je vous reponds immediatly, 
non... mais quand meme. si un 
petit peu. mais e'est pas im- 
portant- 
Adieu Bonaparte, comme son 
nom I'indiquerait, est-il un film 
sur Bonaparte ? 
Euuuuh.,.Non. La campagne 
d'Egypte est plus un pretexte 
qu'autre chose. 

Ceci dit. on voit Bonaparte. 
e'est Cnereau. Chais pas bien 
si e'etait un bon choix. Non, 
j'veux pas dire que je ne lap- 
precie pas, au contraire. Cer- 
tains histonens applaudissent 
ce choix. car il parait que Che- 
reau ressemble beaucoup a 
('original, plus que le mec qui 
jouait dans le 'Napoleon Bona- 
parte" d'Abel Gance (a connai- 
tre. bande de pignoufs). Mais 
dun autre cote, et e'est ca qui 
provoque ma reaction dubita- 
tive. Chereau nous donne une 
image de notre "heros natio- 
nal* peu flatteuse : Napoleon 
aurart-rl ete fou ? 
Nan. mais attention, quand je 
dis fou, e'est genre le mec 
completement a la masse, ie 
regal dun neurochinjrgien, 
quoi ! Mais ptet' que tout ca 
e'est a cause de ce que ces 
sales esdaves arabes qu'au- 
ront mis aut' chose que du 
tabac dans sa pipe, enfin, vous 
voyez ce que je veux dire... 
Et Piccofi. hein ? Parce que ya 
Piccofi dans ce film, eh oui ! 
Relaxez-vous. il ne joue pas 
un arabe {comme Alec Guin- 
ness dans La Route Oes 
Indes) mais un general fran- 
cais. la classe. 

Ceci dit ce n'est pas le general 
autorrtaire style vieille France, 
disons que lui est pfutol de 
ceux qui sont plus mteresses 
par la populace (il s'encanaille, 
le cochon) que par la guerre. 
Normal, vu quit a d6ja une 
jambe en moins, I'idee de re- 
venir pour la deuxieme Edition 
ne I'enehante pas Irop ! 
Moralite, il prefere conseiller a 
Bonap de construire des mou- 
lins (bonjour Don Ouichotte) 
que des muraiKes. comme ca il 
peut Iranquillement draguer fes 
jeunes zarabes (les monsieurs) 
en leur montrant ses estampes 
japonaises. 

Bon. ca va je sais, comme 
d'habrtude je digresse comme 
une bete, et je ne vous cause 
pas du film lui-meme. 
II y a en particular Mohsen 
Mohieddine, qui est en fait le 
heros du film, en jeune arabe 
intellectuei et hach'ment mo- 
derne, et si j'en cause pas. on 
va encore m'accuser de m'at- 
tacher aux details qui ne sont 
pas importants ! 
Sans dec', e'est bien. C'est 
tres zouli. Tres belles couleurs 
ocre/brun et tres bonne inter- 
pretation, 

Allez voir, c'est du bon cino- 
che. 

P.S. Pour la version "touche 
pas a mon pole", faites CTRL- 
F sur votre Applewnter, puis 
arabe'egyplien/a et voila les 
choses remises a leur place I 



edito 



Bon, il est temps de faire une 
petite mise au point. 
Y'en a plein qui se plaignenl 
que je suis completement par- 
tial dans mes papetards. II pa- 
rait que j'ai des avis bizarres el 
que certains ne sont pas O'ac- 
cord avec moi. Et alors ? 
Vous avez deja entendu parler 
de la pluralite des avis ? 
D'autre part, il ne faut pas ou- 
Wier que je ne me suis jamais 
prts pour Dieu tout puissant 
pouvant donner son avis sur 
tout, et chaque parole ecnle 
valant une parole d'evangile. 
Franchement non, je n'aurai 
pas cette pretention, disons 
que je suis simplement son 
ftls. Que ceux qui ne le sa- 
vaient pas encore sabonnent 



THAT'S 
DANCING 

de Jack Haley Jr. 



-""■ ,&~*sL\i& 



Avec Fred ASTAIRE (legs !), 
Cyd CHARISSE (legs !), 
Gene KELLY, Eleanor PO- 
WELL, Shirley TEMPLE, Ray 
BOLGER, Ginger ROGERS, 
John TRAVOLTA, Liza Ml- 
NELLI, Michael JACKSON, 
Mikhail BARISHNIKOV, The 
NICHOLAS Bros, et j'en ou- 
blie une floppee, parce que 
si je m'amusals a vous les 
mettre tous, l'article serait 
deja «nl f 1H44. USA. 13/20. 



La Metro-Goldwyn-Mayer 

(roarrrr ! c'est le (ion) est une 
des grosses Major americaines 
et c'est pas nouveau. Comme 
justement dans les annexes 
40/50 elle etait deja tres big, 
avec les plus grands noms de 
la danse dans ses studios, 
sitot quelle s'amuse a piocher 
un peu dans ses archives, elle 
vous sort des kilometres de 
pelloche qui valent le coup. 
Alors, quoi de plus facile que 
de choisir un theme, au hasard 
la danse. et de faire un film de 
montage avec tous ces km, 
hein? 

Eh ben voila, c'est ca ce qu'ils 
ant fait, c'est pas dur (pas de 
scenario), il suffit juste de 
payer des archivistes A eplu- 
cher ces films et d'en extraire 
une scene un peu spectacu- 
laire. 

Vous avez ainsi au choix. un 
film de 1H44. ou de 2H56 ou 
de 14H22, apres y a plus de 
train, il faut changer a Saint- 
Pierre-des-Corps pour avoir 
une correspondance ! 
Remarquez que ce n'est pas la 
premiere fois qu'ib nous font le 
coup : c'est le troisieme film du 
genre, il y avait eu auparavant 
(afghan. chinois c'est plus 
cable) *ll 6tait une fois Holly- 
wood" et "Hollywood I Holly- 
wood r. La recette est d6ja 
connue, on en prend des diffe- 
rent (d'extraits) et on recom- 
mence ' 




Voyons un peu ce qu'il y a 

dans ce film. 

Des claquetles a vous faire 

palir d'envte, enfin p't'6t' pas 

vous. mais moi. si. et en parti- 

cuiier les NICHOLAS Brothers, 

wouaaaaah ! 

Du Fred Astaire et du Gene 

Kelly. 

Du classique chiant (c'est vrai- 

ment un des moments les plus 

ennuyeux du dim). 

Du moderne. de West Side 

Story a Michael Jackson el le 

Smurf. 



a la "Clou Gazette*, seul heb- 
domadaire ayant trois jours 
d'avance sur sa semaine de 
retard, qui periodiquernent 
donne des nouvelles de ma vie 
quolidienne. ainsi que mes di- 
verses divines activites. 
II ne s'agit pas de confondre 
cette illustre mais n6anmoins 
occulle publication avec "Cec- 
caidiciei". immonde feuille de 
choux qui ne pou... Ah bon, 
c'est le journal du patron-chel- 
bwana-missie Ceccaldi ? Ah 
ben merde 1 J'aurai du le sa- 
voir plus t6t, maintenant le mal 
est fait ! 

Toujours est-il que voila. si 
vous etes pas d'accord avec 
moi. tanl mieux, ca prouve que 
vous avez ('esprit critique. 
Allez voir Adieu Bonaparte, et 
Detective si vous n'avez peur 
de rien ! 



box office 



1) APRES LA REPETITION 


18/20 


2) BRAZIL 


17/20 


3) PERIL EN LA DEMEURE 


17/20 


4) LA VIE DE FAMILLE 


16120 


/ 5) LA MAISON ET LE MONDE 


16/20 


, 6) AU-DELA DES MURS 


16/20 


7) BLANCHE ET MARIE 


15/20 


1 8) SUBWAY 


1520 


9) NUIT PORTE JARRETELLES 


15/20 


10) LA BALAOE INOUBLIABLE 


15 20 


11) ADIEU BONAPARTE 


15/20 


12) PIANOFORTE 


15/20 


13) REPO MAN 


15/20 


14) RETOUR MORTS-VIVANTS 


15i20 


15) SAC DE NOEUDS 


15120 


16) LES SAISONS DU COEUR 


15/20 


17) ELECTRIC DREAMS 


15/20 


18) FASTER PUSSYCAT 


14/20 


19) LA DECHIRURE 


14/20 


20) LOUISE L'INSOUMISE 


14/20 


21) LE FIL DU RASOIR 


14/20 


22) 2010 


14/20 


23) POULET AU VINAIGRE 


14/20 


24) LES SPEC1ALISTES 


14/20 


25) MOJADO POWER 


14/20 


26) LE JEU DU FAUCON 


14/20 


27) FLIC DE BEVERLY HILLS 


14/20 




Avec Jacques BONNAFE (le 
mec dans Prenom Carmen 
de Godard), Sandrine BON- 
NAIRE (A Nos Amours and 
co>, Julie JEZEQUEL (cou- 
sine de Pidouzzz) et Marie- 
Christine BARRAULT. 1H35. 
FRA. 10/20. 



LE MEILLEUR I)F LA VIE 

de Renaud Victor 

son menton en galoche et son 
air de chien battu. baaaah ! 
Mais lui joue bien. 
C'est surtout le realisateur que 
j'accuse. Eh oui ! Ya des fois 
comme ca, je me sens une 
ame a la Zola. 

Pourquoi y a-t-i! tant de scenes 
inutiles et chianles ? 
Imaginez un peu : les scenes 
ne durent pas plus de 150 se- 
condes en moyenne. et sont 
constituees generalement de 2 
a 4 plans diffe>ents. 150 se- 
condes, ca fait pas long et ca 
nous fait environ 50 secondes 
par plan. Vous vous dites pour 
sur que je suis un sale conju- 
natique qui ne sail pas ce qu'il 
veut, vu que je suis toujours 
en train de me plaindre du 
montage trop lent. Ouais, mais 
les mecs. faut pas deconner. 
le montage, ce nest pas que 
la rapidite ! Y'a autre chose 
dans un film : la continuite par 
exemple ! 

Bon, on passe sur le montage. 
Mais toutes ces scenes, est-ce 
qu'eltes servent toutes a quel- 
que chose ? Eh ben non ! Y'en 
a plein qui sont la pour faire du 
remplissage. qui n'ont aucune 
incidence sur I'histoire, mais 
aucune. Et c'est vraiment du 
remplissage. parce que deja 
sans elles ca parait long, mais 
avec !!! 

En sortant de la salle de projo. 
j '6tait persuade que le film 
avait dure plus de 2 heures ! 
C'est dire si c'est chiant ! 



Ouh !a la '. Voila un film ou que 
je me suis fait chier comme un 
rat morl. 

Deja laffiche : la gonzesse a 
poil et le mec habille. Curieu- 
sement, sur 1'affiche de Ren- 
dezvous, y'a la meme chose. 
Oouteux. 

En plus ya Sandrine Bonnaire. 
dont je ne suis pas un fana. 
sauf lorsqu'eile a Miou-Miou 
comme partenaire comme 
dans "Blanche et Marie". En 
plus de ca. ce film a et6 tourne 
avant Blanche et Marie, done 
elle etait moins bonne. Mora- 
lite, si elle conlinue comme ca. 
dans Police de Pialal qui sort 
en septembre, elle devrait etre 
carrement visible. 
Jacques Bonnafe a une tete 
qui ne me revient pas trop. it 
fait partie de ces acteurs dont 
je n'aime pas la gueule. Avec 



DETECTIVE 

de Jean-Luc Godard 




Avec Nathalie BAYE, Djoni 
HALLYDAY (I'ldole y de- 
Jeune), Claude BRASSEUR, 
Alain CUNY (Baaaah I), Jean- 
Pierre LEAUD et Laurent 
TERZIEFF (super!). 1H35. 
FRA. 



Ouais. bon, je sais. chuis a la 
bourre ! Tout le monde a d6ja 
fait son petit papier sur le der- 
nier Godard. Desoie. mais moi 
j'otais pas a Cannes I 
Si vous n'avez jamais vu du 
Godard. Detective est un bon 
moyen de decouvrir sa p6riode 
moderne. Sinon rabaltez-vous 
sur A Boul De Souffle et Pier- 
rot Lo Fou. tous les deux avec 
Fiebel Ou;n'.. Uf.hni, le meme 
que Peur Sur La Vilfe et Les 
Morfalous 

Cost marrant comme tout le 
monde se jette sur Godard 
maintenant. alors qu'avant. 
quand vous disiez que vous ai- 
■ ruM,' ',','l.inl. -.mi nri voir; pre 
nalt pour un mythomano de- 
ment, soil on pensait que vous 
le confondiez avec Trulfaul 
Mais maintenant, ouaaah ! Ca 
fail vraiment ciasso d'aimer (a 
Ca s'trouve vous 6tos toujours 
mythomano. mais pour ca, au 



moins, y'a des chances qu'on 
vous croie! 

D'ailleurs. ya pas qu'avec Go- 
dard que ca se passe comme 
ca, y zont fait la meme chose 
avec Marguerite Duras (la 
bonne femme qu'a eu le Gon- 
court) ! 

Alors voila, une fois de plus je 
vous rends un super service ; 
vous savez maintenant qui 
aimer dans les soirees mon- 
daines. 

Mais franchement. ch'trouve ca 
un peu facile, quand vous en- 
tendez votre voisin de palier, 
qui se nourrit de collection 
Harlequin et de gros rouge qui 
tache. vous sortir : "Com- 
ment ? Vous n'avez pas en- 
core vu le dernier Godard ? 
Mais vraiment cher voisin. 
vous ne vous rendez pas 
compte que c'est vraiment g6- 
niaaaaai !!!" 

Moi, ca m'emmerde ce genre 
de true. Pourquoi faut-il abso- 
lument que les gens se donne 
des airs de je-ne-sais-quoi ? 
Ca leur suffit pas Harlequin ou 
Paris-Match ? 

El puis d'abord j'y crois pas 
que toul le monde aime Go- 
dard. 

Moi. j'ai aime Detective. Mais 
vous, je n'sais point. 
N'allez surtout pas croire quo 
je vous prends pour des cons, 
non, certainement pas. Mais il 
faut quand m6me savoir ce 
que fait Godard est ires special, 
tres intello et tres chiant pour 
beaucoup. 

Le secret do Detective, cost 
qu'il ne faut pas ecouler ce 
quo les acteurs disent, il faut 
juste ecouter le bruit, et I'asso- 
cler avec I'image qui bouge la- 
bas sur I'eeran. C'est lout. A 
chercher plus loin, on s'em- 
merde, alors ne le laites pas. 
Tr6s special, mais moi j'aime. 



VOLEUR 
DE DESIRS 

de Douglas Day 




Avec Steven BAUER (plus 
beau qu'Axel), Ba rbara WIL- 
LIAMS et John GETZ (non. 
non, pas Stan). 1H40. USA. 
12/20. 



Oh ! Un film ricain ! Quelle sur- 
prise ! On peut vraiment dire 
qu'on fait dans le pas banal en 
ce moment ! 
Non. y a quand meme un true 
a dire, c'esl que pour une fois. 
ce n'est ni un film de SF, ni 
un film agricole, ni un film de 
stars, ni un film de minorites, 
ni un film sur un sujet "brulant 
d'actualite*. 
Y avait une bonne id6e a la 
base du film : un cambnoleui 
vole, entre autres. le journal in 
time dune femme mari6e a un 
type qui I'oublie au profit de 
son taff. 
Et vie te voleur qui passe ses 
journees a d6couvrir les phan 
lasmes et les desirs secrets de 
cette bonne femme. 
Ah ouais. j'ai oublie de vous 
dire qu'il a r6cupere une 
grande photo d'elle. comme ca 
au moins. II salt quelle tete elle 
a. 

Evidemment notre voleur de 
charme craque completement 
et s'arrange pour se la faire (la 
je vulgarise). Et ca marche. 
Faut dire que pour se la faire, 
il lui a monte un bateau du 
tonnerre, genre II est patron 
d'une bofte (sic !). 
Alors toul le d6but du film c'est 
bien. C'est bien parce que 
c'est fail finement. On voit 
comment de malfrat le voleur 
se glisse dans la peau dun 
personnage fait sur mesure. 
qu'il decouvre dans les pages 
du journal. C'est sur que s'il 
s'amuse a corresponds exac- 
tement a ce que souhaite la 
gonzesse. ca sera pas difficile 
pour lui. 

C'est quand il arrive a I'inviter 
a dejeuner que le film retombe 
completement, plaf ! Je crois 
que c'est au niveau de la nar- 
ration que ca deconne ; ou 
bien il se la sort Irop lot. ou 
bien il se la sort trop tard. mais 
dans le film, <ja se passe a un 
moment baiard. trop au milieu. 
Ca rolombe totalemenl parce 
que. dune part on se retrouve 
dans un melo genre collection 
Harlequin, et d'aulre part les 
personnages ne sont plus co- 
h6rents : la lille qu'on nous d6- 
crit comme 6tant brillante fine 
ot intelligonte, ne s'apercoit 
qu'a la fin du film que son dra- 
gueur est son voleur. et ce 
n'est pas logique car les 616- 
ments s'accumulenl prouvant 
que c'est bien lui Et !c voleur 
pord son sang-froid alors qu'il 
est cense 6lre completement 
accro. invraisemblable. 
Mais pourquoi diable lo realisa- 
teur no s'esl-i! pas rendu 
compte qu'il lombait dans ce 
panneau ? 

Encore un film rate ' Dom- 
mage. 



IF FIL 
DU RASOIR 

de John Hyrum 



1 

■ 

Avec BUI MURRAY (le doc- 
teur fou de Ghostbusters), 
Catherine HICKS, Theresa 
RUSSEL et Robert VAUGHN 
2H10. USA. 14/20. 



Bill MURRAY est lou. Du 
moins c'est ce que tout le 
monde croit. Surtout a La vue 
de sa filmographie. on ne peut 
pas vraiment dire qu'il ait eu 
des roles particulierement dra- 
mabques. Cependant. il a tou- 
jours eu cet air tres serieux en 
faisant le con. il sourit, mais ne 
rit pas. Alors quand on le voit 
dans un film comme celui-cJ, 
qui est plus mystique qu'autre 
chose, on est, a pnori. en droit 
de faire les yeux roods, non ? 
N'empeche que ca colle. Tres 
bien m6me. Pourtant, il avail 
tous les elements pour se 
planter, aussi bien lui que le 
realisateur. John Byrum : un 
remake, c'est pas coton. d'au- 
tant plus qu'il joue un role au- 
paravant interprete par Tyrone 
Power, un des "beaux* de ta 
grande epoque (1946). 
Ces deux films (1946 et 1984) 
sont tire du roman de Somer- 
set MAUGHAM du mfime nom. 
C'est I'histoire d'un jeune 
homme nanti et desoeuvre qui 
apres etre revenu de la guerre 
de '14 ou il s etait engage, 
laisse tout tomber : la place 
d'agent de change qui lui etait 
offerte. sa situation sociale de 
la bourgeoisie de la Nouvelle 
Angleterre et sa fiancee. 
II ressent le besoin de faire le 
point sur sa vie et part pour 
Paris avec pas un rood en 
poche. Apr6s la vie de bo- 
n6me, il travaille comme mi- 
neur dans le Nord ou il rencon- 
tre un autre mystique qui lui 
conseille d'aller voir en lnde si 
la reponso a sa question (The 
meaning of life) n'y est pas. 
par hasard. 

Et toe, le Via en lnde. tres en 
avance sur les babas soixante- 
huitards. II se Irouve un gourou 
dans un monastere, ou II reste 
quolque temps, a mediter, r6- 
fl6chir. enfin plein de trues va- 
chement excitants 



II rentre a Paris ou il rotrouve 
son ex-fiancee, maintenant 
mariee, qui lui fout des batons 
dans les roues lorsqu'il sap- 
pr6te d se marier avec une 
autre vieille connaissance. 
Le debut du film fait un peu 
carte poslale/chfomo/nul, et 
vraiment on se demande ce 
que Bill Murray peut bien faire 
dans cette gaiere, mais des 
qu'il arrive a Paris, le film d6- 
colle, et bien en plus. Et on se 
rend compte combien II a eu 
raison de faire ce role : it lui va 
comme un ganl. II reussit tres 
bien ce personnage d'homme 
doux. reserve et plein d'hu- 
mour et de detachement 
envers cette soci6t6 artifictolle 
qu'il a fuit. C'est plein de fi- 
nesse, on comprend tr6s bien 
ses motivations, et on suit ses 
perigrinations initiatiques avec 
un plaisir Inattendu. 
La lenteur generate du film 
passe sans probl6me car elle 
est servio par un montage 
precis, sans queues do plans 
interminables, done pas de 
remplissage inutile et chiant. 
Une mention speciale d The- 
resa Russell qui a \sv\ jeu tres 
puissant et Ires convaincant. 
Pour ceux qui connaissent pas 
Paris, ya un cote lourislique 
au film quest pas d6sagr6able. 
mais surtout on voit le Balajo. 
une super vieille boito de la 
bastoche. la ratez pas si vous 
venez a Panama 
C'est beau, c'est calme, c'esl 
bion joud ol ce n'est pas du 
tout occidental, curieusement. 
Tout bon. 



- telocke 



EDITO 



l'amour, toujours l'amour 

Plaisir d'amour ne dure qu'un 
moment, chagrin d'amour dure 
toute la vie, ou I'inverse, ca 
depend de voire temperament. 
Vecu ou phantasme. octet 
d'amusement ou passion de- 
chirante. ce sentiment est I'es- 
senttel du menu cinephilique 
de cette semaine. Toute la 
gamme est couverte : le badi- 
nage et le vaudeville (TO BE 
OH NOT TO BE), le marivau- 



dage et le plaisir (ELENA ET 
LES HOMMES). la passion de- 
vorante (LE REBELLE), la pas- 
sion tumul-tueuse (CARMEN). 
la passion frustree (OBSES- 
SION) et la passion morbide 
(L'HOMME BLESSE). A vous 
de choisir, pour moi ce sera 
une glace avec deux boules 
...aux truits de la passion, 
qu'est-ce que vous aliiez 
croire. BOMBYX 




Rim de King Vldor (1947) 
avec Gary Cooper et Patricia 



New-York en 1935, un cabinet 
darchitectes dans le vent. 
Henry Cameron (Henry Hull), 
constructeur d'immeubles se 
suicide a la suite d'une campa- 
gne de presse mer.ee contre 
ses idees d'urbaniste. Howard 
Roark {Gary Cooper), son ad- 
joint qui lui aussi reve de 
transformer la ville, decide de 
detendre contre vents et 
marees ses projets modemis- 
tes. Roark est un artiste, un In- 
drvtdualtste forcene. un roc qui 
refuse toute concession (sauf 
immobiliere). un biliaire qui se 
bat pour imposer ses idees an- 
ticonfofmistes. 




Une amie d'un ami, Dominique 
Francon (Patricia Neal) lui 
co mm a ride une maison de 
campagne. Dominique (super 
le bati) est fascinee par Ho- 
ward. Une brulante passion 
naft entre ces deux etres petris 
d'orgueil qui s'opposent et 
s'admirent. D'abord domine 
dans le rapport de force et de 
fascination qui s'instaure au 
sein du couple, I'homme finil 
par s'imposer (imaginez le 
coniraire, Gary Cooper faisant 
le menage, ri-di-cu-le). 
A I'origine. le rdle devait etre 
tenu par Humphrey Bogart. 
Son plan d'occupation du sol 
ayant ete jug6 insutfisant 
(1m70), on amenagea le per- 
sonnage (elevation en masse) 
pour ladapter au physique de 
Gary Cooper. Le roman etait a 
I'origine une diatribe anti- 
communiste, I'apologie de I'in- 
dividu contre le conformisme 
social, King Vtdor en fit I'his- 
toire passionnante d'un pas- 
sionne. Na. A noter un su- 
perbe travail sur les decors et 
la photo qui les etire artificielle- 
ment afin de leur donner une 
allure expressioniste. 
Diffusion le 2 a 22h30 sur FR 
3. 



HONKI SOIT QUI BULL Y PENSE 
Elena et les homines ^ 




Film de Jean Renoir (1956) 
avec Ingrid Bergmann. Jean 
Marais, Jean Richard et Dora 
Doll. 

Paris a la Belle Epoque. Elena 
Sorokowsfca (I. Bergmann) est 
une demi-mondaine parmi les 
plus courtisees de la capitale. 
Au' sein de la tribu qui I'en- 
toure, elle attribue son sein 
selon un attribut male bien par- 
ticular. Elle aime les hommes, 
non pas selon leurs attributs 
physiques ni selon leurs bour- 
ses, mais dans la mesure ou 
efle peut irrfluencer leur r6us- 
site (non, pas le jeu de carles). 
Son arnere-lrain balance entre 
Henri de Chevincourt (M. Fer- 
rer) et le General Holland (J. 
Marais). militaire populaire que 
Ion pousse a renverser le gou- 
vernement, Mais Rolland pre- 
fere renverser Elena pianis- 
simo sur le piano ( ah ! I'appel 
du corps a Ronceveaux). 

Voila le dernier chef-d'oeuvre 
de Jean Renoir. Fascine par 
cette epoque, son insouciance, 
sa joie de vtvre. il lui consacra 
plusieurs films. Pour ce der- 



nier, il s'est amuse comme un 
roi. laissant libre cours a son 
sens de ('improvisation. 
Comme d'habitude, la photo- 
graphie est signee Claude Re- 
noir. Cette affaire de famille 
est un hommage au Pere et a 
sa peinture. hommage & la 
couleur, a la femme. 5 la sen- 
suality. Au fait a Paris, se tient 
['exposition Renoir, il y en a 
une par generation, ne la ratez 
pas 




Diffusion le 28 a 20h35 sur 
FR3. 




telocke 





Lundi 27 mai 


20h30 C+ 


P1NOT, SIMPLE FLIC (film simpliste de 




Gerard Jugnot) 


201135 FR3 


ELLE COURT, ELLE COURT LA BAN- 




LIEUE (laisser courir) 


20h35 TF1 


COMME UN HOMME LIBRE (1982), de 




Michael Marathon Mann (courir en 




laisse) 


20(135 A2 


ANOELO, TYRAN DE PADOUE (piece 




a rebondissemenls de Victor Hugo) 


23h00 FR3 


THALASSA (la peche a cheval) 


Mardi 28 mai 


20H30 C+ 


FOOTBALL : Toulouse/Bordeaux 


20H35 FR3 


ELENA ETLES HOMMES (voir articlelU 
NUL N'EST PARFAIT de Claude Cri' 


20h35 TF1 




brol. 


20h35 A2 
21H35 TF1 


OBSESSION (voir article) Jr 
MULTIFOOT + TENNIS 


22h20 C+ 


LES MOTS POUR LE DIRE (ta oueule) 


Mercredi 29 mai 


20h10 TF1 


■ FINALE COUPE DEUROPE DES 




CLUBS CHAMPIONS 


22H15 FR3 


■ LES RACONTEURS (Halimi trouve plus 




bavard que lui) 


20h35 A2 


■ LE MECREANT (a bas la calotte) 


21hO0 C+ 


■ SEX SHOP (1972), film (ccmedie) de 




Claude Berri 


22hOO FR3 


: LETTRE D'AMOUR EN SOMAUE (film. 




poeme de Frederic Mitterand) 


22(115 A2 


: PSY-SHOW : le couple 


22h35 TF1 


: DALLAS 


22h40 C+ 


: CORKY PARK (devorez plulbl le bou- 




quin) 


Jeudi 30 mai 


20H30 C+ 


: QU'EST-CE OUON ATTEND POUR 




ETRE HEUREUX? (61m sympa avec 




des bonnes surprises) 


20h35 FR3 


: HISTOIRE D'UN JOUR : 28-5-66 


20h35 TF1 


l L'AN MIL (excellente serie) 


20h35 A2 


: UN FLIC (voir CURIOSITES) 


21h50 TF1 


: IHFOVISION 


22h20 A2 


: RESISTANCES 


22h30 C+ 


: NEW-YORK NIGHTS (craignos) 


Vendredi 31 mai 


20h35 A2 


: CHATEAUVALLON 


20h35 FR3 


: AGATHA CHRISWE : Le myslere sun- 




ningdale 


20H35 TF1 


: LE JEU DE LA VERITE avec Michel 




Polnarelt 


21(100 C+ 


: TO BE OR NOT TO BE (voir CURIOSI- 




TES) 


21h35 A2 


: APOSTROPHES : 


21h25 FR3 


: MEDICALES: 


22h00 TFt 


: LES BOTTES ROUGES avec Magali 




Noel. 


22h40 C+ 


: LEGITIME VIOLENCE (beurk) 


23h00 A2 


: LIMAGINATION AU POUVOIR (1969), 




de Jean Rouch 


Samedi 1 juin 


20h35 TF1 


: SOS HOMME SEUL, piece avec Pierre 




Douglas, Michel Modo...(sos specta- 
leurs) 
: CHAMPS ELYSEES 


20h35 A2 


20h35 FR3 


: DISNEY CHANNEL 


22h10 TF1 


: DROIT DE REPONSE 


221115 A2 


: LES ENFANTS DU ROCK: Jesse 




Garon 


22h15 FR3 


: DYNASTIE 


22hS0 C+ 


: L'HOMME BLESSE (voir article^ 


Dimanche 2 juin 


20H35 A3 


: LE GRAND RAID 


20H35 TF1 


: VAS-Y-MAMAN (1980), film avec 




Annie Girardot et Pierre Mondy 


20h35 FR3 


: MACADAM 


21h00 C+ 


: CARMEN (voir ar(iclc)Q 


21H35 A2 


: LES TERRORISTES A LA RETRAITE 


22M30 FR3 


: LE REBELLE (voir article)** 



curiosit&s : 



UN FLIC 



Film de Jean-Pierre Melville 
(1972) avec Alain Delon. Ca- 
therine Oenetive, Andre 
Pousse et Paul Crauchet. 

Une bande de malfaiteurs ac- 
cumulent les lorfaits (vol. cam- 
briolage. hold-up). Le commis- 
saire Coleman est sur leur 
piste. II souhaite leur offrir un 
forfart (10 ans loges, nourris, 
btanchis). Patient (keep cool 
man), il leur tend un piege. 
Le dernier film de Melville est 
loin d'etre un chef-d'oeuvre: 




Jr;an-Pteire un <y,\ fe:,|x,nviNi': 
jusquau bout des ongles puis- 
qu'il a signe aussi le scenario, 
les dialogues el ladaptation A 
vouloir tout (aire par soi-meme, 
on se plante. 

Diffusion le 30 a 20h30 sur 
A2 



TO BE OR NOT TO BE 

Film de Ernst Lubltsch 
(1941) avec Carol Lombard, 
Jack Benny et Robert Stack. 

Un agent nazi, le professeur 
Slletzxy, dotient une liste de 
noms de resistants polonais. 
Londres parachute a Varsovie 
un pilote polak (Robert Slack) 
afin dintercepter le document. 
II se fait akter par une troupe 
de theatre qui repete Hamlet, 
celle de Maria Tura (Carol 
Lombard), vedette nalionalo 
dont il esl amoureux. Joseph 
Tura (Jack Benny) va jouer le 
rdle de sa vie, d'abord on Co- 
lonel Concentration Camp Er- 
hardl face a Siletsky, puis en 



bis REprrra non placent 

obsession ^ 



Film de Brian de Palma 
(1976) avec Cliff Robertson, 
Genevieve Bujold et John 
Llghtow. 





Michael Courtland, homme 
d'affaires prospers (yep la 
bourn), fete (hip la bourn) ses 
dix ans de manage avec sa 
femme et ses amis, dans sa 
propriete (dixieland) de la Nou- 
velle-Or16ans. Apres le depart 
des invites. Elisabeth . Cour- 
tland monte dorloter Amy, leur 
fiile qui pleure dans sa cnam- 
bre. Mere et fille sont kidnap- 



pees (hop la bourn). 500 000 S 
exiges. II ne pae pas et ne 
les revoit plus. 

Seize arts plus tard. a Florence 
dans une egltse. il rencontre le 
portrait crache (si je mens je 
vais en Enfer) de sa femme. 
Croyant (amen) revrvre son 
passe, il courtise la jeune San- 
dra qui finit par etre CourttanoV 
see (comprendre devenir Mme 
Courtland). A peine de retour 
aux Etats-Unis. Sandra est en- 
levee et une demande de ran- 
con de -devinez combten- 500 
000 S , bravo, vous avez 
gagne- est deposee. EvkJem- 
ment. cette fois-a il va payer. 

Enfin un film de De Palma a 
lecran. Depuis le temps qu'il 
accumule les succes. d est 
temps que la television le re- 
connaisse et fasse plaisir a 
tous ses fans. C'est I'un des 
premiers et des meitteurs, 
rbommage au maitre (au P^re) 
Hitchcock est flagrant (VER- 
TIGO); le theme de l'amour est 
traite comme une aspiration 
vers un ideal impossible a 
vtvre qui contient en soi sa 
propre destruction. Poignant, 
non ? 

Diffusion le 28 a 20H35 sur 



J/OE T'AiMe,9 



aMORE A MORT 
Carmen O 




Rim de Carlos Saura (1982) 
d'apres le ballet d'Antonio 
Gades avec Antonio Gades, 
Laura Del Sol et Cristina 
Hoyos. Muslque de Bizet et 
de Paco de Lucia. 



La belle de Cadix (Laura Del 
Sol) a des yeux de velours 
(tchicatchicayieyiaj! ail). Elle vit 
a Madrid, frequenle une Aca- 
demic de Flamenco, des corps 
de ballet, le corps du maltre de 
ballet (Antonio Gades). Ma> • 
tresse de son corps academi- 
que, elle devient la vedette du 
ballet Carmen. Or son mari, 
condamne pour trafic de dro- 
gue, sort de prison. Duel entre 
machos, Antonio dont lattaque 
du talon est sans rivale, gagne 
la belle. Volage, Carmen 
samourache dun matador ma- 
tamore (amore. amore). alin de 
prouver son independance. 
son existence propre. Antonio 
ne peut supporter que sa crea- 
ture iui 6chappe. 

Film de passion, ddbsession 
amoureuse. Rituel stylise 
d'amour et de mort. de folie 
transcendee par la danse. 
Bien que situee dans I'Es- 
pagne d'aujourd'hui. I'histoire 



conserve son caractere intem- 
porel. Dans ['incarnation dun 
role mythique. Laura Del Sol a 
le poids necessaite (et meme 
les contrepoids). La partie la 
plus fascinante du film reside 
dans les ballets Flamenco (la 
fermete des jarrets. la cam- 
brure des reins, la torsion des 
cous. les regards de braise). 




La choregraphie des corps a 
corps repond a la course lolle 
du corps a coeur eperdu. 
Corps et coeurs sont pris dans 
un meme tourbillon passionnel. 
qui les emporte au-deia du 
norma! pour s'affrontor dans 
les tourmenls du sublime. Oie 

Diffusion le 2 a 21h00 sur 
C+ 



j rfl ^L-. > trnun rn 



Snetsky devant Erhardt. On ne 
Joue pas Hamlet sans casser 
d'oeufs, Joseph les sauve 
tous. heros et cocu malgre lui. 
Plutot mai accueilli lors de sa 
sortie, ce film est devenu un 
classique au meme litre que 
LE DICTATEUR En depit de 
son caractere comique. il de- 
peint ie nazisme sous son vrai 
visage, et defend les valeurs 
domocratiques. Si le theatre et 
la politique interferonl aussi 
naturollement, c'est qu'lls S'ac- 
cordent sur la valeur des appa- 
ronces, et plus parliculieromont 
la hierarchic nazie portee sur 
les effots et le decorum Hitler 
etail I'acteur ultlme et (e 
monde sa scene, Heil. 
Diffusion la 31 a 21h00 en 
V.O. turC i . 



HOMO, ECCE HOMO 
I'homme blesse. E 



Film de Patrice Chereau 
(1983) avec Jean-Hugues An- 
glade, Vlttorio Mezzogiorno 
et Roland Bertin. 

Un jeune garcon. Henri, fuyant 
sa famille. sa banlieue. son 
univers mediocre plonge dans 
monde sordide. Celui des 
marginaux, drogues, voleurs, 
homosexuels, indicateurs qui 
vivent dans des decors tou- 
ches : terrain vague, hall de 
garo, night-club, maison semi- 
abandonnee, chiottes. Le pour- 
quoi de cet itineraire demeure 
mai oxplique. 

Honr! (J-H Anglade) est amou- 
reux lou de Jean (V. Mezzo- 
giorno) mais n'arrive pas a as- 
sumer, ni a reallser sa 
passion. Jean profile de cet at- 
tachement pour le manipuler, 
marionnottiser , Pantin pan- 
telant de frustration, Henri 
court en vain apres lassouvis- 
sement de son dosir. 



^k 




L'inirigue est mexistante, les 
personnagos a peine esquis- 
ses, la photo est sale, le jeu 
des acteurs oscille enlre le na- 
turalisme et la theatralile. le 
rythme lent est ponctu6 da- 
coups violonts et pourlant ce 
putain do bordel de film osl 
beau. II sulnto lemotion, la vio- 
lence du deslr masculin. le ma- 
laise des corps. Un choc pour 
cinephlles oxigeants. 
Diffusion le 1er a 22h50 sur 
C i . 



15 




PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! 



n'a 



Personne 
encore trouve ! 



(MUBlonnantn an franoala, 
aooc effcto nnnoraa, plus 

b, HIRIKA * 
cVj* occtipi Ion I ungues 
•otrdos d'hivnr du plua do 
3000 Tan*. Hvoc ail 
pl.m un roncourn at 

1*0000 franca n.i 

praalar 
■ 
tip nuol »ihjo roodre 

■ 
boono rfpooae uu M Mors, 
lint* tic 

. 

1 



du 



■■■ 



?g£)X3$!JZS3!n!?£3?7 



Jcu du nil d«nn TIL!, Joys tit* d'or an Anqle terra, EIIRCK* 
cat vraiacnt L£ Jeu A ovolr abaottiaent poiir Coaaodura 64 ou 
Spectrua (praclser It I» ooaaandc}. 



OMKA IWOKHtTIQur J9 Rua Victor Haaari. 75009 PARI5 



M 

Adresse 

Code Ville 



desire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : _ 

Commodore 64 |_J Spectrum. LJ 
Ci-joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 



RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS : 

Steve Jobard, Jack Tramolo et 
P&pe Louis sont dans une situa- 
tion inextricable. 

16*me EPISODE :AYANT 

ECHAPPE PAR MIRACLE A 
UNE MORT CERTAINE, NOS 
TROIS HEROS ARRIVENT 
AUX BAHAMAS... 

L'archipel est une colonic Britanm- 
que depuis lies lustres, ce qui cxpli 
que notre presence autour d'une 
tasse de the en compagnic de Mid 
Bidouitle. Le leunc journatiste ame 
ricam est touiours aussi bavard 

- Lorsque i'ai appris le detourne 
ment de votre avion. God damned 
j'ai tout de suite pense qu'il s'agis- 
sait d'un mauvais coup de 1'Ombre 
Verte 

Je grimace, et mon rictus doit etre 
horrible car les visages mquiets de 
mes compagnons se lournent vers 
moj 

- Encore un debut d'inlarctus, Pepe 
Louis ? 

- Bon Dieu non ! C'est ce loutu the. 
Je ne sais pas comment les rosbifs 
peuvenl avaler une horreur pareille. 
Tout le monde pousse un soupir 

- AHright...Vous nous avez (ait 
peur ! 

Ce qu'tl y a de bien dans ('accumu- 
lation des emmerdements, c'est que 
ca resserre les liens. Je sens (im- 
perccptiblement) que Jobard et Tra- 
molo ont plus d'estime I'un envers 
I'autre. Peut-etre meme un debut 
d'amitie. II suflit de les entendre 
parler : 

- I wanna come back in the USA 
immediatement tout de suite, rile 
Steve Jobard. 

- Silence Pomme Pourrie ! II est 
trop tard pour taire machine arriere. 
Ce Harry Kong nous tient et je te 
rappelle que nos prototypes sont 
entre ses mains. 

- Exactly ! Les ordinateurs doivent 
encore se trouver a Cuba. On va 
{aire envoyer les Marines et Taxa- 
tion . Je veux coincer ce salaud de 
cure qui a failli nous (aire la peau ! 

- Je ne suis pas vraiment certain 
que vous obteniez la benediction 
des autorites americaines ou de la 
diplomatie. glrsse -je sournoisement 
dans la boite aux lettres de la 
conversation. 



Mais la colere de Steve Jobard 
prend de I'ampleur Ce jeune 
homme si chic est un grand ner- 
veux qui s'iqnore 



- On ne peul pas laisser ces proto- 
types dans les mains de I'Ombre 

Verte et lu n'as nen a proposer you 
asshole P£pe Louis ! 

- Mon petit. |e louchais deja mon 
premier Irimeslre de retraite quand 
lu n'etais enco'e qu'un mastiqueur 
de chouine gomme en culotte 
courte Je te prierai done de mon- 
ger une certaine deference envefs 
mot. D'autre part, el pour ce qui 
concerne ton micro-ordinaleur ultra- 
secret, (dont je te rappelle que tu 
devais le presenter a la presse rnon- 
diale). je te diral que je me lous 
bien de savoir s'il est chez les 
5TEVE &C¥ ET PE'p^UHXS- SOrMT 
PAHS UN6 SiTUATiOrv itWK'Offi 



ments Je veux revoir la France qui 
est le seul pays ou on ne parle pas 
etranger Jc veux voir 6crit 'CAFE 
RESTAURANT vmgt cinq lois par 
rue. Je veux entendre le en de ral- 
liemenl des chaulfeurs routiers :'Ta 
gueule he con" Je veux manger 
des pans bagnats boulevard SI Mi- 
chel Je veux ecouter le 'Bonjour' 
d'Yves Maurousi a I heure de 
I'apero Voifa ce que je veux ' 
- Bien parle Pepe Louis ! s'exclame 
Tramolo. ravi de me voir moucher 
son collegue 

Mick Bidouille n'est pas loin d'ap- 
plaudir. car il a une grande admira- 
tion pour Jack Tramolo II a sou- 
vent encense cet homme d'attaire 
dans sa rubrique "Froggy Tricky' du 
Washing-Machine-Post Cette sym- 
pathie semble d'ailleurs reciproque 




TTc^SAJ^wjp^ ' Al I iT£ 0E<, N0etS05 Av* flAHflfAfg) 



Chinetoques. les Russes ou chez 
les Bantous du Makarikari. Ce qui 
m'interesse moi, c'est le sort de 
vingt petites mignonnes honteusc- 
menl raptees par un givre du bulbe. 
II se trouve que ce meme homme 
est responsable de tentative d'as- 
sassinat sur nos personnes et que 
par consequent nous avons au 
moins une raison en commun pour 
le relrouver rapidement. Et pour 
conclure, si quelqu'un doit s'e"ner- 
ver ici c'est bien moi. parce que 
j'en ai ma claque de ces climats 
tropicaux ou les noix de coco res- 
semblent a des citrouilles. ou les 
bananes sont plus epaisses que des 
defenses d'eiSphant et oil le mot 
"Sauvignon" n'existe dans aucun 
des dialectes locaux. Alors ras le 
bol du soleil. des plages et des va- 
peurs d'huile a bronzer : je me 
casse. Je me trisse, je mets les 
bouts, je rjecanille, je Ions le camp, 
je vais revoir ma Normandie et 
continuer une enquete bien mat en- 
lamee sous des cieux plus cle- 



car Tramolo lui demande : 

-II me semble que j'ai d6ja eu le 

plaisir de vous rencontrer quelque 

part? 

- Je ne sals. ..maybe Hanover time 
in Hanover world. Je voyage very 
beaucoup pour les besoins de mon 
journal. But generaly j'use mon jet 
prive, car it is plus rapide pour de- 
placer son sell. 

- Tu veux dire que tu e$ venu ici en 
avion prive ? pose-je-comme-ques- 
tion-je... 

- Sur, Pe"p6 Louis. Et je peux meme 
vous disposer ou vous voulez d'un 
coup d'aile. Avant toute chose, j'ai 
un message de votre directeur a 
vous transmettre.. wait and see 

II jette un pied sur la table et fait 
voltiger sa ctiaussure. Un papier 
soigneusemenl plre se trouvait plac6 
entre la semelle et la chaussette. II 
s'en empare et me le tend. Je le 
deplie, ce qui fait la cinquieme ac- 
tion depuis le debut de ce paragra- 
phe. Je jette done ce paragraphs et 
j'en reprends un tout neul. 



Le message a tie transmis par 
Modem C'est la marotte du Vieux 
II s intitule : 'TOP SECRET POUR 
PEPE LOUIS', et Mick Btdouilte me 
precise qu'il la recu le pour meme 
de notre depart Depuis le papier a 
s£|Qtjrne dans S3 pompe 

- Ois-mor, Mick, se peut-il que tu 
pues et tu sues 9 

- Aohh What a question ' Qu'est- 
ce que tu mean 7 

- Je mine que la transpiration de 
ton pied a efface la moitie du mes- 
sage Voiia ce qu'il en reste : 
'PCpe Louis, cong. quesse lu lous. 
cong ?? Je viengue de recevoirgue 
ung nouve) (nouveau) ultimatum 
cong de I'Ombre verte cong qui me- 
nace de ......... (la tout est ef- 
face)... cong. je I'attengue d'ur- 
gence cong. et noubiie pas cong 
de ramener Sanscler cong avec toS, 
ou que smon je me laache cong II 
Signe - LE VIEUX' 

Un jour, je lui dirai que dans les te- 
Itgrammes on ecrit 'STOP* et non 
pas "CONG' 

- Messieurs, pas une minute a per- 
dre : en route vers la Perfide Al- 
bion... 

- What ? 

- On fonce vers I'Angleterre. mon 
vieux Jobard Passe-moi ma canne 
et mon beTet. 

(procham episode a suivre en rou- 
lant a gauche ') 
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MAX DE FRIME 



La palme de la frime revient au 
constructeur Philips a I'occa- 
sion de la foire de Hanovre. 
Ceiui-ci devait presenter son 
nouvel ordinateur compatible 
IBM. Eu egard au fait que la 
chose doit etre a peu ores 
aussi au point que la premiere 
version de la machine a va- 
pour (Denis Papin inc.ltd). Phi- 
lips a presente un micro enve- 




loppe dans une couverture 
'sous un bocal en plexiglass, le 
tout garde par trois flics alle- 
mands. Par I'entrebaillement 
couverture, on pouvart 
apercevoir un bout de moni- 
teur. Pour vous donner une 
idee, c'est comme si on payait 
un garde du corps a chaque 
'^ exemplaire du M05 pendant le 
SICOB. 



f^-k ATARI 520 
ffl ^L EJVOUS 

^P Suite de la 
page 1 

^^^* ches de 



ST. JE L'AI VU JE L' AI TOUCHE 
ALLEZ EN ENTENDRE PARLER 



ches de 
lonction. plus une 
ALT qui renvoie le code ASCII de 
n'importe quelle autre touche, plus 
un pav* num^nque s6par£ avec tou- 
ches d'opCrations (+ .-.' ./) et une 
deuxieme touche Enter, plus un 
pav6 curseur avec quatre Inches. 
insertion et effacement d'tScran, 
plus de la gueule. plus du contort, 
plus ie te gere la souris et les joys- 
ticks 

EC RAN PODIUM 

Le record pour le noir et blanc ritait 
dftTenu par le Macintosh (512 x 342 
points} Vous avez tous vu des 
images faites a partir de MacPaint. 
c'est genial, n'est-ce pas "> Bof, 
I'Atari 520 ST en noir et blanc se 
paye une definition de 640 x 400 
points. 37 % de mieux. enfonce le 
Mac ' 

En couleurs, si on compare au 
Mac. on peut pas comparer car la 
couleur le Mac connait pas. sauf 
sur le fantomatique Mac en cou- 
leurs qui esf soi-disant sur te bu- 
reau de Jobs, the King of the Ap- 
ple's World. Tiens. au fait, en 
parlant d'Apple, il parait que Gar>set 
notre chef Apple trancais aurart des 
chances de partir vers la direction 
US d'Apple. Avec la meute de diri- 
geants qui ont foutu le camp, il 
aura I'embarras du choix pour son 



nouveau bureau. Ou j'en etais ? Ah, 
oui, le Mac en couleurs c'est pas 
pour demain et meme si c'est pour 
apres-demain les possesseurs ac- 
tuels pourront pas arracher leurs 
ecrans incorpores beTement mo- 
nochrome. Par centre I'Atari en 
couleurs c'est pour hier et avec 
deux definitions : d'abord 640 x 
200 en quatre couleurs et degrades. 
ce qui ne fait pas beaucoup de cou- 
leurs dans I'absolu mais ce qui en 
fait beaucoup plus quand on peut 
les dSgrader avec des gris. ensuite 
320 x 200 en 16 couleurs ce qui est 
une bonne definition (identique a 
celle du Commodore 64 par exem- 
ple). Pour le choix des couleurs 
vous dispose? d'une toute petite pa- 
lette de rien du tout da peine 512 
couleurs I 

EXPLOITEURS 

Revenons au systeme d' exploitation 
dont je vous parlais au debut de cet 
epoustouflant article. O'abord. il est 
dans la memoire morte de (ordina- 
teur. C'est a dire que vous n'avez 
AUCUN systeme a charger, vous al- 
lumez la machine et tous les utllitai- 
res sont la. au garde-a-vous, pas 
de disquettes a mettre en route m 
de cartouche a enfiler dans une 
fente plus ou moins bfianle Et il y 
a du monde 192 Ko de BIOS, de 
TOS. de BOOS, dediteur. d'assem- 
bleur, de debugger et de GEM avec 
en prime LOGO ou BASIC ou 
FORTH Ca est la foule. une fois. 
hein 7 




Je m'explique 

le BIOS se 

charge des 

entrees/sorties 

et contient les 

routines d'utilisation 

des interfaces, le BOOS permet a 

1'utilisateur de communiquer avec 

le BIOS et doncde faire la causette 

avec les peripheriques, le TOS (Tra- 

miel Operating System , bonjour les 

cheviltes !) est en fait un C7PM 16 

bits ame"liore par Digital Research 

et resident dans le Jackintosh au 

lieu de se balader sur une disquette 

separe"e. 

Le GEM ? Vous avez deja eu droit a 

un essai dans I'HHHHebdo. En gros 

c'est la meme chose que sur un 

Mac : des fenetrcs, des icones, des 

menus et une souris avec deux 

oreilles et une queue et. . c'est en 

couleur . 

Pour les langages. vous aurez droit 

a un Basic ou un Logo ouunlorth. 

pour commencer. II reste les 460 

Ko de RAM utilinatcur ou on pourra 

mettre a peu pres n'importe quoi. 



INACHEVE 

Voila a peu pres toutes les intos 
que j'ai pu glaner sur le Jack C'est 
un essai inacheve. pour la sympho- 
nic c'est le mois prochain 



(' J Coux qui n'ont lu cotlo phrase 
quuna MHi>« lots n'oni pal pu 
cofTiprondfa. qu'ita 



AMSTRAD 

LES LOGICIELS FRANQAIS 
SONT ARRIVES ! 

COBRA 








Commandes, renseignements 85/41.36.16 
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COBKA SOfT ttliZt. auiil poun let autntA mlrto-oiili^attuii ^ami/Jjuix. 1 
Pom tictvolx tt caXatoque. : Envoy ex one tAvtloppt t-imbitt A 2. 10 Fit. poilatU i/oMe 
ad\tAte complltt d : COBRA SOfT S, av, Monnot 71100 CHALOH S/SAOWE {PilcJAtz (a mat- 
que de. vot*<. oidii\n.ttu\) . 



PnogiaimeuA.6 , corUactez-nouA ! — 
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la page pedagogique 



I* page pedago~ 

Jean Claude ROSSIGNOL chante par son programme, les indeniables vertus 
pedagogiques du jeu des "mots croises". 



Mode d'empioi : 

Co programme cree pour des eleves du cycle efemenlano (7-12 
arts), propose 20 grilles style "mots crosses* que les enlanis doivent 
remjpUr avec uoe lisle de mots donneu. Toutes les reponses sont 
contrdJees par rordrnateur qui venfie lexactilude du travail et in- 
forme I'eieve de la presence d'erreurs. Toutes les touches sont 
oontrotees pour eviter les fausses manoeuvres, mais la possibility 
rfarreter en cours de travail est donnee en tapant 1984 comme mol 

■1 C I'M/' 




Si Vo«s cfi3V£2 £?je t>A» 

EMIE DE CHASTE*? MO^AVE^ 
TWT CE <?"'SE PASSE OANS 



C'. ei e->e*2-V>, C* FAviriME, PAT*** S»8/lT.W,_ 
Lfi Wisi&C, (Hei'LA, OflLiOA, CES GehtOcibtt, 
Hi'cVEl ioBeP-T, ie -rtggog .CMf rr J'c P*«£. 



MOTS A CASER sur COMMODORE 64 



i Km ■ 

4 rew hots a crsep • 

f B. - JC R. nflRS 1984 • 

? (^ "••••••••••■••» •■••■•• •••*••■■■•-•■■ 

Id PRINTTT POKE33288-U P0KE9338I.il 
POKE 88«. 225 

20 oosuBiiee 

38 OH NO GOTO 40,41.42.43.44.43,46.38.31. 

31,33.34.33,36.37.38.60.61,62,63 
W HE -23 Q0T098 

41 HE -60 007098 

42 ae-s? ooTose 

43 AE-139 00T098 

44 AE-184 OOT098 
43 HE "232 GO I 090 
46 RE«2?9 GO7098 

30 RE-322 007098 

31 RE*368 G0TQ98 

32 fl£»4l 4 007098 

33 RE-468 001090 

34 RE-321 GOT090 
53 RE-378 OTT090 
36 R£-«29 00T09O 

3? flc-674 Gorose 

38 RE*?33 QOT098 
68 A£*884 OOT098 

61 RE-898 0OT098 

62 flE-978 007098 

63 RE-1831 GOT098 
98 Q0SU B2888 

97 REW — III i M wtnn«t»M»»tMH«Mi 
PEnPLISSflOE DE Lfl GRILLE mm 



111 PRIHTTflB (19>." 

mmmamm^n i- ■ - 

112 OET81SIFrjl»"--THEHH2 

113 1FQI»-3*»U3)TMEHPRIKT 0OT0I18 

114 IFRSC<81#)>370RRSC<aiS)<48THEH112 
113 0»"C**C1S IFL£N<QS)>187H£NPRIM7- 

OOTOIll 
116 PPIMTQl*, 00TUU2 
118 IF QS-'-THEMll 
120 GE*VflL.r.Q*) IFQE-1984THEH00T0798 
138 IFQE<10ROE>OTHEHIII 
133 PPIHT7HB<24>,-«e-,C«(aE) 
148 PRIHTTRBCI9). "■■DONS QUELLE LIONE W- 

P»IN77M<2e>."aOX0NM£'>- 
143 QCTFJtS IFFJW---TMEM143 
138 E-flSC<EH»,i IFE"88TMEN00SUB9ee GOT0118 
168 IFE>48flHDE<49*f1 THENF-t G-E-48 0070198 
178 IFE>64flHDE«3*H THENF-E-64- 0*1 : 0070198 
188 GOT0143 
198 00SUB838 
288 W:iJ19ee 

218 PRIM7TRS<24>,-«ajP08iTI0HHE- 
228 RRIM778B<22>,-a LE CUPSEUP. . . " 
238 G0SUS838 GE70S 
248 IFQS*- -TH6N388 
238 IFQS--P-TMEM368 
233 IFrj*--p-TMEHiee 
268 IFgS"CHBS<I3>THEN418 
270 RPIHT-BMT. FQPI-1T0138-HEXTI 
290 PPIHT"«-,AS'F,G>. IFft»<F,G>-"«-THEHPP 

tKT-Bii ", 

2?5 ppinr-r\ FOPixiroi38 mexti 

298 0070238 

388 IFB<64THEH340 

318 IFG-H7HEH238 

328 0-0-1 PPIHTPPIMTT«8'2*/*F), 0070238 

348 IFF-M7HEN238 

338 F«F»1 PPIH7-W, 0OT0238 

368 IFE'64rHEH330 

378 IF0.JTHEM238 

388 0»0-I RRIH7" 

0OT023P 
398 1FF*ITHEN238 
488 F*F-I PRINT"! 
488 PETI 

403 »£«•*• TESTS 9UR £HPL8C£nenT •••«••• 
410 X-LEHtCS-TCO- 
428 IF£>64TH6N438 
438 IFFOlRHrjflS'F-i .G,',-#-rMEfr358 

448 IFF*«.-lyMTMEM558 

438 IFF*QL-l-NrHEM468 

433 IFR*'F*OL.O'O-«"rHefr330 

468 F0RI-8T00L-1 IFR*'F.I ,0,--»- fMEM33« 

478 ME/T! 

488 OOT0688 

498 IF0<yiflNIifi,/F,&-l><y-*-THE>f33e 

388 IFG+rjL-l>flTMEM330 

318 IF0*OL-l*mMEH328 

313 IF**'F,ri*<3L,'.<"»"THEfr330 

328 F0PI-8T0QL-1 IFRS'F.O*! /-"*" TMEt(330 

338 NEXT I 

3*8 00 T 0688 

338 OOSijKree PRIMTrftB<28'.-JfT«ilL EST iriRO 

SSIBLE- 
368 RRIMTTPJf28>. M METTRE LE nOT" 
370 PRIMTTRB'23'.C«'a> 

388 RPINTTflB'TI3/.-»W*r- CET £MRL«:E«EMr- 
398 FOR I-ITOWee »*/T 8C-SC*1 OOT0738 
608 C-I IF Ei64THEt*6i3 

681 F0VI-ITO0L 

682 IFRJ<F*I-l,0)<;-Ji-fiNWr«'F*I-I.O/'/mt 
i ' ' : i • ■,€ ' . I - 1 - TMEmXrVjB I («8 

683 OHCOOTQ684.fcl0. 188 



RRJNTTRB'2*X*F> 



00T0238 



604 NEXT I 

610 F0R1-1T00L 

620 R*<F*I-I,0>-n!D«Ct»(OE). 1.1. 

638 PRIN7-W,R«(F*I~1.G>, NEXT I '0070678 

633 F0RI-IT00L 

636 if r n*(F,o*i-i>o"»"R+«)fif':F,o.i-u^>niD*'r»frv£ 

>. I . I ■THEH&rj£.ijBiBO0 
63/ ONCOO7O638.64e,10e 

638 NEXT I 

639 REm*«*»* REHRLISSROE •••••*••••*••* 

648 F0RI-IT00L 

638 R»CF,0*I-lJ«riIDS<C»(OE),I,l) 

668 RRIMT-8", 8»<F, 0*1-1) PRINT7RB<2*X+F). NEXT1 

678 OOSUieeO ER-0 SC-SC*1 FOPJ-ITOM FORI- 1 TOM 

680 IFHt<I.J)"-B|-7MEN730 

698 IFfl*(I,J)OBf(i,j)TH£NER-I 

788 NEXT I. J IFER-87MENGOSUB980 RRINT7RB':26;. " 

— BRVO* G0S'JB1898 
7lt IFSC>0+INT(0/2>TMEN748 

728 OOSUB980 PRIHTTRB<28;."MBIL V R DES EPREURS" 
723 FORI- 1703008 MEXTI OOTO100 
730 lFSC-;O*IH7ta/23TMEN100 

740 G03UB98e PRINT7fl8<23)."T»TTU RS PERIdJ " 
730 PRtNTTRB(I9>;-8Lfl PRRTIE ESI FINIE" 
768 PRIN77RBU9>;-«7 TU N'R PRS REMPLI- 
778 RRINT7RI<m,-*;0ftREC7EriEN7 LR" 
708 PRIMTTR8C19).-»RILLE...- 
798 00SUB1998 

798 REH 

799 REfM«« S.P. 
888 DO-0 PRINT"* 

T0&28 
310 F0RI-1T00E-1 DO-DQ+LEN<CKI >>*'i IFI>9jhEMI»- 

DQ*1 
813 HEXTI 

928 F0RI-1T0D0 PRIHT-W". NEXTI 
838 PRINT'-HT.OE 
848 PE7UPN 

838 PRlNT-tr. F0RI-1T00*V RPIHT NEXT] 
368 F0RI-IT0X+F+2 PRJHT"pr , NEXTI 
370 PETURH 
988 PPIMT-ajWBBMB 1 - 

918 F0PJ-I706 PRINTTRB(19) FOPI=1TO20 
320 PR1MT- I ■■ MEX TI PRINT NEXTJ 

940 RETURN 

1008 G0SUB988 

1018 PRIHTTRBiClSv.-ITil ;E riETS LE HOT" PRIHITRB 

'24. ':;" .r*'OE ■ 
1828 PR J N7TRB<13>," *■>»«■; CET EMPLRCEI1EHT * 
1938 PRINTTRB<J9y,"»JE MODIFIE D'fl»JTRE'>" 
1049 PPIN77RB'19/,-rtQ7S..." 
1838 PPIHTrRB'19).-a JE LE nETS?<OVW>" 
1068 OETCt 
1979 IFC«""0"THENO2 PRINT "*• FORI = iTO*/*r, ppiht 

NEXT PRIHT"T . TfiB<2+X*f ) ftVJPH 
1089 IF C»""H"THEHC"3 PETIJPH 
1898 GOTO 1868 
1198 PPIMT'-JBOOOOi K /){ — I —J— | " 

1119 PRINT'' | " || | | p- 

1120 PRIH7" I il^J I r 

1130 RP1HT-MB | r 

1148 PRINT" | p 

1138 PRINT" | p 

1168 RRIMT-JM I I 1 t 1 I T 

I I 70 PRINT" [ I — | — 1 I — rr* 

1189 PRINT- | | | || IV 

1198 F0PI-lT038ee NEXTI 
1289 PPINT-T-,CHP«'14y." 

UHE ORILLE DE" 
1219 PRIMT- nOTS CROISES RVEC LES f«TS PROPOSE 

3." 
1229 PRIMT" TjiJP CELFt, IL TE SUFFIRR OE 

SUIVRE" 
1238 RPJHT" LES IftSTRiJCTIOMS QUE JE TE 

DOHMERfll." 

PPIMT-W- - *-*<"■ • A\ POINT CLIONOTHNT 

<CUR8EIJR>". 

RPPRRFtlTRfl m 0E8UT DE LH 

U"J DE LR COLOHHE DRHS LflOUEL 



-L S'flGIT DE PEMPLIR 




JiJSOU'H Lfi PREfllERE CRSE DE 
EnPLftCEnEMT OU JE D0I8 



• X'OUR-IE P«S D'RPPiJVER 
X--\ ,sim OUHHD TU RS CH01SI- 
I Tfljf rrjNTIIfJER flFPUIE SUP •_"! ^y 
S OETHt IFR«=CMRfl3'THEN139e 
9 0070 1 378 
SISLES ~ 
) PRINrr.MPS<l42/.-^eO IL V R 28 GRILLES P08 
i PRIHT-m DEBIJTRMT 1 ft ?' 

J PRINT" nOVEH 8 H 16" 

i PRIMT- OHRnPlON 17 ft 28" 

28)' -, NOS-"- 

i ppimt-mbbob CHOlsis th grille 'emtre i et 

I GETN1* IFHI«--"TM£H13ie 
i IFNl»-i-.HR»-:n;TMfJU378 
I IfmC'HU '<480RR8C(NlS}>S7TH£NlSlfl 



134W NfJ$-MO«*Nlf 

1330 IFLEMrHG<^2THEHI390 

1360 PPIHTMl*, OOTOI310 

1370 WVHL'MOt' IFNG>20ORNO-:i7HEM139e 

1600 RETURN 

1990 PPINT'TWunrjoiwaai" POKEB08.237 EMU 

1997 REMM*«***«« • •••*••••*•«*•**•■••*- 

1993 P£t1««* PR£PRRft7IOr4 DO JEU ••••**»• 

1999 ^t-:n****«4**»****** •«•••*»*** ••••>*•* 

2699 PRINT-H" FOP I-lTOfl£ -RERDSf -HEXTI 

2010 PEflDM REflim DInflS''N,n>'DIriB»<H,r1) 

2029 X-IHTf <l2-H>/2) V«IMT'(9-f1>/2) 

2939 FOP Js iron: FOR I-1T0H 

2949 PEftD B*(I,Jj fi»n,J>--a»" 

2830 IF 8t(IJ)«'r THEN ftt<I,J>-"d" 

2969 NEXT I, J 

2079 REftWi Dir»CS<0> 

2839 FOR lBlT0OREftDC«a> NEX7I 

2090 RESTORE -FOR I-XTOH*X RERDS 

2108 POrE102e*I*Y*40,S POKE33298*I*Vt40,13 

2110 POKE1026*<n*l+Y)»40*I,II9 P0KE33298*Cri*ltV)«48*I,t3 

2120 f«X7I 

2130 RESTORE FOR I-1T0I3 RERDS MEXTI 

2140 FOR I -VTGTHV RERDS 

2130 POKE162«+I*40+X,S PGKE33298*I»40*X, 13 

2160 PWE1827+H*I«40tX, 116 POVE33299+N*I>40*X, 13 

2179 NEXTI 

2190 PRI«T"**;TRB<22>;"n COtlMRNBES" PRIM77RB<22), " 

2198 PRlH77ftB':20y,-[fcr*PE ESPRCE)-IRJ- PRIH77fiB<20), '■(RE7URHJ -XXJIX" 

2200 PRlHTTfiB(20) J -[Pl ->CORR£CTI0H" 

2210 G0SUB988 

2220 PRIHT"«r;TRB<43*X+V*48) 

2239 FOR J=lTOtl FOP I-ITON 

2240 PRINT-;r,ft$a,J>;-IFR»a/J)="*"7HENPRIHT"IBJ "; 
2250 MEXTI PRIHTTRBC43*X) NEXTJ 

2268 r r tut mimiMiniwiiiM 

2270 PPIM7rftB<14>,"tt10TS R CFrSEP" 

2280 PPlN7TflB<-M>, • 

2290 FOR I = 17G0 PRIH7,":ir;I,"IKr.C*<I>; 
2300 HEXTI RETUPN 

2997 *£*•••**«**••••*«•••••*•••*«•*<*•*• 

2998 REn«*«**V*«(>« DRTFrS ..•.•■■*«.**.. 

2999 REn»«««««*« •>*•*->■*•••••. **.».,,,. 

3000 DHTR 160.129.130,131,132.133,134,133.136,137.139,139.140 
3018 DRTR 160,177,179,173,199, 181,192, 133, 134.183 

3013 R£1«**aa**« NIVEAU CE.J *•*■<<*•■*. 

3020 DflTfl 3,3,3,0,R,7,E,IJ.»,0,*.T,I,*,U.';,E.T,E,T,E,»-E,f .L ■. . 

3030 DflTR 9-POiJTE.SOPTE. SUITE, TETE.ETES, USE .ETE,SES,ET 

3049 DftTft S^.C.H.fl.T.^-H.R-C.M.E-I-t.M.E.O.E.W.Ft.a.L.M-O. T.P.E 

3930 DRTR 9.MRr,ME,CHIEN,ftCMflT,r,HftT'>,SEiJLE,HrirPE.HEiJ,THE.r« 

3960 DRTR e.3,P.ft,U,V,P,E,0,N,»,«,0,»,P,£,V,0,I,P.T,».pj.».».ui .G.L.1.8.E 

3970 DHTft 9.PEVOIP,E0LISE,PRiJVPE.POPTE.ON,RNE,VfiL,P'JE.POI 

3838 WlTfl 6.5, J, R.R, D.I.N. 0,*,0,»,D. U,U.«,IJ,N, E, «,E,S, T.«,E-'>.F . I.E. N,«.U 

3898 BflTfl 12.JRPDIH.P0iJTE,J0'JEP.IDEE,PIEN,UrfE.E3r,ES,Sl .SU.N-1-Liii 

3108 DRTR 6.3.T,ft.B.L.E,S,E,U.«.fi,H,E.P.«,»,I,|r,»,R.0.U, T , L. %. I . ;. 1 , •. T ,U 

3110 DRTR 13- ROUTES- TABLES. TERPE.LRIT, EST, UT.TU.SE.E I, O'i, tN,SU,WiE.EU.ftU 

3120 DRTR 6.3.G.L,I,S-S,E-L-U,a,E.fl,U.R.M,*.ft,iJ,X,C,E.t,U,T,»,E,ST.4.FH 

3139 DRTR 14.0LISSE,SRUTE,OLflCE. L'JMES .'>EftU,EUX.RH,UT . ERt^ T.E.LU, EM.RUX. EST 

3140 DRTR 6,3,C,L.H,S.3,E,0,*.,*,E,U,S,L,I,V,R,E.S.I.»,ft,T,P,E.'>.t ,• * 
3130 DRTR 10.LIVRES.CLftSS£,r.r J t.IS,£SSES.EiJS.SEPT,MJEP,RTR£.S£';,Vf^ 

3999 PEnt*«t«t** HIVERJJ CE.2 *•«»•«•»•♦* 

4800 DRTR 6,5.H..G,U,L,I,N,fi,R,T,»,L,ft.H.*,I.4,E,T,G,E,L.E,«,T,E,T,E.*,II.E 

4010 DflTfi 13.NflTTE,rWN0E,noiJLIN,GELE,0R,iJTILE.ILE.ET.EIE.LR.ET,N£,fiRI 

4020 DflTft 6,3,fl,N,I,n,fl,L.L.U,«,R.N.£,L,*,t,T.»,V,E.N,T,I,E.P.P.E.».N.U.E 

4939 DftTfi 13.ENTIEP,HNir1RL,LEVPE,ftLLEP.W.MRriN,RNE,PE,EiJ,NE.NiJE.RN.LiJ 

4040 DflTft 6,3.P,fi,H,I,E,R,I,L.«.*,T,E,S.0,L.E,I,L,»,R,ft,f,P,I.R,S.,*,M,t,l 

4050 DflTft 13.Rf1NIEP,S0LEIL,PELIT,ftLrjPS,pi^,ETIPE,MET. n ,R] .Pfl.ffS, H .in 

4068 DRTR 7,6,P,E-N.D-R.N, T,fl,*,a,0,U. I .».R, I,E,N 

4063 DRTR T, *, V, T,», »,C,R, I.E. I .L.S. ■.E.L.U.P.U.E.S. •-E.X 

4070 DRTR 16,PEHDRm,ILS.WJTPE,RIEM7,rjOHC,PUES 

4073 DRTR GPi£,vEUX,PP«TIR,OiJI,ELU, ILE,S£,L'J.EX,NI 

4080 DRTR 6,6,C,M,£,V,R,L,rj,»,G,ft,R,E,£,»,L. I.T.S 

4083 DHTR U.N, I, S,»,T,R,», S, *,*,£, S<O.E,U,R,S 

4090 DRTR 10,COEURS.LESTES.£OXISE,VflI' i ,CHEVRL,SOEiJRS,f..RP£,iJHIS,LITS,flPT 

4100 DRTR 6.6.fl.C.C,E,H,T,R,»,H,i,»,E,8.P,R,S.»,H 

4103 DflTft R.E.N,fi,R,D,£,M,7, I ,E.P. *, D,E,S,»,E 

4110 Dfl7fl I1.7ENDPE,RCCEN7.RENftPD,HRBPE,P£,ENTIEP.':MftMTt.PEIID,SRr i .BFHS, 

DES 
4120 DRTR 6,6.P.0.I.Ft.E.S.R.U.a,H.N,E,T,R,0.P.».n 
4123 DflTfl E.S,»,E,T,E,S,Q.H,*.R,*.».M.IJ,£.S,» 
4138 DflTfl 13,0UPS0N,P0IP£S,PRTES,PflPE,TR0P,NUES.SEnE.THS Elt ^GH.FtHt FStH 

,N'J-EN 
4140 DflTfl 6,7,D.E.P,U,I,S,E.T.».».D.0.P.E.»,V,E,R 
4143 DflTR N,»,L.»,E.T,I,C.I,a,S,I,E,*,£.U,f,E.P,0,U. T . K - ', 
4130 DflTft 16, DERHIER, SORTIES. PrjiJTES-DEPUIS, IDEES.LIEU 
4133 DflTfl VEP,E7£,ICI.UT.DO.RE.E7,SI,EU.E7 

4160 DRTR 7,7,P.R,E.A.U.».P,R.E.T,I,P,£,£,E.T,ft.L.E.».S-': 0- !.••• 
4165 Dftrfl E, T.rj.U.E.L.O.iJ.E.U.P.H, £,•,», N, E, 0, T,». G.ii, i 
4170 fjflTR 17,£TflIENT,PPESO'JE.i'/'j£LG'JE,FESIENT,PET0'JPS.PF T IRE t ft- I AU 
4173 DflTfl SOI.flIL.£THL£,uPM£,EiT,OMT,ETUPE,LE,EU 
4999 REn<*fl**a** NIVEAU CM, I •••«•••••*» 
3080 DflTft 9.9,C.M.ft.H,T.E.U-R,M,«,S,0,U.P,E.#,E,^»».L.t.».*.M,£,P,r,P,E, 

D. I 



3013 
3820 

3825 
3038 
3833 
3840 
3843 
5850 
3933 
3868 
5063 
3970 
5075 

sees 



DRTR SOUPE.TU,nHE,S£L,flS.TUEP.ES,EPEt 

DflTfl 7.8,R,E,H,T,R,£,R,£,»,A,U.».C.I.P,U. 1 -S.O.U.E .0-H, T , »,U, »,M 

DflTfl N, I,»,«.0,«,T,D.£.n,fl.I.N.».P.».l.L.4.E.T,E.M.S.U.I.T.E 

DflTfl 21.P£P0HDRE.EHSUlTE,PfcNrREP,DErifl|N,PiJISC(iX.PIENT.0tXjl,MflIT,i/HIE 

DATA OHT,TIJS.MET,rTIS,ALU,AU.£CU.ET.IL,CI .NI.TE 

DATA e.7,T,R,0.U,P,E,ft.U.P,ft,T.«,L,fl.I.T,£.T,E,a.ft.U.X,» 

DflTM S,E.S,«.T,»,»,L,SR,«,ri.E.R.C.I,E.iJ.T,*.fl.I,L,E.E.X,E.C,iJ, l,£.P 

DHTR 22.EX£r,UTEP.TP0UP£FiU.PFiT(:FiUX-ntRCI,FLHTEHiJ TPEV.EE . PI T ,LRIT 

DflTfl GTES, L IEP, RILE, ft IX. RRT.U7,£TL. *iE'>- El*.' f*J/.. CLE. TE.EUT.SR 

DflTfl 10,3,A.'J-T,O,n.O,B-1.L.E,P.».'J.4.O-»".»-».T,P.».L.«.r1.«.N,R.G.E 

DflTfl H,M.I.r,l,E-».0.«.P.';.rjP,I,E.»N,£-OM,H-I.E.P»,LI.H,».E 

DflTft E,M.*-E.».0.».T.E,L.P.E.F.P,Fi.l.N.4.T,« 

DflTR 2e,TiAIPE.flPf*flCHEP.r^rOM06ILE.ilflGE.ET£Plft.L.FirtniE, TIPfcP PEFPflIM 

DflTfl nTjnit,hO£Ni,rijPi£,u£oii.HIEF-.T10Ilft,LlM,K*l,LOI .TEL-ET.NI • 



la page pedagogique 



la page pedago — 



la page pedagogique. 



la page pedago— 



Formation a I'assembleur 



COURS D'ASSEMBLEUR 



Deia des mots que vous plan- 
chez. le* una grace au cours 

pratique, tes aulres so* les 
comaesances plulbt theonques 
(el rdthonques "*) de I mformab- 
que en general el de la pro- 
grammation en assembleur en 
parTJCu*er 

Pour cette semaine un grand 
mouvement de reflexon du cole 
du 6809 du T07 Man les (ana 
hques du 6510 du Commodore 
64 ne percent nen pour atten- 
dee la semame prochame sera 
pour eux ' 

Depue le debut nous avons eu 
les cours survants : 

No 55— >ZX8i 

No 56 —■> ZX81 

No 57- ->ORIC t. ATMOS 

No 58 - -> APPLE 

No 59 — -> T07. T07 70 



No 60 


--• COMMODORE 64 


No 61 


- ZX 81 


No 62 


-> ORIC 1. ATMOS 


No 63- 


-> APPLE 


No 64 - 


- - T07. T07 70 


No 65 


- - COMMOOORE 64 


No 66 


--- ZX81 


No 67 


•ORIC 1. ATMOS 


No 68 


• APPLE 


No 69- 


■ T07. TO7 70 


NO70 


--- COMMODORE 64 


No 71 


-»ZX81 


No 72 


■>OHIC 1, ATMOS 


No 73 


— > APPLE 


No 74 


—> T07. T07 70 


No 75 


-■COMMODORE 64 


No 76 


-^ZX8I 


No 77 


-ORIC 1. ATMOS 


No 78 


— > APPLE 


No 79 


—> T07. TO7 70 


No 80 


----- COMMODORE 64 


No 81 


.-,2X81 


No 82 


- -> ORIC 1. ATMOS 


No 83 


— > APPLE 



FE(?E2 S^ANDAl-E CH£2 



Vous sarstssez sans aucun 
doule mamtenanl I importance 
des orgarngrammes dans la 
conception d'un programme, car 
si votre programmation suit 
scruputeusement vos dessms. 
vous ne devnez pas aboulir a 
des resulats aussi surprenants 
et genants que cetui decrrt pre- 
cedemrnent. Mats la capacite de 
la o4e systeme brmte dune 
autre maniere le recours aux 
routines Cette hmrtation pone 
un nom aussi evocaleur que 
cekii de I'adresse de retour. 
puisquil s'agrt de la limitation 
en profondeur dans les appets 
aux sous-programmes. 

Bevenons a la taiNe N de notre 
pie- Lorsque vous faites appei a 
une routine, to micro-processeur 
emp*e i'adresse de retour et 
lorsqu'il a termme I'execution de 
la routine concernee. ii deprfe 
I'adresse en la placant dans fe 
oompteur ordinal (ou PC), imagr- 
nons qua party d'une premiere 
roubne nous en appehons une 
seconde qui eae-meme en ap- 
pele une troisieme el arnsi de 
surte. De la meme manure que 
precedemrnent nous aHons nous 
retrouver. a un mstant ou a un 
autre, imrles par (a capacrte N 
de la pile systeme- La bmrtation 
en profondeur est une valeur qui 
correspond s»mplernent au nom- 
bre d'appets que Ton peut en- 
chainer sans depasser ta capa- 
ote de la pee systeme 

Nous alons pouvoir iBustrer 
cette fimrtafion en profondeur de 
la maniere survante en nous 
servant de la notion tfappefe im- 
briques. Cette expression ne de- 
vrart pas trop vous derouter : 
i a -■■ ■■': i prod a dana --■- 
torme mars aussi dans le fond 
du pnncjpe des boucles rmbrv 



Appels imbriques ^ 



certaine rapidrte d'execution R. 
Si vous programmez ce meme 
algonthme en vous aidant de 
sous-programmes, dune part 
a Ji-c-z un certain nombfe 
d instructions surnumeraires par 
rapport a la programmafion li- 
neaire (les appels aux routines 
et les instructions indiquant la fin 
de celles-ci); d'autre part vous 
aurez peut-etre supprime certat- 
nes redondances de program- 
mation 

b. Occupation memoire : (out 
comme dans le cas de la rapi- 
drte. nous allons avoir une aug- 
mentation du nombre des ins- 
tructions (appets et retours des 
sous-programmes), mais lorsque 
vous utilisez les routines e'est 
pour eitmmer des redondances 
de programmation. Ce que vous 
perdrez done comme place en 
appete et retours. vous le ga- 
gnerez plus que largement en 
supprimant les redites de la pro- 
grammation lineaire. 

c. Complexity : un aJgorrthme. 
qu'il sort programme en lineaire 
ou a la«e de sous-program- 
mes, aura en premanence la 
meme complexite. En etfet. 
quelle que sort votre methode 
de programmation. si vous 
I'avez optirmsee dans les deux 
cas (Dneaire ou non-tnAake). 
eUe aboutira a une complexrte 
rjqurvatente Ce cntfcre ne jouera 
done pas dans le chonc d'un 
type de programmation par rap- 
port a r autre. 

Revenons bnevement sur la no- 
tion des appels imbriques. en 
dormant une nouvede lots un 
conseil qui vous evrtera de plan- 
ter definrtivement votre micro. 
Nous avons vu precedemrnent 
qu'a partrr d'un sous-pro- 
gramme, il fallart eviier irnperati- 
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Nous allons. pour simplifier la 
lecture du prograrne. uliliser 
I'tnslruction du micro-processeur 
6502 JSR (qui signifie : Jump lo 
SubRoutine, ou appel a un 
sous-programme). 

Programme Plantage 

10 PAS 1 
20 PAS 2 
30 JSR a 
40 AFFICHAGE 

DES RESULTATS 
50 FIN 

Sous-programme a 

100 PAS 1 
110 JSR b 
120 RETOUR 

Sous-programme 6 

200 PAS 

210 PAS 2 
220 JSR c 
ZX> RETOUR 

Sous-programme c 

300 PAS 1 
310 JSR d 
320 PAS 2 
330 JSR b 
340 RETOUR 

Sous-programme d 

400 PAS 1 
410 PAS 2 
420 PAS 3 
430 RETOUR 

Vou-i avez le programme, regar- 
dons maintenant le 
represents le cheminemerit du 
mtcro-proeesseur tors de I'exe- 
ortion de ce programme. 



r Appels du programme Plantage 
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Lorsque vous ptogrammez, l uii 

ioIoi rttimm ''■•■■ mil pro 

grammes appeMe \jr\ certain 
nombre de reflexions que nous 
alons tenter detudier bnevj- 



a Rapidtte ; kxsque vous pro- 
grammez un alg/oritnme donne 
en imeave. vous obtenez une 



vement de reafiaer un appel a 
oa ■/,-.-. \MHjmnm Mad mgm 
-.■-■ i nowaau to MMmi ■'■•--. 

appels imbriques Vous remar- 
quez que. comme pour les bou- 
cles irnbriquees du Baste, une 
routine ne fait jamais appel a 
une routine moms pfofondo 
Imagmons la struc'r 
r/amrn« (urvar.r«; - : i ff^ardor ■. 



Vous av*;/ revnarqutf, '.an* nul 
doule. le crotsement des appels. 




Aujourd hui. e'est la (ete du re- 
gistre d'ETAT (8 bits) qui. 
comme son nom semble I'indi- 
quer, nous permet de connaitre 
1'etat du microprocesseur. Pour 
tenter de vous (aire comprendre 
le fonctionnement et l'utilit6 do 
cette chose, nous n'avons pas 
hesrt© a sortif la grosse artillerie, 
en I'occurence un magnrfique 
programme demonslralrf. Consi- 
derons done notre fameux regis- 
tre; chaque bit qui le constitue 
est appele indicateur d'etat et 
possede une signification bien 
precise. La valeur de ces bits (1 
ou 0), sera lonction du travail ef- 
fectue par le microprocesseur; 
sort nos 8 bits representes de la 
sorte : E. F. H. I. N. Z. V. C. 
Nous pouvons distinguer deux 
groupes distincts, tout d'abord 
E. H, I qui conccrnent les inter- 
ruptions que nous etudierons 
procnainement. 
- Heu...les interruptions ? 
Oui. en bref sachez que votre 
mictoofocesseur recoil cyclique- 
ment une impulsion (outlle !) qui 
lui rappelle qu'apres 1'execution 
de I'instruction en cours. il devra 
interrompre son travail (d'ou le 
terme "interruption"), executor 
une routine deterrninee (exem- 
ple : scrutation du clavier, du 
crayon optique. ctignotemenl du 
curseur etc..) et reprendre en- 
■UftS ■<■;. BCtiviK-. Nou'. /'-rr.'j'.-. 
qu'il est possible de "detourner" 
le processuB a notre avantage. 
en aiguillant ces (ameuses "in- 
terruptions" vers nos propres 
routines. Revenons a notre re- 
gistre d'etat. I'exemole d'au- 
jourdTTui concerne. par les indi- 
cators H. N, Z, V, C, les 
operations arithrnetiques et togi- 
ques. Ccrnmencons par le bit 
de syrrtbofe C. il s'agrt du brt de 
retenue nomme egalemenl bit 
do "carry". Dans le cas dune 
addition, il passe a 1 si it y a re- 
tenue et a dans le cas 
contraire. exemple : 

11000101 
+ 11100011 



Le rrjsuttat sur 8 bits est de 
0101000 avec mtse a 1 du brt 
de "carry* puisquil y a retenue. 
De la meme maniere, les opera- 
tions de decalage et de rotation 
utilisant le brt C comme neu- 
viOme bit. le font passer a 1 ou 
a suivant la valeur du brt sor- 
tant de I'octet concerne. 

Le brt suivant, 1 de syrnbole V, 
est I'indicateur de debordemerrt 
en mode complement a deux. 
- Heu... le complement a deux ? 
Voyons, vous ne vous rappelez 
pas le cours magistral (n* 59) de 
not/e eminent confrere ? Son. 
vous n'ignorez pas que tous les 
nombres binaires de 8 bits que 
lordinaleur manipule sont des 
valeurs ABSOLUES de 

00000000 a 11111111. sortdoO 
a 255 en decimaJ. 

Cnji, quand meme. 
Le compl4ment & 2 (CPL2) est 
un© methode de notation qui 
permet de s'affranchir du signe, 
ce qui rend possible les opera- 
tions avec des nombres posrtrfs 
ou negatrfs. Pour cela. il est 
convenu que dans un octet, le 
brt 7 (celui de gauche) "signe" 
positrf en etant a et negatif en 
etant a 1. De la sorte, lea va- 
leurs POSITIVES dans un octet 
■ >: peuvenj sxosdei '-'/i Et 
etfet. la representation binaire 
de 127 est : 01111111: au-dela. 
le brt 7 passe a 1 , il y a change- 
ment de "signe", Des tors, les 
valeurs a trailer dans I'octet se- 
ront NEGATIVES et dun maxi- 
mum de 128 {255-127= 128). 
Done, cette methode permet 
d'attribuer a un octet, une valeur 
positive ou negative comprise 
entre + 127 et -128. La repre- 
sentation en CPL2 de ces nom- 
bres negatrfs, nous oblige a ef- 
fectual Ta conversion survante : 
on inverse sur hull chiffres, un 
nombre binaire donne en rem- 
placant les 1 par des et les 
par des 1. on ajoute ensuite 1 
au resuttat obtenu. Sort par 
exemple 10 en binaire; sur 8 
chrffres cela nous donne : 
00001010. L'lnverse vaut done 
11110101, ajoutons 1 a ce re- 
sultat : 

11110101 
• 00000001 



Passons maintenant au dermer 
indicateur (pour aujourd'hui). le 
brt 5 de symboie H appele brt de 
demi-retenue en notatioo BCD 
(binary-coded decimal). 
-Heu...leBCD? 
Comment, vous ne vous rappe- 
lez pas le cours lumineux (nf 
61-62) de notre txflant 
confrere 7 En bref. lo but de la 
manoeuvre est de coder un 
nombre de 2 chrffres sur un 
octet. Pour cela, tl esi necea- 
saire de partager I'octet en deux 
et de representor chaque chrffre 
du nombre en question par un 
quartet de bits, par exemple le 
nombre 13 sera code ainsi : 

0001 :0011 



■ 11110110 est compf is comme 
-10 en notation CPL2. 

Pour en revenir a notre indica- 
teur v. il passe a 1 si le resuttat 
d'une operation est superteur a 
ce qu'un oclet peut accepler 
comme nombre binaire signe. 
I'indicateur suivant, bit 2 de 
symboie Z (zero), se contente 
de passer a 1 si le resuttat 
d'une operation est nul. Dans le 
cas contraire. ii reste tranquille- 
ment a 0. 

Le bit 3 de symboie N. appele 
egalement bit de signe, nous 
renseigne sur la valeur du bit 7. 
En arrthmetique binaire "signe". 
N passe a 1 nous indique un re- 
suttat negatif et passe a 0. un 
resuttat posrtrf , 
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15 est la valeur maximum que 
peut traitor 4 bits (1111- 1S); 
done, (orsqu'une valeur du quar- 
tet de poids faible (celui da 
drorte) excede 1 5 . il y a retenue 
ou plutot "demi- retenue" vers le 
quartet de poids fort et notre fa- 
meux indicateur H passe a 1. 
D'autre part, la valeur maximum 
dun octet en BCD est de 99 (1 
chrffre seuiemenl par quartet). 
done, dans le cas d'une addition 
en BCD. I'instruction DAA (deci- 
mal addition adjust) tiendra 
comple a la fois de la valeur de 
H et du quartet do poids faible 
(>9) pour effectuerTajustement* 
necessaife a lobtention d'un re- 
suHat EXACT. 

II est grand temps de par1er.de 
notre exemple. son utilisation el 
robaarvadon daa raaulW . pat 
mettra sans doule d'eclairer 
votre lanterne. Deux nombres a 
addrlionner vous sont demanded 
(< 258), a'atflche alors la repro- 
rfilffT binaire. decimale, 
hexadecimale, CPL2 et BCD de 
chacun de ces nombres et re- 
present© de la meme maniere. 
le rosultat de roperalJon, Vous 
pourrez observer I'effet qua pro- 
duil ce resuttat sur noire "regis- 
tro d'etat" el comprendre ainsi 
ce que nous venons de develop- 

?9r. REMARQUE IMPOR- 
ANTE, ici la representation 
BCD de chaque nombre est 
exacto. dans la mesure ou lea 
valeurs rentrees sont bien sur 
inferieures a 10 Void quelques 
exemples: 111+ 240= 351. ob- 
servez C, il passe a 1 car 351 
>255. 100+ 100 ■ 200. V passe 
a 1 car 200>127. 255+ 1- 
256, Z passe a 1 (avec C) car le 
resuttat place dans A est egal a 
0, N est louiours egal au brt 7. 
9+ 9- 18, H paaaa a 1 car le 
quartet de drorte < 9. 8+ 2- 10 
et H passe a car ce memo 
quartet --9 otc... Sachez que le 
programme assembleur est vo- 
lontairement decompose, vous 
comorendrez pourquol dans 
notre prochain cours. Au fart, 
appuyez sur une louche pour 
une nouvelle operation et sur "F* 
pour ras le bot... 

Jean Michel MASSON 
Franck CHEVALLIER 
Jean Claude PAULIN 



id aca?,tH7&ei*iCL';iSCPEEx,e,0icoM'>oi.ti! 

l.rjtftTtl.a,eir4TTPBl,8iCOL0P7* 1 :PP|MT-LC 9 
CC13TRI f/'trtir-iftriofie.eiPPiin 
28 rOPf-lH7Dai TO tM7t>7E 
Idi PEftpft|iPO*'EI,VftL''tM-«ftt J !MEZr 
4ft [.AT6C6.21>,BC',E9.e!,fiP,EB,e3,8P.7D,68, 
;f ,t.fr,^*,?4J,2f,,a4,r,ft, 38,S9,e?,Ct>,ll,BP,E 
h, B3, Ct», 2P,flP,E8, 83, BP,7&, 68, 2B, 84,06,30 
,t8,e?,Cft. 3 1, Bf>,EB, 83, BP, 70,68,27,84,06, 
38,28,82 

•,ii ■ (■ \i*r ■■", . 3I,B&,E8.8 3,BD,7C>,68,29,e4,C6, 
id, 28. 82, C6, 31, 80, E8, 83, 90,70,68, 25, 84, C 
■ . M 

M [>(4ir.£8,92,r.6,31.B&,E').83,8/, TV, f,'f, 1 '», 
8 !.7Xi, Aft, 39, 86, 70, 67, 8B, 70,68,39, 12/18*1 
| ■;. 79, 70, t9, 2?, 84, C6, 38,28,82,06 
, !l,Bt>,EQ,»3,4ft,26,EF,39 

. n: IHPIIT'Ho»bre ] * ! Nl i BOX' 1 44, 1 
. S7,4ILOCATCI9,2iPtINT"+*IL0C«TC 
, , i iKCijr*Ko»br« 2*;«2iPPlHT 
ec N-Mi!prjiriM7Ly>;7.M:r.rj' J u8i-se 

■>A N«M2iPOKCLH7&68,NiC03U816e 



1*J8 BOX' II fl, I3e>-'I8*, 176>, IIL0CAIE17, 16 

,8iC0L0fi7, HPRINT*ETftt*iCOL0P2,8tPPIWI!L 

■■ :-,,28iPPIMT*ErMIN2VC"iCOLOf>7aOCftTE 

:* J ,2HEXEttM7oei 

IIB LINEre,7S>-r3e3,7?»,3ilt-PECf'tM7t.6'^ 

JLOCftTEB, IBiCOSUB 168 

128 LOCATES, 13iPPIHT*8CP *jutt«, <&**(.> 

138 M-PE£rCLK7P6A'!C0SU8 198 
149 80>:<239, iei>-'296, 114 j,4 
IZ» X»-IMPUTItl>: I r /*-•• rMEM13BEL3Eir Xf- 
TTME>*C0»ISOLEe,24:r.L'iiEIIOELBECLS!PPIilTi 
C0T074 

168 P0lfEtM7C/69,M 

178 COLOPSiPRItlT-BIHftIPE &EC HEXA 

CPI2 B.C.P-IC0L0R7 
198 EXECtM7068tPPIMf ";N; IftBU 7«Mf./»f H 
■ J i im,127TME»tPP INT rAB'24i«-236j ELSE PPIN 
T'<4B'24,' + -|M| 

! >8 t,|-I«T<N'*l6/iP2-H«T'N-ri*»l>l ->JPPIMr 
I (.6 ' 30 > 01 ; CMP* * 1 24 j i \iZ i PR I tlT I PE njPH 



/a page pedagogique 



la page pedago— 



10 



DEMANDEZ LE PROGRAMME soft-parade 



Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous 



Nous avons selectionne pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
pretentions pas que cette liste est complete et definitive et il est evident que nous y rajouterons regulie- 
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne reputation et qui se vendent surtout grace a lapublicite et aux conseils des vendeurs qulne peu~ 
vent pas connaitre tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous I'esperons, les meilleurs du marche et les abonnes - anciens ou nouveaux - benefi- 
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous etes nombreux a nous suivre dans cette experience nous 
pourrons rapidement arriver a faire baisser les tarifs des fournisseurs pour attemdre I'objectif que nous 
nous sommes fixe: ramener les prix a une plus juste valeur ! 

Les classements sont faits en fonction de I'interet du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c 'est a vous dejuger de I'opportunite de la depense. N 'oubliez quand meme pas que si le rapport quali- 
te/prix est mauvais, le togiciel ne peut figurer dans cette page I 



nouveau 



KRYSTAL OF ZONG 

De Taction et de r arcade, le tout dans 
un meme programme Incroyable mais. 
(metci les chceurs) A ne raler sous aucun 
pretexte (sauf avis medical contrairet- 

UP'N DOWN 

Jamais vu de route pareilie. et pourtant ca 
monte et ca descend comma les monta- 
gnes msses de la Foire du Trdne. 

TAPPER 

Un p'tit coup a servir. facile Cent grands 

coups 7 Dur. tres Our e t pourtant on y arrive ! 

SORCERY 

Voita un ieu d'avenlures quil est bon 1 
Pas de probleme de vocabulaire tout au 
joystick. Et il est beau 

MACADAM BUMPER 

Le metlleur simulateur de flipper et avec un 
editeur de flippers Pourquoi aller au cate ? 

DEFEND OR DIE 

Le plus dingue des jeux d'arcade, ctiez 
vous, et en stereo ! 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

Une enquete a 260 Km/h a mener tambour 
battant. en vous basant sur les indices four- 
nis avec le sod. 

SERE NOIRE 

Un veritable jeu de meurtre (Killer) entre les 
ditferents loueurs. Qui embrasserez-vous. 
tuerez-vous ou voierez-vous ? 

SURVIVOR 

De I'aventure. vite et bien servie. en couleur 
et haute resolution, sans probleme com- 
plete a resoudre : survrvre sera voire seul 
mot d'ordre 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 

En voila un super jeu d'aventure. largemenl 
plus Oeau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant 

FOREST AT WORLD'S END 

Le bout du monde a vos pones, juste apres 
le troisieme arbre a gauche. Un dedale 
Javentures rocambolesques ou angois- 
santes. 

HOUSE OF USHER 

Ciaustrophobeseloignei-vous. cette a ven- 
ture s'adresse exciusivement aux agora- 
phobes. 

BCS QUEST FOR TIRES 

La course a i'echalotte prehistcnque. hen 
de tel pour .'ester en jamoe ! 

LUNAR LEEPER 

Des tonnes de ferraille vous sautent des- 
sus. iachez les eviter pour mieux servir 
voire natale planete 

JAW BREAKER II 

Comma vous n'avez pas peur des plus gros 
que vous. defoncez ces dents qui vous 
guettent 

AOUATRON 

Defendre la Terre passe encore, mais net- 
toyer en plus les oceans, faul pas pousser.. 
A motns que vous ne soyez plus baleze que 
baleze ' 

LE CRIME DU PARKING 

Resoudre une affaire aussi sordide et cra- 
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux 
necessite un sang-froid et un esprit deduc- 
ts aceres. Seriez-vous la reincarnation de 
Sherlock Holmes ? 



SPY HUNTER 

Vous passe7.de la voiturede James Bondau 

bateau de 007. Un must du jeu d'arcade 

DARK STAR 

Partez a la rescousse de la Galaxle. 
sans peur et sans reproche. Voire 
ecran n'y verra que du feu en plon- 
geant de planete en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ZAXXON 

De rarcade comme au cafe.. Et large- 
ment plus abordable ! Un classique 
qui manquait au Spectrumiste averti. 

PSI WARRIOR 

Des combats a coups d'energie psy- 
ch ique. des ballades en skate an tig ra- 
vite, des dizaines d'heures de recher- 
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mat. Genial... 

SPY VS SPY 

Retrouvez tous les documents se- 
crets, placez des bombes et partez le 

premier de ce pays surpeuple par les 
espions. Un must pour deux joueurs. 

BOULDER DASH 

Depuis Lode Runner, les jeux d'arca- 
de vous ennuyaient ? Ce probleme ne 
se pose plus dorenavant: vingl ta- 
bleaux et cinq niveaux pour passer 
des heures uniques. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 

De I'aventure, du suspense et de ia re- 
flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris- 
tie oil vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtillte et d'inge- 
niosite. 

XAVIOR 

Plus vite. toujours plus vite ! Des kilometres 
de pieces a fond les manettes. Heureuse- 
ment. pas de radar a Thortzon et le comp- 
teur qui s'envole. Waow, c'est le pied 
& actor. 

FBI 

Une bonne enquete vaut mieux que deux 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un reverbere en panne Un vrai bon 
polar 

3D FONGUS 

Le Pahs -Dakar en avion, ca vous dil ? Cest 

tout pareil, on perd la piste, on s'emplafon- 
ne des rhinoceros, mais on se marre bien. 

INVASION 

Des Aliens comme s'il en pleuvait. des dan- 
gers a tous les coins de la galaxie. de I'ac- 
lionetdusang-froid: voilacequivousguet- 
te des que vous prendre* les commandes 
de votre vi 



COBRA P1NBA1X 

"Beau comme un camion" vous connais- 
se* ■Splendide comme un flipper" vous 
ailez lapprendre avec ce super soft de 
course Du massage et du bourrage en 
quantity, d'accord, mats aussi en qualite 

BATTLE FOR MIDWAY 

Si vous avez la megalo galopante. precipi- 
tez-vous. I'Amiral Fletcher, c'est vous! A 
votre casquetle 

FRELON 

Bande de petit salopards, vousn'etes pas la 
pour fnmer ! C'est la guerre, et malgre les 
ennemisqui nous canardent. il taut aller re- 
parer ce sacre pont < Le premier qui cne 
"Maman" a mon pied aux fessea! 
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DISK 


A 






190 




t4 ONE -ON-ONE 


DISK 


A 




'■ 


MO 




15 AZTEC 


DISK 


A 




H 


MO 




IB IFR. SMMAATEUR OE VOL 


DISK 


F 




R 


MO 




1 7 PMBALL CONSTRUCTION 


DISK 


A 




M 


MO 




leCHOPUFTER 


DISK 


A 




H 


300 




1 ft HARP HAT HACK 


DISK 


* 




" 


MO 




AMSTRAO 














1SORCERT 


K7 


A 


J 


m 


110 




I0EFENOORDIE 


K7 


A 


J 




110 




) MACAO AM BUMPER 


K7 


F 


J 




too 




4 MEURTRE A GRANDE 
VrTESSE 


K7 


F 


J 




in 




5 SURVIVOR 


X.T 


A 


J 




110 




S BATTUE FOR MK9WAY 


V.J 


A 


J 


li 


150 




7 HOUSE OF USHER 


K7 


A 


V 




110 




8 FOREST AT WORLD'S END 


K7 


A 


V 




M 




ft MESSAGE FROM ANOROMEOA 


K7 


A 


J 




S3 




lOSERCMCHRE 


k; 


A 


J 




145 

















ZENJI 

Pas mal. tes jeux de retlexion. Bien. les jeux 
d'arcade. Super, leslableaux speeds. Alors. 
le melange des trois, qu'en dites-vous ? 

RIGEL 

Explorez, cartographiez ce monde encore 

inconnu pour en preparer la defense avant 
que lespiratesnes'yincrustent. Puis defen- 
dez-le ... 

SCORPIRUS 

"Argh r, pensez-vous ; "ca va vraiment 
mal..." Sien pense. car guider cette (ichue 
bestiole dans ces sacres labynnthes, ce 
nest pas de la tarte ! 

AIRBUS 

Plus vrai que nature le pilotage de cet Air- 
bus. A vous de dcmontrer que vous en etes 
digne ! 

HOVER BOVVER 

Imagmez une belle pelouse. mais alors vrai- 
ment super belle Et imagine; que per- 
sonne ne la tonde et que vous pouvoz 
subreptieemeni utiliser une superbe ton- 
deuse de course 



si vous dtes 

ABONN& 

d6duiSG2 VOUS-MlMES 

vos lO °/o 

de remise sur 



lO % de remise pour 
les abonnes ■ 



COMMODORE M 










1 REALM OF MN>OSSaMUTV 


DISK 


A H 


M ' 


MO 


1LOOE RUNNER 


MODULE 


A J 


N 


MO 


J LOOt RUNH£R CHAMPIONS**? 


WSK 


» J 


1 ■ 


775 


4 BOUI OER Of," 


nt 


A J 


M ■ 


17) 


5 PSI WARRIOR 


K7 


A 


J M - 1*0 


SUP'NOOWM 


K7 


A J 


H ' 


MB 


7 TAPPER 


K7 


A J 


M 


1*0 


BSPT HUNTER 


K7 


A J 


M 


1*0 


9 SPV VS SPV 


« 


A J 


>• 


140 


10CONAN 


OtSK 


A J 




no 


1 1 seven cmes of coco 


DISK 


A 


" 


300 


11TOURKAMEMTTEHMS 


DISK 


A 


■ 


ISO 


1 j HMO OVER MOSCOW 


K7 


A 


■ 


IK 


14 SUMMER GAMES 


D4SK/ZK7 


A 


M 


■001700 


15 KRYSTAL OF ZONG 


K7 


A 


J M ■ 00 


1 S BATTLE FOR UOWAV 


D1SK/K7 


F 


R M ' TOO/ISO 


17 0HOSTBUSTERS 


C4SIUK7 


A 


M 


250/14* 


1SBRUCELEE 


OtSKouKT 


A 


M 


230/1*0 


leSPELUMKER 


DISK 


A 


u 


275 


»HVPERB»XR 


K7 


F 


u 


ftO 


11 WHISILERS BROTHER 


DISK 


A 


M 


275 


M MR ROBOT 


K7 


A 


M 


iso 


13 DECATHLON 


DISKTK7 


A 


u 


230/130 


24 BEACH HEAD 


K7 


A 


« 


113 


15 SLUE MAX 


K7 


A 


u 


MO 


WPSVTRON 


K7 


A 


4 J 


140 


7 7 MASK OF THE SUN 


DISK 


A 


1 R 


340 


18 VOVAOEUR 


K7 


F 




1*5 


3ft CHINESE JUGGLER 


K7 


A 


u 


•9 


30 DALLAS 


DISK 


A 


1 H 


230 


tlHOSBTT 


K7 


A 


4 R 


210 


33 HOVER BOVVER 


K7 


A 


M 


120 


34 KILLER WATT 


K7 


A 


H 


120 


33ZEHA 


K7 


A 


(i 


* ■ 120 


JS AXIS ASSASSIN 


OtSK 


A 


" 


300 


37 ONE -ON -ONE 


OlSK 


A 


■ 


MO 


38 ARABIAN NIGHTS 


K7 


A 


M 


ss 


39 PMBALL CONSTRUCTION 


DISK 


A 


J 14 


300 


40CHOPUFTER 


MODULE 


A 


J U 


ISO 


41 HARO HAT MACK 


DISK 


A 


i ■ 


MO 


43ARCHON 


DISK 


A 


J U 


MO 


ORIC 1 / ATMOS 










1 30 FONGUS 


K7 






1*0 


2 MEURTRE A GRAMOE VITESSE 


K7 






ISO 


3AK1LEOOR 


K7 




V R 


135 


4 MR WRAPT 


K7 






as 


5 DOGGY 


K7 






120 


6 SUPER JEEP 


K7 






140 


rHoeen 


K7 




1 R 


110 


S COBRA PMHU. 


K7 






140 


ft FRELON 


K7 






120 


10 LE D1AMAMT DE L'UE MAUOfTE 


K7- 






leo 


11MGBASTON 


K7 






120 


13 PSYCHIATRIC 


K7 






120 


13TENDREPOULET 


K7 




V R 


130 


14 LANCELOT 


K7 






150 


IS TERMINUS 


K7 






120 


1SULTMJAZOME 


K7 






00 


17 MISSION DELTA 


K7 




J R 


m 


SPECTRUM 










1 DARK STAR 


K7 


A 




OS 


2XMflOH 


K7 


F 




70 


3BRUCELEE 


K7 


A 




110 


4 ZAXXON 


K7 


A 




110 


3 MATCH POINT 


K7 


A 


J -J 


M 


eSASREWULF 


K7 


A 




1*0 


7 UNOERWORLOE 


K7 


A 




139 


ft BEACH HEAD 


K7 


A 




ISO 


3LOROSOFMR>NtGHr 


K7 


A 




100 


10 ATW AT AC 


K7 


A 


i I 


M 


11 PSTTRON 


K7 


A 


N J 


125 


UHOeon 


K7 


A 


V R 


310 


13PAJNTMGJOE 


K7 


r 




7S 


14LOMOR1X 


K7 


p 




H 


IS VOX 


K7 


e 




ISO 


IB 3D MOVER 


K7 


r 




110 


1 7 IHTERCEPTEUR COBALT 


K7 


p 


J R 


•s 


IS MAMOM Df CEMAJS 


K7 


F 


A R 


1*0 


TEXAS Tt/99 










1 LUNAR LANOER 


K7 


F 


J H 


ftS 


3 ORrWNG DEMON 


MOOULE 


A 


J U 


110 


lAMSULANCE 


MODULE 


A 


J M 


110 


4RABMTRAM. 


MOOULE 


A 


J U 


110 



PULSAR* 

STANLEY M03 

SPACE SHUTTLE SIMULATOR M05 

VOX MO 5 

ven 

IABYR1HTHE SURVC 
riACKCAMMON 

ZX61 
mam. 

SCORPWUS 

INTERCEPirUH COBALT 
CROCK Y 



CRAZY MAZE 



Docouvrez le stress d'un alomo de qwertium, pris au 
pioge d'un accelerateur de particules. quelle an- 
goisse !.. 

Jean Marc LASGOUTTES 

Mode d'emptoi : 

Tape* to listing I, laites HUN el & la question "Longueur REM ?". 
tape* 639 Entre; ensuite les codes MACHINE du listing 2. puis 
emcez les ttgnes BASIC a lexception de la REM II est temps main- 
tenant de tapet to listing 3. Les explications necessaires sont inctu- 



LISTING 1 

10 REM OOOOOOOOODOOOOOOOOOOOOO 

GOOGCGOOaOGOOOOOOOOuOOOOOGG 

20 IF PEEK il6514i<>52 THEN GO 

to aoo 

30 LET Mt= CDa30FaiA740014A06C 
D9EO92A7F400 14 A0609aa7F403 182403 
5- , 5233676COa60FC976" 

40 FOR N«l6514 TO 16548 

SO POKE N.16«C0DE H»»C0DE M*i2 
I -476 

60 LET Mt=H»t3 TO ) 

70 NEXT N 

80 PRINT -LONGUEUR REM 7" 

90 INPUT R 
100 LET A*A-SO 
HO LET B»INT tA/2S6> 
120 LET C»INT tA-t256*B>) 
130 POKE 16521, C 
140 POKE 16530,0 
150 POKE 16522. B 
160 POKE 16531 .B 
170 RRNO USR 16S14 
200 SCROLL 

210 PRINT "fiDRESSE 7" 
220 INPUT R 
230 SCROLL 
240 PRINT R, 
250 FOR N«0 TO 7 
260 INPUT Rt 

270 IF R»«-X" THEN GOTO 200 
280 IF At- "S" THEN GOTO 480 
290 IF fljfl*'*" THEN GOTO 340 
30* IF LEN fl«t>2 THEN STOP 
310 POKE A*N,16»C0DE A»+CODE A* 
(2) -476 
320 PRINT " ••,fl». 
330 GOTO 350 
340 LET P»PEEK ifl*N) 
350 PRINT " -;CMR« t28»INT iP/1 
6) > .CMR« i26*P-INT tP/16) »16) , 
363 NEXT N 
370 LET R*A+S 
380 PRINT 

390 GOTO 230 _ 
400 5AUE "CHARGEUS" 



c'e9T n MOW L'UCgL£f!f\j£ufi ) 





16866 


pa 


CO 


Bfl 


^4 


40 


01 


00 


.'3 


16874 


ftfl 


1 :' 


CI) 


1M 


42 


30 


97 


CO 


168e2 


LB 


48 


id 


P4 


an 


hi 


40 


; } 




Bfl 






an 


BC 


40 


7/ 


Ft) 


163-JJ 


if. 


U 


40 


3A 


Ofl 


40 


in 


Cfl 


169456 


Sfl 


97 


40 


20 


AC 


id 


B1 


Bfl 


16914 


it 


ft! 


4F 


Id 


Sfl 


Bfl 


ca 


h;,' 


1 3 -J 2 'J 


40 


1 1 


.1*1 


■B 


10 


W 


33 


2ri 


16930 


Fn 


flO 


Sfl 


^h 


40 


3b 


P0 


03 


16938 


T2 


HM 




ca 


oc 


411 


TR 


:\R 


16946 


M 


to 


67 


M 


BQ 


4tf 


BC 


Bfl 


16954 


K 


M 


OP 


FF 


00 


2rt 


B i 


46 










3fl 


Hn 


id 


ac 


ia 


16970 


AC 


ft- 


0a 


Bfl 


id 


ifl 


38 


ftp 




40 


3fl 


hn 


40 


30 


Bfl 


03 


ftp 


16986 


dp 


41 


n 


Id 


LB 


30 


17 


BC 


16994 


ifl 


F* 


41 


pa 


FO 


1E1 


F 1 


C3 




Fr> 


id 


)H 


Bfl 


40 


3C 


ftfl 


03 


17010 


ad 


Bfl 


4F* 


c:*. 


14 


41 


P> 


7 7 


17018 




Bfl 


BC 


40 


1 1 


an 


01 


id 


17026 


7IJ 


ac 


FF 


Bfl 


B0 


OF, 


» 


1C 


17034 


; 7 






Fi 


7? 


3fl 


90 


40 


17042 


sc 


38 


M! 


40 


El 


pe- 


B0 


i ;S 


17050 


:1H 


41 


a i 


00 


iMrl 


ed 


Efl 


Bfl 




:".-. 


Ml 


re 


FF 


PP 


Bfl 


'-.-, 


3fl 


17066 


se 


40 


CI) 


4 7 


00 


1 1 


f< 


PP. 






Bfl 


nn 


FF 


.■-■ r 


^0 


4 1 


3E 


170S2 


03 


l,-. 


LSI 


ae 


01 


1W 


0P, 


7(- 


17098 


FF 


DP 


26 


,i ,' 


PP 


F7 


Bfl 


30 




Mf 1 


i n 


na 


^F 


08 


38 


re 


40 


17106 


CO 


Cf 


4 1 


e i 


Pfl 


19 


7F 


F^- 


1711* 


-1ft 


pp, 


ID 


19 


01 


3E 


Bfl 


BE 


17123 


r:a 


E4 


41 


ED 


nn 


Bfl 


40 


3fl 


17130 




40 


H7 


3A 


7n 


4Pl 


Ty? 


Bfl 


17138 


Efl 


03 


38 


de 


40 


i ; 3 


36 


41 


17146 


11 


ca 


3fl 


41 


C3 


3C 


7R 


7 6 



T INKEY* LPRINT ;;V*«flSN SLOU IN 
KEYS? CLEAR AND LPRINT ? CLEAR R 



SLOU IN 

5T fiCRND) U^, Y07F/ POKE 7UBANDUM 

RND LPRINT RETURN (tTAS PINKEYt 

TAN FAST E9RND'' RETURN COPY C?U 
VlNDACS 74)7 RETURN TO Cl RETURN 
Y"/>Y*/:? RETURN TO 



LISTING 3 



LISTING 2 



H8JS 


ii 


SS 


\i-,za 


01 


•0 


16536 


DP 


;:> 


18546 


IF 


08 




40 


38 


-.t.zt' 


Bfl 


I . 


16570 


B9 


89 


16578 


M 


17 


16586 


ra 


B9 




BB 


77 


16682 


Bfl 


Pfl 


16610 


?H 


39 


16618 




Cfl 


i-zi-'t 


48 


Pf 


15634 


» 


10 


16048 


KB 


sc 


1S5S0 


10 


X 


i^ese 


S5 


4-. 




^w 


^4 




^» 


-.A 


15552 


4^ 


Pfl 


Li-;-,: 


.< 


00 




12 


B7 


157J5 


U 


; 3 


16714 


Lfl 


Ml 


16722 


M 


10 


16730 


-'■. 


41 




CO 


BC 


16745 


M 


Ai 




39 


B0 


15752 


^'*. 


34 


15770 


JF, 


08 


16778 


00 


01 


16758 


B1 


«: 


15794 


B7 


^ 


16502 


:d 


Id 


15810 


F0 


C9 






1 B - 




■.^ 


PC 


16834 


:i 


OP 


15642 


10 


PC 


16850 


B7 


=, c , 


15358 


3, 


Sfl 



\% u u a a u 



81 00 

46 41 

32 86 

88 40 

40 E5 

84 40 

77 EB 

40 7E 

3E PD 

3A 86 

40 44 

E4 41 

IB CA 

42 3R 
40 3E 
46 8P 
3A 86 
40 44 
E4 41 
IB CA 

43 3A 

40 3E 
OC 40 
04 11 
CO RC 
Fl 30 

41 2A 
0* 67 
CD A3 
CO A3 
CO A3 
CO A3 

82 19 

as 71 

3E 07 

41 23 

ii ai 

23 41 

PP 41 

00 90 

6P 56 

8E 40 



21 PP 
RF 33 
40 RF 
3C 32 
01 01 
7E 32 
01 63 
32 8C 
2ft 25 
48 CO 
TO 19 
FE 08 
FD 40 
8C 48 
ee 77 
03 D9 
48 CD 

40 19 
FE 06 
78 4a 
67 40 
17 77 
SA ac 
86 08 

41 3E 
20 Fl 
OC 40 
CO 96 
41 11 
41 11 
41 11 
41 11 
XI 20 
19 30 
70 33 
77 10 
00 19 
28 77 
as 85 
C9 ai 

23 5E 
28 7C 



FF FF 

90 40 

33 8B 

80 40 

R4 02 

67 40 

02 09 

48 3E 

40 BC 
CF 41 
7E FE 

ca a* 

FE 00 

02 7E 
22 89 

41 CD 
CF 41 
7E FE 
Cfl 6C 
FE 00 
02 7E 
22 84 

40 8E 
19 F5 
IB CO 
3E 98 
11 31 

41 11 
06 80 
80 80 
06 80 
55 80 
08 3E 
28 F9 
30 20 
PC 41 
77 19 
10 FC 
19 77 
93 40 
C9 CF 
85 28 



LIGNE: CARACTERES; 

203. . .'GAME OUER ,r 

271. . . ■■->" 
1070. . ."UOULEZ-UOUS LES REGLE5 ? 

(0/N) " 
1100. 

DANS UN ACCELERATEUR DE 

PARTICULES . CELA NE SER 

AIT PAS TRE5 GENANT 51 U 

NE PAATICULE 0" ANTIMATIERE I " ) NE 

TOURNRIT PAS 0AN5 L"AUTRE SENS. 

. . HEUREU5EMENT , 4 SAS A RAYONS 

8I-AT0MI0UES R5S0CIES UOUS PERME 

TTRONT DE CHANGER DE COULOIR.... 

.ESSAYER D'ABSORBER LE PLUS 0"EN 

ERGIE P0S5IBLE AUANT OE L ,- ETRE U 

0U5-MEME UTILISEZ LES TOUCHES 



5 A 8 



? INKEY fflMlRN 



COPY INK£Yi||,?< UNPLOT t 
•TAN 50JRND .t2?7?TAN INT CeJJRNOF-? 
34 CL5 TAN " 



• l??7?T 

eVnd* - 

POKE. U rf?ND?ElR 



40»LH_. 
RNDUfpiN 

■PNOE£R 





V EXELVISION-EXL 100 

Sufl» rf» to pagw 7 

*22 PRINT -TOUCHE "*' 1 -' :CA'_L TOUCHElCALL CLX<"« 

*23 LOCATE !0,1>!PRIHT '* Lfl TOUCHE •*"n"" PEPHCT 

*■>* ooimt "i.cc C4P4CTEPES PPEOEFIMIS SOUS L£9 " 

125 PRTMT "CMXPFRE9 1 ■ 9 >ET OE ^IPE SO" CHOIX." 

< 2 e »PIMT - r, ft «s L'OPTIOH •*'•-"" "OUS ^"}<J l 'E2 f*!^ " 

i?7 mtnt "OEFII CC/ LG9 <" a »ACTEPES AU ©AS OE L'ECRAM" 

- 2 « t>ofMT -0AM8 LES DEUX SENS AUEC LES TOUCHES "»CHP»( 1 1 ) I" "«CHR*<15) 
PRINT " POUR RETOURNER AU OESSIN APPUYEZ SUR- 
PRINT "H'lHPORTE OU'ELLE TOUCHE .": CALL TOUCHE:CALL CLK^BB"! 
LOCATE <B,1>:PRINT - LA TOUCHE -'»"" PERMET t'ENRECIST 
PRINT "OU LA LECTURE D'UN OESSIN CREE PAR UOS SOINS." 
CALL TOUCHE: CALL CLI ( "B6AARRRREE EESSPPAACCEE" 
LOCATE (8,1) SPRINT ■ LA ""BARRE ESPACEMENf" UOI 
PRINT "TIRER UN TRAIT, O'UN BORO OE L'ECRAN <ET" 
PRINT "CELA DANS TOUTES LES DIRECTIONS POSSI-" 
PRINT "BLES>A LA POSITION OE 'JOTRE CARACTEftE." 
PRINT "BIEN ENTENDU LE TRAIT SERA COMPOSE OU" 
PRINT "CARACTERE QUE VOUS AWEZ OEFINI." 



DE C '*IPE C'EFI 



I -ENRECISTREMENT" 



UOUS PERME T DE 



LOAD 4INKEYtY" 



INKEYf LPRINT 

SLOU INKeYi G0SU8 

- u •, — 



SLOU 

NOtW NEU 
7P INKEY «?U2 

2 REM |~^""" 

3 REM 1 C R A 
4. REM T 

10 LET FORCC-0 



; 3GN , 

■«RNOU%R: 
MBRN07PINKEY* LPRINT 



O LN IN 

YBfliASN 
«ND7U7 



N07 GOSU 

^■RNOuBRNOXCOS~MflJRN6E"cRN0* W J? 

TBRNO) I .''■4 CL3 TAN UfJRNOX N 

CU < *?diRND'» > «RND PAST U»ND7U|1RND 

■CMS: RETURN C6XnWNDUBRNDU/£ R 

ETURN ^C.UMfiRNOuiRNOX NEU *LN IN 



12 DIM NS (11,4) 

13 DIM 3(11) 

15 GOSUB 1000 

16 POKE 16418,0 

17 LET PLU3-0 

20 print at aa,0; -FORCE ? ;"; 
35 LET XMIN-PEEK 16398»256*PEE 
K 16399 „ 

30 PRINT ••01234567890V 

35 LET XMAX*XMIN+10 

36 LET X»XMIN*FORCE 
40 GOSUB 3088 

45 IF Kt»"B" THEN GOTO 889 

46 LET FORCE-URL K« 

58 POKE 16537, 40-44FORCE 

55 POKE 16418.0 

60 LET SC=0 

65 POKE 18530,3 

70 CLS 

88 PRINT AT 9,14; "ZZZZ" ; AT 10, 
15, -PTS";AT 18, 15; "ft"; AT 0,29;' 
HI";AT 1,27;"5C0RE-';RT a,3a-LEN 
STRf 5(1) iSll) 



315 NEXT I 

320 LET M»=>M»*" 

385 LET S«-5TR* 5(1) 

330 FOP 1*1 TO LEN SS 

340 LET M«sM»+CHA$ (CODE S*Hi* 
136) 

350 NEXT I 

355 CLS 

368 PRINT 'TABLE AU PE S MI-SCORE 

5 '■ , ' ' "" " " " — ■ ——— ■ — ■■ , AT 3, 

9;M«, , , 

378 FOR 1=2 TO 10 

380 PRINT TAB 9;N«(X)+" " +5T 
R« 6(1) AND Stli 

398 NEXT I 

400 GOTO 28 

999 REM »^ «^— ^^^^^^m 
1080 REM I PRESENTATION 
1001 REM I , , i ,. I 
1005 PRINT " J. M. LASGOUTTES" , , , , " 
PRESENTS' ", AT 9,8; 
1010 PRINT TAB 11; 
1020 PRINT TAB 11; 
1030 PRINT TAB 11; 
1840 PRINT TAB 11, 
1050 PRINT 



■a 




sTRS 5(1) ;5(1 

99 REM f*** 

100 REM I 

101 REM Lp— 

110 LET BC=U 



UEU 

IA 14534 



120 IF BC THEN GOTO 300 

130 LET SC = SC + 2880 _^ nit _ 

140 FOR I=SC-248 TO SC STEP 28 

150 PRINT AT 9,14; I 

180 POKE 16537, PEEK 16537-4 

185 IF SC=1E4 THEN GOSUB 1500 

198 GOTO 110 ^^-__ 

195 REM IF^ - " - *^^^^^^^^^^^n 

196 REM I FIN OU UEU 

197 REM r 




200 LET SC=SC 

202 FOR I ' 

203 PRINT 



BC.io+PLUs" 



TO 5 



(6-1) ;HT 14-1,13 



I" ( 



1110 FOR 1=1 TO LEN A«-29 

1128 PRINT RT 18,l;fl«(I TO 1*29) 

1135 FOR N«l TO 3 

1126 NEXT N 

1130 NEXT I 

1148 RETU RN 

1495 REM I"* 

1500 REM I 10880 POINTS. 

1501 

1810 



39 REM f" 
38 REM I 
21 REM L- 

10 PRINT 



1 REM B?" 1 

OPY COPY CO™!' TO 
OY ^HSflNOfJlflflNOMfll 
AST SON r M^6AJRN' 
?Y CLEAR E9RND0K IF <j9\ 
INKEY *EMRND7'> , RETURN 
ET'JRN .HSN CLEAR RND R_._ 

KPIuaRNO^eiRNOLN 77ABS OR INKE 
YfLN <=INKEY«UVlNOLN INT INKEY$E 
1RND77; RETURN «A5N ?PI RETURN , 
A3N *>PI RETURN TAB BPIU -RND »76l 
flNO' , >=RNDe£RND, -Y, >| ; PRINT Y«L 
N HINKEY4Y.LN BlNKEY* LET X4 LET 

yIlN 8INKEY»E£RN0)L "«jLN BINKE 
Y*)T LN lINKEYti^ ALM ilNKEYD* 

^•LN BINKEY$)/ f LN BINKEY4)? ■ 
" % ,)4 yTP?7?;X4 RAND TAN ; Yp?7X4 
CLS TAN INKEY»77( UNPLOT INKEYtf 
|j5 i?i ( UNPLOT 7INKCY4F7t UNPLO 



I) 

218 IF X 5C<5(10) OR 5C<-330 THEN 

GOTO 28 

328 FOR N«l TO 10 

230 IF SC<«S(N) TMEN NEXT N 

248 FOR 1=18 TO N STEP -1 

350 LET N*(I+ll *N»(I) 

260 LET S(I + D »S(I) 

265 NEXT I 

370 CLS 

271 PRINT 
5 OANS LE", 
URS SCORES 
IALES 



BRAUO , UOUS ETE 
, "TABLEAU DES MEILLE 
. ■ , , ,"ENTREZ UOS IN IT 
;RT 10,11; " 
??7_i";TAB IT; 
; at 21,0; "BB "i 

272 LET XMIN=PEEK 16398*336*PEE 
K 16399 

373 LET XoXMIN 

374 LET XMAX«X*28 

275 PRINT "A6CDEFGMIJKLMN0P0RST 
UUUXYZ .-" 

276 FOR 1=1 TO 4 

277 GOSUB 2000 

273 LET N«(N, II =K| 
279 PRINT AT 11, 18*1; KB 
380 NEXT I 
285 LET S(N) =SC 
295 LET M* = — 
300 FOR 1=1 TO ' 
310 LET M*=M|* 

' .128) 



AY a&.Oi'-MAuA.PEjfl i 

8088 POINTS- , "COURAGE, PERSEUEREZ 

1528 LET SC=0 

1S30 LET PLUS-1E4 

1535 POKE 16538, PEEK 16538*1 

1548 IF INKEY* O"0" TMEN GOTO 15 



1560 
1399 
20Ci) 
2001 
2810 
2028 
MAX i 
2040 
204S 
2050 



R ET URN 

REM I ENTREES CLAUIER 
REM I,, i 

POKE Xt33,0 

LET X=Xt iINKEY* = "S" AND X<X 
-(INKEYB»"S" AND XjXMIN) 
POKE Xt33,C0DE "*" 

IF INKEYfl*>"0" TMCN OOTO 80 

t=CHR« PEEK X 





;HR4 (CODE N$ (1 



141 
142 
143 
144 

145 
14G 
147 
149 
143 
150 
151 
152 
153 
154 
153 
156 
137 
158 
159 
1E.0 
161 



LOCATE (B 
LOCATE (3 
CALL TOUCHE 
CLS "MB8" 
CALL CLICNE 
CALL COLOR ( 
FOR I"3 TO 
S=INTRNO(B) 
NEXT I 
CALL COLOR ( 
LOCATE <20, 
LOCATE (20, 
IF DUI«=""0" 
SU6EN0 
SUB Cl-KAi) 
LOCATE (5,1 
CALL COLOR ( 
SUBEND 
SUB TOUCHE 
CALL COLOR < 
LOCATE (20 



):PRINT " LES RECLES NE SONT PAS IN0ISPENSA6LES" 
):PRINT "POUR LE PROGRAMME EXELDESSIN " 



(1,4,-EXEMFLE DE COULEURS MELANGEES" , "ORYH" ) 

■■1YR-*> 

13iL0CATE (I,1>jPftIHT RPT* C CHR« ( 12) , 40 ) 

:0-=INTRNO<0) :CALL COLOR<SEG*(C»<S) , 1 ,2) IC 1 »( 0) ) 

"1UB") 

1):PRINT " UOULEZ-UOUS REUOIft LES RECLES (0/N) N" 

38) lACCEPT SIZE( - 1 )UAL I0ATE< "ON" ) ,0111* 

THEN 27 ELSE SUBEXIT 



■PRINT "TOUCHE --)i":CALL CL IGNE ( 4 , 1 3 , A* , "ORbHLF" > 
1b«r>:FCR 1=6 TO 20:L0CATE <1,1> (PRINT RPTBC" ",40>!NEXT 



162 A*-KEY*:SUeEND 



ASUIVRE... 



I40 CALL TDUCHE:CALL CLIC" 



■) 



DESCENTE 
AU CENTRE 
DE LA LUNE 



Si vous etes obsede par le centre de la lune, decou- 
vrez la discipline o combien perilleuse qu'esl la speleo- 
logie lunaire. 



Tl 99 BASIC SIMPLE~\^*»% 



Laurent REVELLES 



LUNE 



LAURENT REVELLES 
SUR 
TI-99/4A < 
• BASIC SIMPLE 



Mode d emptoi : 

Les regtes evxlentes soni dans le programme 



10 REM ................... 

2© REM •OESCCNIE AU CENTRE* 

30 REM * DE • 

I REM ■ 

30 REM 

60 REM 

70 REM 

30 REM 

90 REM 

tOO REM 

1 1 O REM 

12© GOSUB 4090 

130 GOSUB 230 

MO GOSUB 900 

ISO REM •••••• HUSIQUE ..... 

160 FOR 1-1 TO 10 

170 READ S.G 

180 CALL SOUND IS. B.Ol 

190 NEXT ! 

ZOO DATA 1000.131.500.173,1000.233.500.2 

30.300. 175.500. 147,500.196. 1000.220,500. 

220.2000.277 

210 GOTO 490 

220 rem ••••• presentation • 
230 call clear 
240 call screen<2> 

230 FOR J-l TO 12 

260 CALL CClORIJ. 16.11 

270 NEXT J 

280 A*-" VOYAGE AU - 

290 B*-" CENTRE DE LA" 

30C C»-" LUNE 

310 FOR M-l TO LEN-lfl*) 

320 CALL KCHAR(3.M,A9C(S£8*<A«.M, 1»>) 

330 NEXT M 

34© FOR B-l TO LEN(B«) 

330 CALL HCHAR<3,B.ASC(SEB»<8».B. !»>> 

SAO NEXT B 

370 FOR H=l TO LEN(C») 

380 CALL HCHAR<7.M, ASC (SEG* (CS, M, 1 1 ) > 

390 NEXT n 

400 L»-" PAR ■' 

410 D»-" LAURENT REVELLES* 

420 FOR K-l TO LENlLt) 

430 CALL HCHAR<I3.K.ASCISEG»<L».K.1>>> 

' NEXT K 
450 FOR J-l TO LENtOt.) 

460 CALL MCHOR(19.J.ASC(SEe«(D».J. 1)11 
470 NEXT J 
4SO RETURN 

490 INPUT -VOULEZ VOUS LES RE8LES ? ■' t b* 
300 IF B«-"0" THEN 590 ELSE 310 
310 CALL CLEAR 
52'_> PRINT "1 -NIVEAU FACILE" 
33© PRINT 

34© PRINT "2 -NIVEAU PLUS OUR" 
3SO CALL KEV(O.K.S> 
960 IF S*0 THEN 330 
37© IF ) »49 THEN 1070 
58© IF tf»30 TH€n ! " • (0 
390 CALL CLEAR 
600 REM »•» REGLES DU JEU ••• 

RINT -AVEC VOTRE VAISSEAU VOUS" 
620 PRINT 

63© PRINT -DEVE2 GEiCENDRE AU CENTRE DE" 
640 PRINT 

n "LA LUNE. SANS TOUCHER LES" 
660 PRINT 

670 PRINT "BORDS DE LA GROTTE" 
680 PRINT 

"SI VOUS ARRIVEZ AU SIMM " 



NIVEAU VOU5 AUREZ REUSSI" 
VOTRE MISSION ET VOUS" 
BENEFICIREZ DU SCORE MAXIMi 



690 PRINT 
700 PRINT 
1 PRINT 
720 PRINT 

> PRINT 
740 PRINT 
730 PRINT 
760 PRINT 
770 PRINT -SONNE CHANCE !•■ 
780 FOR A»I TO 2200 

> NEXT A 
BOO CALL CLEAR 

• PPINT -POUR DEPLACER LE VAISSEAU" 
320 PRINT 
830 PRINT "VERS LA DROITE ■ D "' 

j PRINT 

B3C PRINT "VERS LA GAUCHE - S'" 
B60 PRINT rAB(3)l"llf(lf Mttll I 
870 FOP Kb] TO lOOO 
880 NEXT * 
B90 GOTO 310 

900 REM DEFINI. CARPACTERES 
9IO CALL SCAEEN<2» 

> CALL C0LQRI16.I6. 1> 
) FOR R-3 TO 7 

940 CALL COLOR (R. 16. 1> 
930 NEXT R 

960 CALL CHAR(126. FFFFFFFFFFFFFFFF") 
970 CALL CMAR< 123. ■-COF0F8FCFEFEFFFF") 
9B© CALL CHAR (132. "81 423CDBFF3C42B1 " > 
990 CALL CHAR<124. "030F1F3F7F7FFFFF-) 
lOOO CALL CHAR< 123. "FFFFEFCEBA829OB0") 
010 CALL CHAR< 122. "FFBDlBlBOBOeoOOO" > 
1020 CALL CHARU21. "FF4E 4404000000" ) 
1030 CALL CHARf 120. "FFFEFCFCFCE8COBO"! 
104© RETURN 

IO50 REM • «•• Irr NIVEAU***** 
106© CALL CLEAR 
1O70 X-IO 



1060 CALL CLEAR 

1090 CALL COLOR t 12. S. 1) 

1 100 V-10 

1 110 RESTORE 120© 

ll.V FOR 1 = 1 TO 46 

1 130 READ A« 

1140 FF-FF-MO 

1 150 PRINT A* 

1 IbO GOSUB 2670 

1170 CALL HCHARCL.C.32) 

I ISO CALL HCHAR(Y. X. 132) 

1 190 NEXT I 

1200 DATA > 




1430 PRINT TAB<4 

NTENANT-i : 

1460 PRINT TAB(4)t"AU SUIVANT " 

1470 PRINT TAB<7> I "BONNE CHANCE 

14B0 FOR 1*1 TO 90© 

149© NEXT I 

15O0 CALL CLEAR 

1310 CALL COLOR! 12, 7. 1 > 

1320 X-10 

1330 Y-IO 

1340 RESTORE 1650 

1350 FOR N-l TO 9 

1360 MF-MF*1 

1370 IF MF-45 THEN 

15B0 READ B» 

1590 PRINT B« 

1600 FF-FF'IS . 

1610 GOSUB 2670 

1620 CALL HCHAR<L.C,32> 

1630 CALL HCHAR(Y,X.152 

1640 NEXT N 

1630 DATA *** ****«»*} 



1660 DATA — 



168© GOTO 134© 

1690 REM •• FIN DES NIVEAUX** 

1700 X-X 

1710 V-Y 

1720 FOR K-l TO 16 

17IO FF-FF+10 

1740 IF FF-600 THEN 1390 



BILLARD AMERICAIN 



Habiles queuteurs et passionne>s du genre, goutez 
avec plaisir la version M05 du brllard americain. 

Jean Pierre OUELO 

Mode d'emploj 

atioos necessaires soni dans le programme L adaptation 
n lee au choix des 8 couleurs. ne pose aucun probleme. a 
chacun seton son gout. 



ERRATUM M05 

LA CLINIQUE OU DOCTEUR 

SPOUNTZ - N" 77 

Les possesseurs de M05 de- 
vront effectuer la modification 
suivante : 

31 9, I 



THOMSON MO 5, 
eeui) TO7JO7 70. 





CEP1 BILLhRD AHEP - . JAIN POUR M05 
■ ft 13 BOULES hthEPOTEES 
. ' ET tWC BOULE BLANCHE 

• J. P. OUELO 

10 I LS* SCREEN 0.7.7:lOCAT£ 2, ?,0:PRINTV 
0ULC2-VOUS DES EXPLICATIONS iO'N)?* 

It AMINPUTltl) 

\i IF A***0* THEN 15 

IF «»=*N* THEN 25 

: " RtO -0" OP «l I 'N-THEN 1 1 

i; LOCATE 8,6,8:PRINT*LES 16 COULEURS DU 
LIHITE m U BOULES CE BlLLAPD 

- er1cain. ! coultur pour le fond .no ip 
. : poor lcs trous torange*, 1 pour l 

jel (8laholes 13 autpes pour 

:: nunepotees - 

locate 3.5:prjnt:print'le jeu consist 

i - pousser les 80w.es nu-merotees dans 

.ei- 6 trous a l'aide de la80ule de jeu. 

-"tention a ne pas epuiserle credit ou a 

'aire *ch8£r la soule oe jeu dans un tr 

. ■ ■ 

:■ LOCATE 8,1U8jP6:nT:PPINT-LE SCORE HA 

■.- ESI DE 91. IL -RRIVE OUEDES BOULES 
j'EFFACENT... CE iUI DInlNUE L£ SCORE D' 

-.'-NT. - 

. -. LOCATE 8, l7*OiPeiNTlPRIHT a LC SSGNE ■* 

-..:-E*JTE.LE SIGNE - D1HINUE LA FORCE DE 
DE JEU. LA DIRECTIONDE CETTE 30 
..Z. EST :wOISIE EN TAPANT UN CHIFFRE DE 
: a 8. (VOIR JEU>" 

1? COLOR l: LOCATE 4.23:PRINT*SUITE. . . APP 
. e: SUR UNE TOUCHE -:AS«1NPUTS<1> 

M.OR OiLOCATE 6,e,6:PRlNT*LA SOU 
_E TOUCkEE PAR LA BOULE BLANCHE VADAHS L 

- HENE DIRECTION . CEPENOANT SI LABOULE 
BLANCHE REBCNDIT SUR UNE BANDE, A-VANT D 
£ L» TOUCHER . ELLE VA DANS LA DI-RECTIO 
x :mITIALE DE LA 80ULE BLANCHE.' 

21 LOCATE 8,6,esPRINT*L£S CHOCS ENTRE 80 
OLES NUNEROTEES LES FONT PARTIR AU HAZ 
ARJ>. LE CHOC D'UNE BOULE NUHEROTEE AVEC 
.- SOULE OE JEU FAIT RECULER CETTE DERN 
[ERE. ' 

2= LOCATE 8,12,8:PRINT"SI LE SCORE N'A P 
hS aTTEINT 91, ET CUE, SEULE, RESTE LA 8 
O'JLE DE JEU. FAITES LA TOHBER DANS UN TR 
• HtRCTCR DU RE- JOUER.* 

23 COLOR I! LOCATE 3,23:PRINT-APPUYEZ SUR 
.NE TOUCHE POUR JOUER* 

24 -»*INPUT«<1> 
S3 :.EAP ,,15 

36 :EFGRI'1>-8.60. 118. 118, U8. 118,68,8 
31 DEFCR*i2)=e,68. 102,118, 118, 182,68,8 
33 :E^?-'3>=6.68.I02.114,122,102,60,0 
:: KFGR* 4 =0,63. ::9, ! 16,98, 118,66.6 
3- DEFGRf<5>=8,69, 102, 118, 118,182,60,8 
33 DEFCR*'6>"0,68.182,lie, 182, 102,60,8 
> :r : ";-i:->«8,66, 182,118,118, 118,60,0 

37 I EFGR*<8)'<e*69, 162,126,182,182,68,8 
:: lEFGRf f9>=8.68, 132. 182,118,102,68,0 
'--- DETCRtt !8 '=6,68, 32, 82, 82,32,66,8 

-: M£FGR»< 11 >«0- 63. 98, 98.98, 98.68,8 
4: DEFERS' 12 >*8, 68. 82, 98, 86, 82, 68, 8 
-1 :z~',Pf 13 =8,60,36,98,96,86,68,8 
4" DEFGP*' 14 >=9,68, 126. 126, 126, 126,68,8 

M ;lsi SCREEN ,0.3 

~i B0X'8,8>-(16,24>CHR»<127.i. 18 
?0 90X<l,l>-<I3v23>€HR*U27>,2 
Ml =SET'2,2>GR»'14>,I5 
138 ?SET<2,l2)GRt<I4>,l5 
. :■ PSET<2,22>Cfi»< I4>, 15 
128 PSET< l4,22>GRS<14>j 15 

::e pset* i4,i2>gr»<i4;,i5 

[48 ? -. E T . I4.2..GPJ, |4>,13 

;50 FOP 1*1 TO 7 

168 J-I-4 

170 PSET' J,3>CRf< I ■■■ I 

;se NEXT I 

t"S TO 12 
2^3 J»I-2 

- j / 6>CR*CI . : 
220 NEXT I 



238 PSET.-a. - 1GRS1 i : ,13 

i4.> lOChTE 20.HCOLOR 141PRIMT-L4 

278 LOCATE 20.2:PRINT* la force, le sign* 

KTE 20.3iPRINT-Ia dit.inue.Les :hi 

254 LOCATE 20.4:PRINT-fres donneot !*■ 

256 LOCATE 20, 5: PPINT"dir«c* ion* 

260 LOCATE 27.8SPRINT* 

c.^1 COLOR t'LOCATE 72, i 1 :PRINT*6 4 7* 

264 LOCATE 26, 13: PRINT-DIRECTIONS 2 1 

266 LOCATE 32, 15: FPJNT-0 3 3* 

268 COLOR 14:L0CATE 33.12:PRINT CHR*<92> 

*CHRt(124)*CHR$C47) 

2"e LOCATE 33.13:PPINT CHRff96>«* **CHR* 

, ;„ 

2^2 LOCATE 33,14:PPINT CHR1- 47 >*CHRi< 124 

>-CHR*(92) 

2S6 X=8:Y=I7:CT=308 

289 COLOR I 

298 LOCATE 26, 18:PPINT-CREDIT='J CT 

295 PLAVL12D0REHIFASI" 

380 PSET<X,y)GR«(14>,14 

381 PSET<2,2>GR»<14.,i5 

382 PSET(2,22,CR*U4>,15 

383 PSET<2, 12>CR*<14>,15 

384 PSET(I4,22>CR*(14),15 

385 PSET(I4,12>GRf(14>,15 

306 PSET(H,2)GR«<14>,15 

307 PC=PC:S*S 

388 LOCATE 20,23:COLOS 1 :PRINT*SCORE="; S 

309 IF S-91 THEN 988 

318 F0»8 

355 LOCATE 20, 8, 0= PPINT*FORCE=-;FO 

368 A*=IKPUT*C1)*F0R 1=1 TO 5:ZD=RND: HEX 

378 IF A*=-f THEN F0=F0*1=BEEP 

380 IF At=*-* THEN fo=FO-1:BEEP 

390 IF F0<8 THEN FO=0 

400 IF FO>30 THEN F0=38 

418 IF Af>=*l" AND A5<='8* THEN 425 

426 GOTO 355 
425 CT=CT-FO 

427 IF CT<8 THEN CT=6:PLAY-L36HIL12REL4S 
FA«-:GOT0 988 

436 LOCATE 28, 18,0:PRINT*CREDIT="; CT 

468 H«1:K>*1 

478 PSET<X,Y>" * 

488 FOR 1*1 TO FO 

496 ON VAL(A*> G0SU8 1880,2666, 3000. 4608 

,5008,6808,7008,8808 

566 IF X<»1 THEN X*2:H—H 

505 IF X> = 15 THEN X=14:H— H 

510 IF Y<=1 THEN V"2*K*-K 

515 IF Y>=23 THEN Y=22:K=-K 

517 U=P0INTCX*8*!, Y»8+4) 

526 PSET(X,Y)GR«<14),14!PLAY'L8RE* 

522 IF IJ-15 THEN PLAY-T2L12DOLAD0LA" :PSE 
T'X,Y>GR*<14>, I5:C0T0 980 

523 IF UO-1 THEN GOSUB 666 
525 PSET<X,Y>" • 

538 NEXT 

335 IF <X»2 OR X=14> AND <Y=2 OR Y=I2 OR 

Y»22> THEN H=-H:K=-K:FO=FO*l:COTO 486 
550 GOTO 388 

680 IF PC=8 THEN LOCATE 5,5:PPINT* 
-:LOCATE 6,6JPRINT* -:PSET(8,7>- "( 

PSET(X,Y)CR»<14>,14 

681 IF PC=8 THEN FOR PZ=! TO 13:PSET<3»R 
ND»1B,3*RND«I5JCHR*'128*PZ>,PZ:NEXT 

602 IF PC=8 THEN PC=1 iRETURN 

535 FOP 2X=I TO 17: IF ZX-U THEN 615 ELSE 

HEXT 

610 REM CHOC 8B AVEC BOULE 1 

613 A-X:B«Y!RA=F0:PC=1 

617 ON VAL<ft*> GOSUB 91 38, 9238, 9398, 9400 
. 9588, 9668, 9798, 9888 

6:9 IF PA<1 THEN PA=i 

628 FOP IA-0 TO PA 

q>5 A=ft.HA:B=8*K'e 

678 IF A'.-l THEN A = 2:HA = -HA 

635 IF A>=15 THEN h=i*:Hm^-ha 

640 IF B'-l THEN B=2:KB— Y-B 



545 IF 6 =27 THE* 6=22:»B=-fE 
650 VaPOINT- A»8*:.B48-4^ 

655 PSET<A,B>CHRn I28+0>,UrPLA' 

657 IF V=14 THEN F0-FO-' IA-! >*H— HII ■-( : 

GOTO 486 

660 IF V«13 THEN PSET(A,B>CRf<14>,15iS<6 

•U1G03U8 9988lFO-F0-RA:RETURN 

665 FOP JAM TO 13: IF ja-v THEN 788 ElSE 

NE>:T 
678 PSET(A,B>- * 
675 ne>:t 

688 PSETtA.B^CHRU 128+IJ*. Us PLAVL4HI " 
655 F0=F0-I:RA=8:RETURN 
790 C=A:D=8 ' CHOC BOULE 1 AVEC BOULE 

701 HC-SGN(PND-PND> AND RND'8.5 

702 KO"SGN(RND-RND) AND RND'.6.5 
763 IF HC=8 AND KD=8 THEN 761 
704 RC=PA-IA=IF RC1 THEN PC=1 
785 FOR IC*0 TO RC 

716 C=C*HC:D=D*KD 
715 IF C<- = 1 THEN C = 2 = HC = -HC 
726 IF C>=15 THEN C=i4:HC=-HC 
725 IF 0< = 1 THEN D=2:KD=-K:D 
736 IF 0>=23 THEN D=22sK0=-KD 
735 H=P0INT<C#8*I,D»8*4) 

740 PSET<C,D)CHPKI28tVJ,V:PLAY'L4MI- 

741 IF H=14 THEN F0=F0- (IC- 1 > : H=-h: K=-K: 
GOTO 488 

742 FOR JC=1 TO 1 7: IF JC=H THEN 898 ELSE 
NEXT 

745 IF H=13 THEN PSET 1 C. D t CPKH > . 1 5: 5=S 

*VfG0SU8 9908:FO=FO-PC:RETURN 

758 PSET<C,D>* * 

755 NEXT 

763 PSET<C,D>CHP*' 128*V>,V:PLAY-L4ni- 

765 F0=F0-I:RC=8:RETURN 

800 E=C:F=D 'CHOC BOULE 2 AVEC BOULE 3 

381 HE=SCN(RND-RNS>/ AND RND'8.5 

362 KF=SGN<RND-RND:< AND RHD'9.5 

303 IF HE=0 AND KF=8 THEN 801 

304 RE = RC-IC:IF RE '- ! THEN RE=1 
80S FOP IE-0 TO RE 

310 E=E*HE:F=F*KF 
615 IF E<=1 THEN E=2:H£=-HE 
828 IF E>=15 THEN E=14:HE=-HE 
323 IF F<=! THEN F=2:KFe-KF 
330 IF F>=23 THEN F=22:KF=-KF 
935 R=P0INT>-E«8*1,F»8*4) 

340 PSETCE,F)CHR*(128tH,,H:PLAY*L4flI* 

341 IF R-14 THEN FO«rO-tlE-l)*H»-HiK»-KJ 
GOTO 488 

842 FOR JE=1 TO 13: IF JE=R THEN 969 ELSE 

NEXT 
845 IF P=15 THEN PSET(E,F)CRf <14>, 15sS=S 
♦W:COSUB 9989:F0=F0-RE:RETUPN 
859 PSET<E,F>* * 
355 NEXT 

369 PSET<E,F>CHR$'128+H>,M:PLAY"L4HI* 
365 FO=F0-Is RETURN 
908 L=E:«=F ' CHOC 60ULE 3 AVEC BOULE 4 

901 HL-SCN<RND-PHD> AND RND<8.5 

902 KN-SGN(RND-RND> AND PND'8.5 

903 IF HL = 6 AND tcr = 3 THEN 901 

904 RL=RE-IE:IF RL , I THEN PL=1 
565 FOR IL=6 TO RL 

916 L=L*HL:H=H.KH 

915 IF L<-1 THEN L-2"HL— HL 

928 IF L>-15 THEN LM4 = HL=-HL 

925 IF M< = 1 THEN K«2:KH— KM 

938 IF M> = 23 THEN N«22-KH— KM 

935 T=P0INT(L»8+t,Ht8*4> 

948 PSET<L,H)CHRKJ28*R>,R:PLAY*L3HI* 

941 IF T-14 THEN FO"FO-(IL-l>:H*-HtK«-Ki 
GOTO 480 

942 FOR JL-1 TO 13s IF JL-T THEN 9666 ELS 
E NEXT 

945 IF T«15 THEN PSET(L, K)GR«< 14), I5:S=S 

•P:GOSUB 9988tF0=F0-RL:RETURN 

956 PSET<L,M>* * 

953 NEXT 

966 PSET(L,n)CHR*(128*R),R>PLAY*L3HI* 

965 F0-F0-I!RE-6:RETURN 

930 BOXF(160,0)-C319,I32),0 

932 IF S»91 THEN LOCATE 26,5:ATTRB 1, 



PINT-BRAVO* 

993 ATTRB 6,6tIF U=15 THEN LOCATE 26,5:P 
RINT-BOULE PERDUE* 

984 IF CT»6 THEN LOCATE 28, 5: PRINT *CPEDI 

T EPUISE* 

986 LOCATE 28, 12:PPINT*AUTRE PARTIE 0'N7 

*;RS 

9S3 R*=INPUT<(I > 

998 IF R***0* THEN PLAY"T4L24RED0FASILAS 

OLASI*:RUN 

992 IF R«--N* THEN PLAVT2L24S0LAS0FAH1R 

ED0-:CLS:SCREEN 4,6,6iEND 

994 IF RfO-0* OR R*<>*M* THEN 988 



:■:■ 



X«X*I 



10] 8 RETURN 

2000 X«X-H 

2010 RETURN 

3080 Y-Y*K 

3016 RETURN 

4688 Y=Y-K 

4818 RETURN 

5066 X-X*H 

5616 Y-Y*K 

5826 RETURN 

6686 X-X-H 

6818 Y«Y-K 

6620 RETURN 

7088 X-X*H 

7818 Y»Y-K 

7928 RETURN 

8688 X»X-H 

8610 Y»Y*K 

8626 RETURN 

9066 G=L:P=H 'CHOC BOULE 4 AVEC BOULE ! 

9661 HO»SGN<RND-RND> AND RMK8.5 

9002 KP=SGN<RND-RND' AND RN0<6.5 

9063 IF H0=8 AND KP-8 THEN 9681 

9894 RO=RL-IL=IF ROa THEN R0=1 

9805 FOR 10*6 TO RO 

9018 0»0*HO:P=P*KP 

9015 IF 0<«1 THEN 0=2:H0=-H0 

9929 IF 0>-15 THEN 0=14:HO— HO 

9925 IF P<=1 THEN P»2:KP*-KP 

9030 IF P>=23 THEN P=22:KP=-KP 

9035 PP=P0INT<:0»B*I,P»8*4) 

9348 PSETC0,P)CHR«(128*T),T:PLAY-L3NI* 

9841 IF PP-14 THEN F0=F0-<I0-l>iH*-H'K- 

IOC0T0 488 

9642 FOR JO-1 TO 13: IF JO-PP THEN GOTO 9 

989 ELSE NEXT 

9945 IF PP-IS THEN PSET<0,P>GR*( 14), 15:S 

*=S»T:GOSUB 9980iFO"FO-RO:RETUPN 

9856 PSET'O.P)* * 

9055 NEXT 

9060 PSET<0,P)CHR*(l28*T>,TiPLAY*L3ni* 

9065 FO-rO-l!RO-0:R£TURN 

9160 HA-1 

9116 KB»0 

9126 RETURN 

9200 HA— 1 

9210 K8-8 

9226 RETURN 

9386 '£'■•: 

9310 HA-6 

9320 RETURN 

9408 KB=-I 

94J8 HA=0 

9426 RETURN 

9506 HA**1 

9516 KB»*t 

9536 RETURN 

9608 HA— 1 

9618 KB— 1 

9636 RETURN 

9799 HA**1 
9710 KB—I 
9739 RETURN 

9800 HA—1 
9810 KB»*1 
9838 RETURN 

9966 PLAY'L24D0D0SI*:S-S*PP 

9918 COLOR l:LOCATE 26.23SPPINT % 



9926 RETURN 



ou wee 







><JtJ * 



Tl 99 BASIC 
SIMPLE 



3330 DATA *-**** 



: y 



Svte de la page 22 

3240 OATA —-*»—•■ r 



3230 DATA *•*•*• " *■ 



32&0 OATA ; 
3270 DATA > 

3280 DATA > 

3290 DATA ) 



J3O0 DATA. } 
3310 GOTO 2860 
3320 DATA ***— - % 
--i (-* • z 

■* : "^y ; > 

ZZZO DATA -x Mx 
-y kz :——-x - x- 



3360 DATA -*>--— ix »-y --—-- 

^—— i~——X ■*—.-.—.*•. z - x -y 

3370 OATA ****>* »^*y I —***-- 
**** : vx r ■"***■"• **—■*"-*> y"-"-«. 

33SO DATA -*--- i-v *""*****"-** 
3390 DATA ■** ~-—.^-—.-——- 

3400 DATA > 

3410 DATA ) 

I. 

3420 DATA > 

: , 

34 30 DATA ) 



3520 CALL SCREENfK) 

3330 CALL SOUND! 10. 30O*K,0> 

3340 NEXT K 

3330 NEXT I 

3360 CALL SCREEN(2) 

3370 PRINT "BRAVO. VOUS AVEZ FAIT UN BEAU 



1.) 

7.4 40 DATA ) 

34 SO GOTO 2860 

3460 REM •• MISSION REUSBI*** 

3470 CALL CLEAR 

3480 FOB 1-1 TO 8 

3490 CALL SCREEN!!) 

3300 CALL SOUNDUO. tOOO+I.O) 

3310 FOR K-8 TO 1 STEP -1 



3600 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
J740 

3730 
3/60 
3770 
3780 

■ 



PAINT 

PRINT -LA PLUS BELLE DESCENTE AU" 

PRINT 

PRINT -CENTRE DE LA LUNE" 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

GOSUB 

INPUT 



AVEC "IFF*LLl" METRES" 



090 

VOOLEI VOUS REJOUER ? ■ 
IF A»»"0" THEN 490 ELSE 370O 
END 

REM •••MISSION ECHOUEE** 
CALL CLEAR 
CALL SCREEN<2J 

PRINT "DOMMAGE VOU9 N'ETES PAS 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

PRINT "CAR VOUS 
PRINT 

PRINT FF'LL 
PRINT 

GOSUB 4090 
INPUT "VQU.EI V0U3 REJOUER 



3B40 IF L«-"0" THEN 490 ELSE 3700 

3830 REM PASSAGE AU 5c«e> NIVEAU 

3860 CALL CLEAR 

3870 FOR JH-I TO 16 

3880 CALL SOUND! 10, 300»JH. 2. 1000-JH. 01 

3890 NEXT JH 

3900 PRINT ■ ' ' ATTENTION ' ■ ■ ' ' ' ' " 

3910 PRINT 

3920 PRINT -VOUS ARRIVE! AU 3««» NIVEAU" 

3930 PRINT 

3940 PRINT "A CE Zwmm NIVEAU VOUS AVE!" 

3930 PRINT 

3960 PRINT "3 ENTREES. MAIS ATTENTION ■ 

3970 PRINT 

3980 PRINT "VOUS N'AVEZ DUE LINE SORTIE" 

3990 PRINT 

4000 PRINT "ET CETTE UNIOUE SORTIE N'EBT 



4010 PRINT 
4020 PRINT 
403O PRINT 
4O40 PRINT 



JAMAIS LA MEME" 



BONNE CHANCE 



ARRIVE AU CENTRE DE LA LUNE " 
AVI / RfEAl 1SE DUE' 1 
METRES" 



4030 FOR 1-1 TO \ 

4060 NEXT I 

4070 CALL CLEAR 

4080 RETURN 

409O FF-0 

4100 GG-i.i 

4110 L L -O 

4120 LO-0 

4130 ZH-O 

4140 MF-0 

4130 RETURN 



TOUCHES DE FONCTION 



VIC 20 



Ce programme est un utilitaire en langage machine 
pour VIC 20 equipe dune extension 16 Ko. Ilpermet 
detinir 12 touches de fonction de 15 caracteres. et ces 
touches pourront etre utilisees lorsque vous tapez un 
programme, 

Christophe MATHIEU 

Mode dempkx : apres RUNSTOP RESTORE ou un RESET (SYS 
64802 ou SYS 64820) il taut taper SYS 23000 pour recuperer les 
toncttons- Pour le reste adressez-vous difectement au programme. 




lb Ti'rre o'un ceieeee 

EST CPCM! OANS- CETTE 

P/MEZ TSi/TK lei 
LETT*© frtuTi't-E'S. 



F 


6 


A 


5 


u 


« 


fc 


r* 


V 


A 


y 


1* 


£ 


T 


B 


6 


M 


D 


N 


t? 


8 


M 


6 


F 


o 


D 


6 


c 


o 


1 


P 


W 


\N 


K 


6 


E 


P 


o 


C 


L 


<r 


1 


V 


1 


\A 


P 


Q 




* 


D 


1 


5 


V 


z. 


V 


Q 


T 


p 


s 


F 


E 


y 


i. 


u 


F 


T 




| REM ***•*•*••*»* 
2 REM «t*VIC 20*** 

4 i-'EM »♦♦♦»»♦♦*•♦• 
r . REM «1fiTHIEU.CH» 

e rem ••*•»••»*»♦» 

PEM **F0NC [ONM 

■ EM W***I2***W 

9 REM »»•»«♦».»•»♦ 

ie GOTose 

11 FORT^ -FmIih P0KET,fl NEXT 

20 F0fiT=;:l- 1^2 ro^- >;.■■:,, ' PE.HDH P0KET,fl NEX1 RETUPN 

38 RENWOTTfl 1 ** 

40 DATR128, 169, 136.141.20-]:. 169, 8c, 141.21 3,68/1 

58 REKWDflTfi I I»* 

55 DRTR72, 13?-72, 152-72- 165. 197. 197 .251 
57 DRTR240. 87, 133,251,281,39,208,7,160,0 

59 BRTR132. 252, 76, 190,86,201,47,208,7 
61 DflTfll6030. 132,252,76, 190-86,201,55 
6? PflTfl208.7.168,60,132.252.76,190.86 
65 DRT8201 .63.208,48,160.90,132.252 

67 DRTfll 73. 141,2.201. 1,208,9,165,252, 

105.14,133.252 
69 PRTfl?6.216.36,20t,2.208,6, 165.252, 185 
71 DRTR119, 133.252.164,252,162,0, 185,80,70 
73 DRTR157, 119,2,232,288.224, 15,20^-244 
75 PRTR134. 193, 104, 168, 104, 170, 104, 76, 191,234 
88 REM»*PRESENTRTIQNM 
85 P0KE36379, 138 
90 PRINT"^»»MI3* r 0HCTI0H 12S" 



LE LOUP 
DES MERS 



Capitaine, la patrie est en danger et nous comptons 
sur votre sous-marin pour defendre nos cotes. Allez 
mon brave, Ie pays vous en sera reconnaissant... 

Joel JONGEN 



Mode d'emploi : 
Fonctionnement du sous-marin : 

3. -crd 

2, sud 

6, est 

4. ouest 

CL. permet de voir en detail l'6tat du navire; fassiette. I'etat du vais- 

seau (V), Ie nombre de torpilles, la jauge de carburant. le score 

obtenu (SC). 

P, sort le periscope 

O, le rentre 

SHtFT, permet de lancer une torpille lorsqu'un objectif est assez 

procne. Toute torpille tiree sans objectif, tait decroltre le score. 

l_ active le radar (contre-sonar) 

K, le debranche 



91 PRIMT-'IWCET UTILITRIRE t802 ENLRNGRGE MRCHIHE 

Vfl VOUS PEPI1ETTPE DE DE-"- 

180 PRINT" FINJP 12 TOUCHES HE F0NCT10NS OE 

15 CRPP.C -TERES" 
128 PRIHT-'l&kflPPUVEZ SUR UHE TOUCHE" 
139 GETFl* ■ IFR*=""THEH138 
148 PRlNT'TMMMasFQNCTlOH 12»" 
150 PRIMT-iW Fl -> Fl" 



151 PRINT' 


F2 


-> Fl 


+ 


SHIFT 


160 PPIfIT' 


F3 


-> F3 






161 .PRIMT' 


F4 


-> F3 


+ 


SHIFT 


178 PRINT' 


F5 


-> F5 






171 PRINT' 


hf, 


-> FS 


+ 


SHIFT 


189 PRINT' 


F7 


-> F7 






181 PRINT' 


PS 


-> F7 


+ 


SHIFI 


198 PRINT' 


F<> 


-> Fl 


+ 


COM" 


195 PRINT' 


Fin 


-> F3 


+ 


COM" 


196 PRINT' 


Fll 


-> F5 


+ 


COM" 


197 PRINT' 


Fli! 


-> F? 


+ 


COM" 



208 PRINT")!HkfiPPUVE2 SUP UHE TOUCHE" 
210 GETR*-IFR*=""THEH21Q 
220 PRINT'-^iMHa^ONCTlON 125" 
236 PRIMT '■JOTRPfiES PUNSTOP/RESTOPE OU RPPES 
SVS64S02 TRPEZ SBYS238889 " 

235 PRINT'-MO &-* REMPLflCE a,«" 

236 PR1NT-M SO* REMPLHCE 3 ■" 

237 PRIMT"M »£■ POUR UN RETURN" 

249 PRINT"JM*BPPUVEZ SUP UNE TOUCHE" 

250 GETfl*: IFR*=""THEH250 

260 PRINT M n>»W»iaPP0GPMHt1flTl0NB" 



o- 

a. «. 

Ui <t UJ 



278 DIMR<15) 

280 fl<I>=1808O fi'2>=18015 R< 3) =18838 R<4>= 18845 

R<5> = 13068'fl':6>=lS'j;^. 
298 flC7> = !8090 -ft<8>=18105 fl<9>=18!20 R<18>=18150 

R<11>=18188 fl<12>=18216 
300 F0RT=1T012 
310 PRINT'-JtrONCTIOM "7 
J28 INPUT M TEXTE";ft* 
338 IFLEN<R*»15THEN320 
348 INPUT" KB 'ftCCORD (0/N> ";B* 
350 IFB*O"O"THEN320 
368 F=LEN(flt> 
370 IFF=15THEN488 
380 R«=fl*+CHR*< ■' ■ 
398 B0T0368 
400 F0RI=1T015 
■105 B=RSC<MID*<fl*, I . i . -. 
486 IFB=95THENB=44 
407 IFB=92THENB=13 
488 IFB=64THENB=-58 
4U9 P0KER<T>+I-1,B-NEX1 
410 NEXT 

420 PRINT-OWOT/OUS P0UVE2 VOUS SERVIR DES 

touches iie functions pour rfiPER 

PES" 

421 PRINT" PPOGPHtlHES. " 
430 GOSUB11 SVS23800 




'Q. fe 
PC 1500 & % 



O 



La H&che vers le bas. baisse lassiette de 10 m. 
La fleche vers le haul, Taugmenle de 10 m. 
Sur I'ecran principal, vous apercevez de gauche a droite : le temoin 
radar, la protondeur. la direction (N. E, S. O). la coordonnee. Voire 
zone de chasse est comprise entre la coordonnee et 20 (abscisse 
et ordonnee). 4 convois naviguent toujours dans votre zone. 
Periscope et attaque : impossibiltte de sortir le periscope au-des- 
sous de 20 m. ce dernier permet une vue de 180° dans la direction 
du sous-marin. A 2 cases de vous, I'objectit est figure par 2 points 
et se precise a votre approche. Tirez par SHIFT et repondre "D" ou 
"C" pour destroyer ou cargo. Vous gagnez 5 points par cargo coule 
(succession de BEEP), et 8 pour un destroyer. La riposte d'un des- 
troyer peut vous toucher laiblement (bruits courts), ou gravement 
(bruits longs). Sachez que les torpilles ont une portee d'une case et 
qu'un destroyer detruit fait disperser le convoi. 
Radar : emet deux sons courts lorsqu'i! ne detecte rien et un son 
court, un son long par bateau detecte, Apres detection du sous- 
marin, les destroyers envoient une escadrille d'avions; vous etes a 
I'abri des attaques, immerge a une profondeur superieure a 20 m. 
Base secrete : etablie a -100m, coordonnee (0. 0). vous pouvez y 
recouvrer torpilles et carburant. Le sous-marin est repare si vous 
avez tire au moms 4 torpilles et il est endommage lorsqu'il Vacle" !el 
fond. 




25:0ln A*(4>*48: 
DIM B*C1)*32: 
Gin E*<3>*20 

28:Dln CC4):0ln D 
OX KONOOn : C < 
1)=RN0 10:CC2> 
=RND <ia>*10:C 
C3)=0:CC4>=28 

38:D<1)=0:D<2)=28 
:D<3)=RND (10) 
:D<4)=RND (10) 
+ 10 

40-.DOTA 10, 10, 20, 
30, 8, "10306068 
282860622F6228 
?87C7e28607828 
686030100000" 

50:OhTO "00286178 
60607878787C60 
6070686428" 

60:DflTfl "10106070 
100000406060", 
"N", 0, 0, 0, 100 

70: DATA "20707870 
20", "000000002 
0707020", "2074 
7E7120", "20702 



00000206020" 
75:0hTh "28616870 110 

60607C78787860 

607864280000 10 120 

3060687878" 
77:DhTh "60787E7C 130 

7878627F626078 

7868603010" 140 
80: DATA "60604000 

004070604040" 150 
85:READ AS, OS, ET, 

NT, PR, A*<1>, B« 170 

(1),E*<1), DI«, 

RA, DE, TN, CA 180 
87.-READ A«C2),B«C 

2), A»<3>, E«(2) 190 

, A*<4>, B«(3),E 

*<3) 135 

88:B*(4)=B«<3):8* 

ii«(2) 
96:F0R UUI^ITO 1 : 200 

GOTO 236 
100: FOR UIU=1T0 2 20S 
103: IF RA=1G0T0 31 

230 

105: 1*=1NKEY« 
103: IF 1*=""G0T0 1 233 



05 

IF I*="8"LET 

S=0S-1:D1*="N" 

IF I*="4"LET A 

S=AS-1:D1*="0" 

IF I*="2"LET 

S=0S-H :DI*="S" 

IF 1*="6"LET A 

S=AS+l:DIt="E" 

IF I*="P"CLS : 

GOTO 330 

IF I«=CHR* 10 

LET DE=DE-10 

IF I«=CHR« 11 

LET DE=DE+10 

IF I*=CHR« 24 

GOSUB 800 

IF I*="R"LET T 

N=TN-20:BEEP 1 

5, 15, 15:ET=20 

IF I«="L"LET R 

A=l 

IF I«="K"LET R 

A-0 

PR=PR+DE: IF PR 

>0LET PR=0 

IF PR<-100LET 



236 
237 



ET=ET-l:PR=~10 


:CLS 
: IF RA=1GCURS0R 

1 :UAIT 0: 

GPRINT "114A74 

4A1 1" 
:CURS0R 3:UAIT 

0:PRINT "PR."; 
D Ri 

CURSOR 1 1 : 
D RINT "D1R. : 
DU; 

CURSOR 18: 
PRINT AS; " /"; 
OS 

II CiS=0AND OS: 
BAND PR=-100 
AND NK77HI I I 
9, 5, 25:ET=20 

IF AS=0AND OS 
HflMI) PR 100 
AND CAO0LC I N 
r=30:LET CA 1H 
0:BEEP 25, 50, 5 

CA=CA-l:N[-'XT U 



250 

260; 

270: 

280: 

230: 

235: 

300: 
310: 



320 

330 



U 

0(1)=D<1>4>1:0( 

2)=D<2>-l:C(3) 

=C<3)+l:C(4>=C 

(4)~1 

IF DC1 )>20LET 

D<1>=0 

IF DC2X0LET 

<2>=20 

IF C(3)>20LET 

C<3)=0 

IF C(4X0LET C 

C4>=20 

IF ET<0OR CA<0 

GOTO 1000 

GOTO 100 

FOR n=lT0 4: IF 

C<M)-AS>-3AN0 

C(f1)-AS<31F D< 

M>-OS>-3AN0 D< 

n>-0S<3LET 0B= 

OB+1 

NEXT n 

IF OB=0BEEP 2, 

15, 350 

IF O8>0BEEP OB 

, 15, 350: BEEP 



360 
370 



)90 

100 



405 
110 

430 

410 

150 

160 



B, 35, 500:08=0 

IF RND 25<2 

GOTO 370 

GOTO 10S 

CLS : GOSUB I 10 

0:CLS :RETURN 

IF PR<-20GOTO 

236 

FOR n=lT0 4: IF 

C(M>-AS>-3AND 

C(H) -ASOIF DC 

n>-0S>-3AND D< 

M>-0S<3LET 08= 

l:LET G=M 

NEXT M 

IF OB=0GOTO 54 



IF DI*="S"GOTO 

500 

IF D1*="E"G0T0 

480 

IF 0I*="0"G0TO 

520 

IF D<G)>0SG0T0 

540 

Suite page 26 



SUPER PUZZLE 



Prenez grand plaisir a reconstituer ce magnifique puz- 
zle. II ravira vos mirettes. 

Chantal GUILLOT 

Suite du N 83 

3290 data 170, I70. 168. 168, 163. 128, 128. 128. 0.0.0. o 17 
0.170,170.170.170.170.170.170,40.40.0.0,170 L70 170 
170.42, 10. 10.0,0.0.0,0 

330O data42. 10.0.0.0.0.0,0,0, 160,160,170,0.0,0.0 
160. 170, 170.170. 10.10.42.0,0.0. 160. 160.170,42.4^,. o 
.0.0 

5310 dat*128. 168,40,42.42. J 70. 1 28. 0, 0, 0. 0, 0, 170.2.0 
■, 10. O.O.O.O, 2. 2.0.O.0.0, 10, 170, 160, 0.0. O 

5320 (J*t*40. 168.0,0.0, 168, 168. 1 70. 170, 168, 168. 168,0 
. • . 170. 170, 170. 170, 170. 170.170. 170, 170.234.234 

.2:4.234.2-4.234, 234.274,234.234,234,234 
5330 datal5, 143. 13, 15, 15. 15, 13. 13. 173, 173, 173, 173.0 

,2. 10.40, 160.160. 170. 170, 170, 170, 170, 170.32,0.0.0.2, 

2, 170, 170, 170. 170, 170, 170 
5740 dat aO, 0,0. 0,0, 0.0, 170, 170,170, 170, 170,0,0,0,0, 
. T. 2. 2,42. 42, 170, I 70. 0,0, O, 160, 160. 128, 128.0,0,0,2, 

5350 datal68. 170. 10. 10.2.2, 10.42.42. 160. 160, 160 130 
,0,0.0.0,0.0, 128, 128. 170, 170, 170,42,2,2. 10.0,0.0. 160 
, 130,2,2, 10 

5360 data 128, 0,0,0, 160,32.40. 10, 10. 170, 170.42.170.1 
:a. 129. 128,0.0,0.0,0.8.0,128,170. 170. 170, 170. 160. 160 
, 1 60 . 1 68 , 1 68 , 1 68 , 1 68 , 42 

5370 dataO.0,2,2. 10,2.2,2,2,0,0,0,0,0.0.0,0. 128. 12B 
. :&8, 160. 160. 160. 170, 123, 128, 128. 170. 170. 170, 170. 170 
.170.170, 170.170 

3330 data!70. 170, 170, 170. 170. 170,234,250,230.254 25 
5.255.170. 170. 170, 170.250,255.253,235,233.235,235,25 
5.160.162.42,170.191.255.255,255,255.255 255 255 

3390 dat a 10. 0.0, 10. 170, 171,47.63,63.63. 15, 13, 0.0,0. 
0. 128, 128.128, 160, 160. 160,0.0.0.0.0, 160. 40. 4">. 2 2 17 
0, 170, 160.0 

3400 dataO, 0,0,0.0.0.0,0. 128,0.0,0, 170, 170, 123,0,0. 
0.0.0.2, 10, 163,0. 234, 234, 234, 234. 224, 224. 192. 192 192 
.192,202.234 

5410 data 1 75. 175. 175, 175. 15. 15. 15,31, 9S, 31, 15, 15. 17 
0.170.42,0.0,0,0,0.0.0,80,0, 170, 170. 128,0,0,0,0,0.64 
,0.0,0 

5420 data 170, 170. 170. 168. 168,80,20.4,5.0.0.0, 170.17 
0,170. 170, 170,85,84,0,0,0.0.0, 10, 10, 10, 10, 170,85.85, 
B5,aO.O,0,BO 

3430 dataO. 0,0,0.0. 1. 1,5,5,21,85,85, 170. 170. 160,128 
.123,0,0.0.0,0.0,0, 10.42,42,42, 170, 35. 34,30,64. 64, 0, 

5440 data40. 0,0, 0.0,0, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 0. 163, 169, 170, 170, 1 
70, 35, B5. 2 1.21. 3, 5. 1, 10. 10, 10, 2, 2,0,0,0,0,0,0,0 

3450 dataO, 0,0,0, 160,30.84,0,0,0,64,85, 170. 170, 170. 
170, 1 70, 85, 83, BO, 80, SO, 83, 35, 234, 234. 230, 250, 250, 35, 
213,213,213,255.253,245 

3460 dat»255, 255, 255, 255, 255. 33, 255, 255, 255, 255,^55 
.253.255.253.255.255,255.35. 127.255,255,255,255,85,2 
55,255.255.255.255,85,85.31. 15,3.3,0 

5470 data3,3,3,0,0.0,64, 192,240,240,252,255,0,0,0, 1 
B9, 191.35,95,255.255.95. 127,87,0,0, 160, 170, 170,85,85 
,35,35.35.85.33 

5480 d»ta0,32.42,17O, 170,95,85,85.85,85,85,35.0.32. 
0, 170,170.85.85,85,85,85,85,85,234,232.232.234.234.2 
: 3.213,213.213,213.213.213 

5490 data IS, 13, 13,31,15,15,13, 15,95, 15, 13, 15,0,0,0, 
0,0,21,0,0,0,0,0.0,0,0,64,0,0,0,0.0,0,0,0.0 

3300 dataO, 0,69, 84, 0,0, 0,80, 64, 0,0, 0,84, 3, 1 , 1, 1,5,4 
,84,85,21,20, 16.21, 1,0,0,0.0.0,0,0,80,64,0 

3510 dataSO, 64, 0.0, 0,0, 0,0, 0,80. 5, 0,0, 5, 5, 20. 21 .84, 
35. 35, B5, 69, 65, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 1.1.1.0 

3320 dataO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0.0,0 

5321 datal , 0,0.0,0,0,0,0.0,0, 0, 64. 64,64, 80, 30. 16. 20 
.20,35.93,33,35,85 

5330 da ta5. 0,0, 0,64.0,0.0, 16, 80. 35, 85. 34, 16, 0. 0. 1 . O 
.0,34,64,0, 1,3. 243 , 85 , 80 , 80 . , 4 , , 255 , 255 .213,84.20 

5540 data255,85,83.253.252,60.232,63. 15. 13, 1,0,85,8 
5.21, 15. 13.3,3,0,0,0, 192,240,0. 192,64.80,80, 124.232, 
1 12,240,240,240, 192 
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5550 data255,255.245.B5.S5.B5,E7.22 7, 255.255. Z53, 23 
5,37.255.95,85,65,35.85.95. 125.255. 223.233.65.35.35. 
85.85.85.35. 65. 35. B7, 127. 127 

5560 dataB5.83.85.65.B5,a5.B5.E3.35,B5,95,95 

556 1 dat a85. 85 . 85 . B5 . B5 . 35 . 85 . B5 . 95 . 85. 85 . 83 

5362 dat a213, 21 3. 2 17. 2 17. 2 17, 2 17. 7 I 7, 2 I 3, 2 I 7.7.1 7. 2 1 
7.213 

5370 data IS. IS, 15.31 .95.95,95.95.95,95.95.95,64,0,0 
,0, 1,0, 64. 85. 35. 35. 65, 35. 85'. 30, 0.0.0.4,65, 35, 35, 85, 3 
5,35 

55B0 dataO. 1 .85. 94-. B4.B4. 85. 35. 35. 35,95,85.0.0,0.0, 
1.1,1. 1.5, 5, 5, 21 .0,0,4.84.84,84.84.80.80.80,80,34 

5590 da tau. 0,0. 65. 95. 85. 35. 35, 35, 83, 85. 35. 0.0, 0,5, 5 
. 85, a J . 85. 85. 35. 85. 85. 0.0. 0.4, 5. 5. 5, 5, 2 1.2 1.5. 5 

560O iJetaO, 0,0, 0,0. 0,0, 0,0. 0,0,0,64,64, 64,64, 64, 64, 
0,0,0,0,0.0.85.95. 105. 105, 105, 169. 169. 165. 165. 165. 16 
5, 165 

5610 data93,8S,B5,35.B5. 170. 170. 170,26,10,0,0,21,21 
,21.21.5. I. 1,0,0.0,0,0,20,0,0,0.0,0.0,0.64. 128, 160,8 
4 

5620 dat aO, 0,0. 192,208,84,34,85,35, 154, 1 70,65,208. 2 
52.255.255.355,255.35.95.65. 170. 170. 149. 192. 3. 3. 63. 2 
55, 255, 2 1 3, 35, 95, 35. 95. 85 

5630 dat a255 . 65 , SO , SO . 30 , 255 . 255 . B5 , 85 , 85 . 85 , 85 , 95 . 
35,85.95.85,95,95,85, 169, 149, 149,95,85.65. B5,35,95,B 
5 , 35 . 35 . 170,170.170,85 

5640 data85.S5,83.B5,85.85, 165. 165, 170,170, 106,105. 
85 . SS . 85 . 85 , 85 . 85 . 35 . 85 , 90 . 86 . 85 , 85 

3641 data2 13, 213, 21 3. 21 3, 21 3. 213, 21 3, 2 13. 21 3. 2 13. 21 
3.213 

5650 data95. 95, 93. 95, 95. 95, 95, 95,95, 95, 95,95 

5651 dataBS,85,95.85,S5,35.85.85.85.35.B5.85 

5652 data83.eS.85.3S.B5.S5,B5,85.B5.35.85.35 

5660 da t aB5 . 85 , 35 . 85 , 35 . 85 . 85 , 35 , 85 , 85 . 85 , 85 

5661 data.21, 21, 25. 85. 35, 85, 35.65.85.83,83, 35. 64. 64. 
64,0,0.0,0,0, 1,5,21,21 

5670 dataSS, 35, 85.85.34. 84, 64, 64, 0,0,0,0,B5,BS, 35,8 
5,83,85,85,3,8,80.0.0,5, I. 1, 1, 1.0.0,0,0,0,0,0 

5680 dataO. 0,0, 0,0. 0,0, 0,0, 0,0,0 

5681 data64,64,64,0,0,0,0,0,0,0,0,0,B3,5, 1 . 1,0,0,0, 
0,0,0.64,64 

5690 dat aO, 0,0, 0,0, 0,64, 64, 84, 34, 85, 85, 0.0, 64. 64, 80 
, 170, 170, 170,35,85,83.85,35,85,35,85,35.86,90. 106. 10 
1,85,85,85 

570O dat a85, 253, 253, 253, 245, 245. 85,95,95, 85, BS, 85. 8 
5,253,235,253.255,255,255.245,245.85.35,83,83,87.95, 
255,255. 127, 127,95,95,65,35,83 

3710 dataB5, 35, 35,255. 127. 125,35,85,85,65.85,85.85, 
85,85.85,85, 149, 165, 1 65, 83, 65, 85, 83. 85. 83, 85, 83. B3. 1 
06, 106, 170,65,85,85,85 

5720 dat aBS, 35,85, 85, 85, B5, 85, 90. 85, 85. 85,83.85.85, 
85,85,85.83,85.65,95, 101 , 169, 169 

5721 da ta21 3, 21 3. 21 3, 21 3. 213. 21 3. 21 3. 2 13. 2 13. 2 13. 21 
3,214 

5730 data95, 95. 95. 95, 95, 95, 93, 95, 93, 93, 93, 95 
3731 data83, 93, 83, 85. 85, B5, 65, 85. 85. 85. 85. 95 
5732 d*taBS,B5,B5,85.83.B5,B5,85.85.B5,S5,B5 
3740 dataBS.BS, 85, 85,85. 149. 169, 169, 149.85,93,83,83 

,85,85,85.85, 106, 170, 170, 170,85, 85, 85, B5, 85. 83.83, 83 

,BS. 170, 170.86,93,85,85 

5750 dat aO, 0.0, 5, 21, 21,21 ,35,83.85,85,85,0,0,0.0.0, 
0,0.0, 1. 1.5,21 

5751 dataO, 0.0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

5760 dataO, 0,0,0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0 

5761 da t aO, 0, 0. 0, 64, 64, 64, 64, 64. 0.0. 0.80, 84, B5, 95, 8 
5,85,83,83,35.85,65.95 

5770 dataBS. 85. 149. 149, 169. 169, 169. 106,86.85.85, 149 
.85,85, 170, 170,254,254, 170. 165.85,85,85.170,33, 170. 1 
70.255,233.235.254,250. 170, 169, 169. 170 

5780 <Jata90,90, 1 70. 1 70, 175, 191 . 191.255.233.170, 170, 
90,85,85,86.86,66,86, 170, 175, 170. 170. 106,85,85, 149, 1 
70, 169, 169, 169, 170, I 70. 1 70. 1 70 , 83, 35 



3790 dataB3,90.170,106, 170.254.253.234. 170.170.170. 
170.65,83.170,175,255. 183. 153. 170, 90. 90.90. 
85.90. 170. 170. 86, B3, 85. 85. 85. 83 

580O data 169,85, 65, 85,86, 86. 85, 149, B3. 85, 85, 85. 170, 
35.85. 85. a5. 85. 105, 170. 106.85.85.85 
_5801 data2I3.2-.T. 213,213,213,213,213,213.21 

5810 dat a95. 95. 95. 95. 95. 95, 95. 95, 93, 95, 95. 93 

5911 datal6S. 35. 93. 65.85,95,83. 85, 83. 83.35,85, 106. 

69, 169. 35, 85. 85. 85, 85. 85. 83. 35. 35 
5820 dataBS. 85. 65. B5. 149. 65. 85.83. 85.85. 85,64. 85. 85 

.169.169. 170. 85.83.85.85,85. 85, 85. 83. 83. 85. 170.90,85 

.35.35.85.85,85,5 

5830 dataBS.BS. 149,149, 163. 165. 85. B5. 85. :-: . ■ 
21.42.42.37.21.21.25.5.3.3. 1 

5831 dataO, 0.0.0.0,0,0, 0.0.0.0.0 
594 dat aO, 0.0, 0.0, 0,0,0,0,0,0.0 
5941 data90, 160. 160.64,64, 128,64,64.64.64.0.0.85. 

O. 170. 165.233.234.169. 169, 65. 85. 84 . 34 

S850 dat a85. 86.91. 171.255,235. 106, 106,90,90.85,83,8 
5,85.85.106, 17S, 170,85.85,65.85.85.21.85.83.83.83.86 
. 106. 85, 85. 81. 64, 0,0 

3860 dat aBS. 85. 85. S3, 33. 83. 65. B3.B5. 2 1.0. 0.83. 85. 83 
.65. 170, 165, 163. 85, 83. 85. 84. B4. 85, 85. 85, 83. 106, 170. 1 
06, BS, 85, 85.85.83 

5870 d«tA83,85,eS.8S.B5.l06.83.BS,85.83,83.21.85.83 
.85. 169, 149,85,85.85.85.85.81.0.65,35, 169. 170. 1 70. 16 
5. 149,85.83,35. 65, 85 

5680 dataBS, 170.250.254.191, 170. 170.85.85.85. B5. 85, 
85,90, 170.91,90,85,85.83.83.83,65. 1.213.213.213.217. 
217,213,213,213. 197, 192. 192, 192 

5890 data95.95.95,95. IS. 15, 15. 15. 15. 13. 13. 13.83. 83, 
83,21,0,0,0.0,0.0.0.0.21,3. 1.0,0.0,0,0.0,0.0.0 

3900 dataO, 0.0, 0,0, 0.0. 0,0, 0,0,0 

3901 dataB4, 16,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0 

3902 dataO. 0,0, 0.0, 0.0, 0,0, 0,0,0 

5910 dataO, 0.0, 0,0, 0.0. 0,0, 0,0,0 

5911 dataO, 0,0, 0.0. 0.0. 0,0. 0,0,0 
3912 dataO, 0,0, 0,0, 0.0. 0,0, 0,0,0 
3920 dataO. 0,0, 0,0, 0,0, 0.0, 0.0,0 

5921 dataO, 0.0. 0,0. 0,0, 0,0, 0,0,0 

5922 dataSO. 20, 4,0,0,0,0.0,0.0,0,0 

5930 data83. 85. 80,0,0,0.0,0.0.0.0.0 

5931 d*ta3, 0,0, 0,0, 0,0. 0,0,0,0,0 
3932 dataO. 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 0.0 

5940 dataO, 0,0, 0,0. 0.0. 0,0. 0,0,0 

5941 dataSO, 20. 4. 0.0. 0,0, 0,0, 0,0,0 
3942 dat aB5, 85. 84, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0 
3930 data5, 0,0. 0.0. 0,0, 0,0,0, 0,0 

5951 dataO, 0,0. 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

5952 data64, 64, 0,0,0. 0,0, 0,0. 0.0,0 

5960 dataBS, 21, 0.0. 0.0, 0,0, 0,0. 0.0 

5961 dataO, 0,0, 0,0, 0,0. 0,0,0, 0,0 

5962 dat a 192, 192, 192, 192. 192. 192. 192. 192. 192, 192, 19 
2. 192 

3970 datal3, 13. 15. 13, 13, 13, 15, 15, 15. 13.235.255.0.0. 
0,0.0.0,0.0,0,0.233.233.0,0,0,0,0.0.0.0.0,0,235.253 

5980 dataO. 0.0, 0,0, 0.0. 0.0. 0.233 ,'235, 0.0, 0,0. 0,0.0, 
0,0,0,233,235,0,0,0,0,0,0.0.0,0.0.235,253 

3990 dat aO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0.255, 255. 0,0, 0,0, 0,0,0, 
0,0.0,253,233.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,233,255 

6000 dataO, 0,0,0,0,0, 0,0, 0,0, 235,255,0.0.0,0,0,0.0. 
0,0.0,253,233,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,235,233 

6010 da taO, 0,0, 0,0, 0.0, 0,0. 0,233, 255, 0,0. 0.0, 0,0.0, 
0,0,0,253,235,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,255,233 

6020 dataO, 0.0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,253, 233, 0,0. 0,0. 0,0,0. 
0,0,0,255.253,0,0,0,0,0,0.0.0,0,0,255,255 

6030 dataO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,255, 235. 0,0. 0,0, 0.0,0, 
0.0,0,255,255.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,235,255 

6040 dat aO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,255, 255, 0,0, 0.0, 0,0,0, 
0,0,0,253,233. 192. 192, 192, 192, 192, 192, 192, 192. 192. IS 
2,255,255 
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3378 
9380 
3339 
3499 
3418 
3428 
3439 
3448 
3459 
3469 
3433 
3538 
3581 



DRTR183.888.133 
DRTR836.233.128 
DflTR252,164,882. 
DRTR872, 152.856. 
DflTR252.824.I85. 
DRTfll32.824.183. 
DRTR232.936.233, 
DRTR132.856.233. 
DRTR1O3.840.133. 
DRTR282.016, 134 



232.282 
133.231 
152.824 
233,128 
212. 133 
128.168 
212,133 
121.168 
231.163. 
896 



. IS3 
252 

lie 
1 34 
16' 
,813 
169 
202 
18' 



,896,163. 
,233,888. 
,168,177. 

143,231. 

233,143. 

143,251, 
,832,143. 

165,251 

898,133. 



PEI1 TPAIISFEPT LRIEPRL PIECE HOPIZOHTRLE 



8318 
3328 
3538 
3348 
9393 
8688 
3681 
3618 
3623 
3638 
9648 
8638 
9699 
8788 
8781 
8718 
3728 
8738 
8799 



DRTR841.881,249,8e3,169,893. 133,802.032.804 
DRTR192,096. 169.082, 133,082,832,862, 192, 165 
DRTR251, 856, 233, 114, 133, 251, 165. 232. 233, 080 
DRTR133232, 162,802,832,862, 132,896 

REM TPRNSFEPT VEPTICRL PIECE VEPTICMLE 

DRTR841. 801, 248 037. 165, 251, 824, 103, 120. 133 
DRTR251 . 163,252, 103,980, 133, 252 ■ 162.002,632 
DRTR143,192,163.251.056,233.248, 133.251,165 
DRTR252, 233, 888, 133, 232, 162, 902, 832, 143, 192 
DRTR896, 162, 883, 832, 207, 192,896 

REM -TRANSFEPT LATERAL CRRRE — 

DflTR841,00I,240,009,032,041, 193,162,992.932 
DATR04 1,193, 096, 032. 049. 193. 162. 002. 032, 049 
DATA193.096 



8800 
8801 
9818 
8920 
8938 
9949 
9839 
8868 
8999 
3800 
9001 
9018 
3828 
9838 
9848 
9830 
9868 

PERDV 



PEM --TRANSFERT VEPTICRL CAPPE--- 

DATA04 1.801, 240, 04 1.169. 883. 1 33. 802. 163. 231 
DRTR024, 183, 128, 133,231 , 163,232, 103,888. 133 
DRTR232, 162, 802, 032, 143, 192, 163, 231, 836, 233 
DRTR240. 133. 231, 163. 232, 233, 000, 133, 232, 162 
0019002.832,143.192,896,169,083,133,802,162 
DRTR882, 032,207, 192, 162,802 032.220, 192.096 

REM INITIALISATION TRBLERU fK<I.J> 

DRTR3.O9.O9,09,09,09.9 
DATA?. 20. 21. 20-21, 01, 9 
DRTA9.40,41,30.0i.OO.9 
DATA? 42.43.31.01.00,9 
DATA9,2O,21,20.21.01,9 
DRTR9.89,09.09,09,O9? 



HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 =520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour letranger: + 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
N0M . MATERIEL UTILISE : 

PRENOM : CONSOLE : 

ADRESSE PERIPHERIQUES : 

BUREAU DisTRIBUTEUR- REGLEMENT JOINT : D CHEQUE DCCP 



SUPER GLOUTON 



Encore plus fort que noire bon vieux PAC, voici un 
SUPER GLOUTON plus vorace que jamais. 

Jacques CHAUVIN 

Mode d'empioi 

rime tourne sur version de base. Tape* lout dabord le 
premier progi <t\ oardez-le avant fancement Inutile de 

preciser qu'ii vous toudra vermei Bdgnsusemenl vos DATA avam 
RUN Tape2 ensuite !e programme principal el sauvegai 
suile du premier 
Le jeu propose 4 mvoaux de dildculte Au cours de la pattie, appa- 



raissent des porles que les fanlomos pouvenl Iranchir. mats qui bar- 
rent volro chomin Un va ol vien! (all OUvril cos pottos, Saul lorsquo 
vous nltoz vors la gauche, ou parfois lorsqtio vous doncundez Dans 
ces deux cas. I'appui sur ESPACE. en vous onontanl dans la bonne 
direction, (ail ouvrir ces porles mais roduil votte score Apraa avoh 
mange lous les pomls. vous dovez manger les A lanlomos devenus 
alors moffonsits. Voire score llont complo du niveau choisi et un 
tableau complel vous oclroie un BONUS lenanl comple de votro 
temps de parcours 

Signatez la direction de vos displacements a laide des A Heches. 
Les routines sonoros provoquani I'excflatlon du relais de telecom- 
mand© cassette, il est preferable do stopper celul-ci pendanl le de- 
roulemenl du jeu 



CANON X07 



20 '(PROGRAMME a. Ch,r 9 ,.,n|l 
• •• Ou UtlvrinU. IU 
•IIIIIIKIHIIIIIIII 

40 CL£AR10O;BEEP13,l 

lMT*Att«n<l*i La tin du c 

a? tOBI-k"lE9aT01.MlEO ':«*EA[)A:POKEt 
, AIHBX1 

70 =OB"..-l.'9TO|4i:FQR|.llO' 

BO RE*DA*:B*»B*-A«>- . ■: NEAT : RE ADA* 
:B»-B».A» 

•B»: »»--- :ne\t 
100 »0»I-l,«lE0OT0i.MiEB3:G05UB13O:N 
EXT 

no fohi.i«i;')iowi5ie:c.oswbi3o:n 

120 F0Rl-kHiD3:T0«.HiDBF;00SUBl30:N 

EM 

US E*ECIH10A«:PAINT3, 10,30,0 

133 CLS!PRINfCh*r9»»a«t .Mtcluf 

i-*o fort-oto30o:neat 

143 PRlNT'Siuvti ca pro^ruB* mur 

t.a»»att» *va«t o* luri neu ''-i:E 

ND 

ISO REA0A*: A-vAn -fcH-*A*> t POKE I, A 

: RETURN 

200 OAT A 128, 130, 13 1, 131, I 32. 133, 13 

4, 132, ISO, 131, 133, 130. 131, 130, 131, 

134, 132 

. ■;. 132. 123, 129, 137, 11?, 13 
O. I Jl . 131 , 139. 130,132, 137, 141,142, 

137. 130 

220 DATA I 31 , 136,133, 141, 137, 129.12 
9, 1*2, 141 , 141, 13A. 131, 137, 133, 131. 

130. 131 

230 DATA131. 139. 141 , 136, 133, 130, 13 
7, 14 1 . 128, 129.143, 144, 144. 144. 133, 

■ 
240 DAI A 144, 144, 143, 143, 144, 144, 13 
0, 144, 144, 143. 143. 143,0 
230 DATA232. 232. 232,232,232,0,0.0, 
232, 232, 232, 232. 232, 252. 232, 232 
260 DAT A232, 0.0. 0,4, 4. 4. 4, 232, 0,0, 
0,232.0,0,0.232,4.4.4.4,0,0,0 
270 DATA4, 0.0,0,4,0,0, 0,232,0,0,0, 

232,4,4,4,252,4,4,4,4.4.4,4 

280 DA TA4, 0.0, 0,232, 0,0, 0,4, 4, 4, 4, 

4, 4, J. J. 4, J, 4, 4, 232, 4, 4, 4 

290 DATA4, 4, 4. 4, 232, 0,0. 0,4, 0,0,0, 

. •■'■,4,4,4,0,0,0 
300 DAT A4, 0,0, 0,4, 4, 4, 4 ,4, 0,0. 0,23 
2,232,232,232, 232,0,0,0,232,232,23 
2,232 

310 DATA4,4,4,4, 252, 232,232, 232 
;09 REj( Prjqr,»Ft» Mchtn* 4u Oruit 
da rifHtr u c;io» PAINT 



. ■ ■ . . ■ . ■ 

I, 10.FI . Il . .0,F7,Cl 

i DATAQD, 20,i.D, D.s.i 4,C9,< 

*,CF, 2C.CD, SE.FE.Cl 

- OAlMf .C3.CF.2C, CD, 3E, I 

63,P4 ( AF 
' DATAD3, F2, CI ,C3, 00,20, ( 
i, CI, 10,ED,DJ,F4,C9 

■ ■■, .'0,00, 2F.21 ,00. I 
'.21 .0C.E8, 22,43.00 
I DATA33,33,C9,94,1D,69, ] 
i, 36, 84, 3E, A3, CD, 20 
1 DAIAE4.C9.21.9A, ID.22,i 
,CD I A2.00,CD,"E,CE 
DAT AAF, 32,26, 00, 2F,3C,t 



LISTING 2 



En llgna 10, I* 
■ in.na <la la i OU i 
Au« ligna. J33, 

»igna \ corr.,pi 



3*14iX4>104|V4>14 

41 B-RND10I ! A-RNDdl 

.^3THENX»8! V-2:00T03O 
•13 IFAC . 3THENX-44: Y-10:00TQ50 
44 IFA<.73THENX-80:Y-101Q0TOS0 
43 X-104:Y-1<1 
30 CL5{0N ERROR OOT013000 
60 F0RI-»M|E99TOI,HiED?:pHlNrCHR*IP 
EEKI llll 1NEXT 

70 F0RJ-24TO31 : LINE I 1 M,J]-U1»,J| 
!NEXT 
80 F0RI-8T0I I0STEP6:F0RJ-2T02ASTEP 

4:pset (i, j) :next:next 

90 Z-0:Z1-I!E-0:E2-0:F-0:0-0: 1-6: J 

-o:restore2oooo 

93 c (3i-o:c i6)-o:ci7i-o;c(8J-o:ti* 
-tike*:ootoi20 

100 I*-INKEY*:F»F-1: IF F-Gl THE'160 

00 

103 lFI»-"TttENI20 

110 ON ASC<I*>-27 00 TO 1 000, 1100, 12 

00, 1300, 1400 

120 IFP0INTIX*I/I2-IX-2»J,IY.J/2>N 

0D321THEN200 

123 PAINTI.2000 
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0' ■ i ti i iiiimnii i im i HHim 

i ■*••• super glouton .... 

2 •**•* d- JACHUES CHAUVIN #**-# 

3 ■•»»» tur CANON X-07 >»*• 

4 ■ 'Utt ************* tt*Ht*1HHt**» 

3 FSET90: INI T Ml, "PAC ',30, 'P'lCLEAl 

90.LHICF0:B£EP15.I 

6 FONT« I 2231 --4, 12, 28, 28, 28, 12, 4, 1 



■224,240,248,248,248, 



7 FONT* I 132 
240,224,0- 

8 FONT* I 1491 -'240,192, 128,0, I2B, 19 
Z, 240,0- 

io clstlocate o, i :print-#»*supfr g 

LOUTON*** —~ ^~~^., 

11 F0RT-6T01I0STEP6;PSETIT,271 :nex 

13 CONSOLE, , ,0,0:EXECI.HiDA9 

14 F0RT-OT0I7IL0CATE T , 3:PRINTCHR* 
12231 1CMR*(132) t 

13 locate t«l ,3:printcmr*i149) 1 

, i,40,o:locate t,3:print- 



400 DATACD,3E,Fe,FE,03,38,03,I6,03 

- . . 47,CF,2c;,CB 
410 3AT620, 16,00,38.DD,E3,DD,21.26 
, 1E,DD.I9,DD,3E,00,DS 

420 DATA36,0i,DD,El,I>3,C9.AA,Fl , 33 
,1E,46, 16.3B. 1E.F3, IC 

, 50,00,00, 00, CD.CC, FF.AF 
, 3D , D3 . F4 . C3 , OE , F 2 , ED 

440 DAT«99,0C a EB*91,CI ,C9,CD,3E,FE 
,A7,20,03,DI.F4,C", :a 

430 DATA29.03, IE , 05 , C3, C7.F1 , 30, 03 
,F4,C9,CD,3E,FE,4F,C3 
460 DATACF,2C,CD.3E,FE,C1,4?,C3,CF 
,2C,CD,3E,FE, D3,F3,C1 



16 PAINT4 
■11NEXT 
20 IFPEEKd,HlDD01-OTMENPOKEVHlDOO, 

IIPPINTMI, -X',0 

23 INPUTM1,N*,N 

26 CLS1PRINT-M»i I ]*ui- BCor* :*,N|- 

Polr.l«-, -r*ml 1 ■• amr :* 



27 F0RT-1T0LEN 



28 I 



,10,' 



>i*i :printmio*(n*,t, 

l:BEEP30-T.2!F0RI-O 



T050:next:ne 

29 fort-oto80o:next:beeP30,i 

30 CLS1LINE INPUT'Nivvau <3* d»p«r 
' <d» 1 a 4 I *iG*:0-VALiG*) 

3i I = r,' 10RO4TMEN30 

33 ifg-3tmeng-4 

36 gi-6-g:cls:locate 6,2:print-n 

VEAU-JG 

37 fort-otoioo:painti,t:painti,t» 
:ne/t:paint2,0 

40 XI -14; 1-1-18: Z2-62: Y2-18IZ3-B0: 




B^> 






130 H I -POINT (U, V) : IFP0INT{U,V*1)TM 

EN30000 

133 0-[Y\8>»20*X\6.|.HlEee:L0CATE X 

\6,V\9:PRINTCHR*(PEEX(8) t | 1PSETI-W 

*X,-W*P) 

160 X-U; Y-V1P-Y.4K-I I - I Y\4I : U-POI 

NTIX.Pl !PAINT2,0 

163 LINEIX-1.Y-1J -IX*1, Y-l I : LINE IX 

-1,YI-(X*1,YI :LINE(X-1,Y.1)-IX»1,Y 

.1 1 

170 PRESET(X»I/6,Y*]/41 

173 IFH1--1THENE-E.11PAINT4, 1,20,0 

180 IFE-I24THEN32200 

20O Z-2H0D4.Zl:0N Z GOT02000, 3000, 

4000,3000, 1900,2900,3900,4900 

iooo i-6: j-o;gotoi20 
uoo i--6: j-o:gotoi2o 

1200 1-0: J--4:G0T0I20 

1300 i-o: J-4:GOTai20 

1400 IFP0INT(X'I/2»J/2.Y*J/2. IJ-OI 
ITWEN PAINT4.3.30, l:GOTO200 

1403 IFI-60RJ--4THENPAINT4,3,30, 1 : 

00T0200 

1410 D-D»l :F0RT-0T0300STEP30:PAINT 

i, i-ii -t»t: next: pa int2,o 

1420 IFI-OTHENPRESETIX-1, Y*3/2I : PR 

E8ET<X,Y.J/2) : PRESS T(X»1, Y*J/2):0O 

T0200 

1430 PRESET IX.I/2, Y J : PRESET IX. I / 2, 

Y.u:OOT0200 

1900 IFC(3)-1THENREADK,L!GOT0100 

2000 READK.L 

2010 PRESET (XI, Yl-11 : PRESET 1X1 * 1 , Y 

1) 1 PRESET 1X1, YLI I : PRESET (XI -1 , YD 

2O20 X1-(X1*K)MOD120;Y1-(Y1.L)MOD3 

2030 IFX1--4TMENX1-1I6:GOT02040 

2033 IFY1--2THENY1-30 

2040 CIRCLEIX1, Yll , 1 

2043 IFX1-XANDY1-YTMEN3I000 

2030 GOTOIOO 

2900 IFCf6l-lTHENREADK,L:G0T0100 

3000 READK.L 

3010 PRESETIX2, Y2-I) !PRESET(/2'1 

21 : PRESET 1M2. Y2H) : PRESET 1 K2- I , Y: 



MOD3 20030 DATA6.0, -6,0,0, 4,0,4,0,-4, -6 

2 ,0,-6,0,0,4,0, -4, -6, 0,0, -4, 0,4 

3030 IFX2--4TMENX2-I16:00T02040 20060 DATAO, -4,0, -4 ,0, 4,0, 4, *, 0,O, 

3013 IF i-2--2THENY2»30 -4,6,0,6,0,6,0,0,-4,0,-4,0,-4' 

3040 CIRCLE(X2,Y2l,l 2O07O DATA6, 0,6,0, 6, 0, 0, -4 ',0, - 4 A 

3043 IFX2-XANDYZ-YTHEN31O0O 0,0,4,0,-4,-6,0,6,0,0.4,0,-4 

3030 OOTOIOO 20080 DATAO, -4, O, -4 , -6,0, O, -4 ,0, -4 

3900 IFCI71-I THENREADK.L: GOTOIOO , -6. O, -6, 0,0, -4,0, -4 ,0, -4 , 6, O, -6 , 

4000 REAOX.L 20090 DATA-6,0, 6, 0, 6, O, A, 0, -6, 0,6, 

4010 PRESET 1X3, Y3- II : PRESET I X3» I , Y 0,0,-4,0,4,-6,0,0,4,0,-4,6,0 

31 : PRESET I XJ.Y3.il : PRESET (X3- 1 , Y3) 20100 DAT A- A, O, 6,0, O, -4,6,0,0,-4,0 

4020 X3-lX3.K>nOD120:Y3-IY3*L)*IOD3 , -4, 6, 0, A, O, -6, 0, 6 , 0, A, O, O, 4 

201 10 DATA-6,0, 6, 0,6, 0,0, 4, -6,0,0, 

T02040 4,0,4,0,4,0,-4,-6,0,-6,0,6,0 

20120 DATAO, -4, 0,4. -6, 0,0, 4, 0,-4,0 
,4,0,4,6,0,0, -4, -A, 0,0, 4, 6,0 
20130 DATA6,0,0, -4,0, 4, -6,0,6,0, -6 
,0,6,0,-6,0,6,0,0,4,6,0,0,-4 

00 20140 DATAO, -4,0,4,0,-4,-6,0,6,0,6 

,0,-6,0,0,4,6,0,6,0,0,-4,0,4 

*I>Y 2013O DATA6,O,0, 4,6.0,0, -4,0,4, -A, 

>Y41 0,6,0,-6,0,-6,0,-6,0,0,-4,-6,0 

M0D3 20160 DATA-6,0, O', -4, -6,0, -6,0,0,4, 

2 6,0,-A,0,0,-4,0,4,A,0,-A,0,0,-4 

3030 [FK4--4THENX4-!16:G0T02O40 20170 DATAO, 4 , 6. O. O, 4 , -6, O 

3033 IFY4--2TMENY4-30 30000 Q- <Y\8I *20«X\6.«,H1EB8: LOCATE 
3040 CIRCLEIX4.Y4J ,1 X\6, Y V8: PRINTCMR*(PEEX 101 I 

3043 IFX4-XANDY4-YTHEN31000 -U.X, -U*P) 

3030 GOTOIOO 30100 X-U: Y-Vr PAINT2, 

6000 R-RNDI01 :S-RND(1 J :A-1NT(R»19I 30200 L INE I X- 1 , Y- I ) - IX«I , Y- 

•A.7:B-INTIS«8I*41F>0 IX-1,Y)-IX«I,Y1:LINE(X-1,Y' 

6030 BEEP40.1 ,Y.1> 
6100 IFP0INT(A,B>THENL1N£(A-2,B«2] 
-<A-2,B*3)ELSELINE(A,B>-iA*2,S) 
6200 G0TO10S 
0000 T*-Tl»iOOSUBl IOOO: T1-T:T*-T2 
:GOSUB11000iT2-T 

030O IFT2JT1THEN TE-T2-T 1 : G0T0I07 
00 



4030 IFX3--4TMENX3-U, 

4033 IFY3--ZTHENY3-30 

4040 CrRCLElX3,Y3) , I 

4043 IFX3-/ANDY3' 

4030 GOTOIOO 

4900 IFCCBI-1THENREADX, 

3000 READK.L 

3010 PRESET 1X4, Y4-li:PRE3E 

4i :preset(x4,y4.i i : preset i 

3020 X4- IX4.KIM0DI20: Y4- ( Y 



10700 


TE-BA400-TLT2 

Fl-INT(TE/60l:F2-TE 


pii 


iOIRE 


11000 T-VAL 
T*,4.2) )#60 
1] 100 RETURN 
13000 IFERL 
13030 IFERR< 


T-T.VALIMID*IT»,7,2» 1 

I30TMEN13300 
4TMENRESTORE20000I RESU 



HE 

3100 IFERL-1400TKfEN13300 
3130 IFERL-110THENRESUME100 
5200 CLStPRINT-ERREUR'IERRI "an- IE 
R1_:END13300 IFY( >30TMENRESUME200 

O PRESETIX-1,01 :presetix,o* :pr 



1 E T 



• 1,01 



3320 f0rt-0t03oostep3o:pain 

-t#t:next:paint2,o 

3330 RESUME200 

3300 U-UMOD120:v-VK0D32 

3310 IFU--4TMENU-1I6 

3320 IFV--2THENV-30 



-6,0,0,' 
6,0,0,4, 
.0,0,4,' 



30230 PRESETIX.I/6.Y.J/4) 

30300 IFE2O1THEN31000 

30400 FORT-3TOOSTEP-I:PAINT4,2,30. 

T:NEXT30450 IPX-X1ANDY-Y1THENCI3C 

I 

304AO IFX-X2ANDY-Y2TMENC16I-1 

30470 IFX-X3ANDY-Y3TMENC17I-I 

30480 IFX-X4ANDY-Y4THENCI8I-1 

30500 IFC(3I-1ANDC(A1-1ANDC(71-IAN 

DCI81-1TMEN32300ELSEIOO 

31000 IFE2-1TMEN30400 

31100 PRESET I X.Y- il 1PRESETIX, Y*t r: 

PRESET IX- I, Y»: PRESET IX. 1, Yl 

31500 F0RK-60T01STEP-31PAINT4, 1 ,K, 

O: CIRCLE IX, Yt ,5-K/12;NEXT 

31600 FORK-OT0600STEP4:PAINT1,X:NE 

XT;PA1NT2,0 

32000 El-El' INT(E#G/ lD<ll I 

32100 GOT033000 

32200 E-123:E2-l:Zl-3:Gl-0:F0RK-Or 

0131BEEP200, 11BEEP400, I ! NEXT: GOTO I 

00 

32300 T2*-TinE*lG0SUB10000:ElaE|.I 

NTIE»G/ ID.lt >'INTt20000/TEI 

323 1 El-El* 23* IC<S> -C (61 «C ( 71 *C (8 



32300 CLS:PRIN 






■IE1 



20000 DATA-6,0, -A, O 
,4,0,4,-6,0,0,-4,0,' 
20010 DATAO, -4, -6,0 
-A, 0,-6,0, -6,0,6,0, 
20020 DATA6.0.0, -4,< 
-4,6,0,0,4,0,4,0,-4,6,0,0, 
20030 DATA-6,0, -6, 0,0, 4, 6,< 
6,0,0,4,6,0,0,4,0,4,-6,0,6 
20040 DATAO, 4, 6,0. -6,0,0,4 
,0,4,6,0,0,4,0,4,0,4,0,4 



: IFE3 



32600 F0RK-OT0130O:NEXT:G-G.i 

- 1 THEN33000ELSE33 

33000 CLSlPRINT-Scara final : 

33100 IFEDNTMEN33200 

33130 BEEP1,3:L0CATE 6, 2! PR I NT 'Gas. 

• ov«f -I :END 

33200 PRINT-Bravo ''' , c'a»t 

I I laur icort • ■ 

33230 FOOX-OT01000:nEXT:CL6i : 

Voir. Notn*|N*:PRINTMl ,n*,ei 

33300 0OTO33130 




PC 1500 l\l 

520 
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470 


EB=OS-D<G):PB= 
AS-C(G) 


530 


472 


IF GMLET T=3 


53? 


474 


IF G=2LET T=2 


533 


4 75 


IF G=3LET T=4 


534 


477 


IF G=4LET T=l 


535 


47S 


GOTO 545 


535 


480 


IF CtGXOSGOTO 
540 


540 


490 


EB=CfG>-«S:"8= 


545 




OS-D<G> 


546 


492 


IF G=ILET T=4 




494 


IF G=2LET r=I 


547 


496 


IF G=.3LET T=2 


548 


498 


IF G=4LET T=3 




499 


GOTO 545 




S00 


IF DCGXOSGOTO 
540 


552 


510 


EB=D(G)-0S:°8= 
CCG)-OS 




512 


IF G=ILET ■ 2 


553 


S14 


IF G^2LET 


554 


515 


IF G=3LET ' : 


563 



IF G=4LET T^t 

GOTO 545 

IF «S<C<G)GOTO 

540 

EB=AS-C(G):PB= 

D<G)-OS 

IF GMLET r-1 

IF G=?LET T=4 

IF G=3LET 

IF G=4LET T=2 

GOTO 545 

CLS :OB=0:E8^3 

:BEEP 5, 155, 40 

GCURSOR 13 

UPIT 0:GPRUIT 

3 

GCURSOR 142 

GPRINT 3 

rO 56 

GCURLfjP 72 

*32):II ! B 

GPRINT A«<T>*8 

«<T) 

IF T=3LET T=2 

IF T--4LET T^3 

IF EB=1GPRINT 



E*CT) 
564: IF EB=2GPRINT 

"0080000040000 

040" 
565: IF PBO0LET OB 

=0 
56?:UflJT O8»60: 

PRINT :OB=0: 

GCURSOR 79: 

WAIT 0:GPRINT 

"3844564438" 
570: ]t=INKEY* : IF 

It=""GOTO 570 
580: IF I*iCHR* 1 

AND PB--.0LET NT 
NT 1 :r,OTO 610 
590: IT It ' 

236 
600: GOTO 570 
610: IF EBMLl I IN 

rN-S:GOTO 236 

630: 1NPUI "QUEL Bfl 
TE«U ? "iE«: 
CLS : IF E»-"LV 
GOTO 680 

645: if RND I0<6-EB 
*2G0SUB 1600: 



BEEP 25,25,25: 
TN=TN+5:G0T0 7 
10 

670:GOSUB 1600: 
GOTO 710 

680:GOSUB 1600: 
GOTO 900 

7)0:CP=-RND <10>*1 
0:BEEP 1, 150, I 
25 

71 1 : GCURSOR 70: 

WAIT 4:GPRINT 
A*<1) 

7 12: GCURSOR 31: 
GPRINT 24 

713:GCURS0R 91 : 
GPRINT 16;: 
GCURSOR 92: 
GPRINl 4 

7 14. 'GCURSOR 91: 

GPRINT 24, 2; : 
GCURSOR 91: 
GPRINT 16,0; 

URSOR 92: 
GPRINT 4, 1: 
GCURSOR 92: 
GPRINT 0, 0: 



GCURSOR 93: 
GPRINT 2, 2: 
GCURSOR 93: 
GPRINT 0, 
71 6: GCURSOR 94: 
GPRINT 1,4: 
GCURSOR 94: 
GPRINT 0, 0: 
GCURSOR 95: 
GPRINT 2, 8;: 
GCURSOR 95: 
GPRINT 0, 0: 
GCURSOR 96: 
GPRINT 4, 16: 
GCURSOR 96: 
GPRINT 0, 
7! 7: GCURSOR 97: 
GPRINT 8, 32: 
GCURSOR 97: 
GPRINT 0, 0: 
GCURSOR 98: 
GPRINT 16,64: 
GCURSOR 98: 
GPRINT 0, 0: 
GCURSOR 99: 
GPRINT 32: 
GCURSOR 98: 



GPRINT 0, 64 

71 8: GCURSOR 100: 
GPRINT 

723:F0R M=1T0 -CP: 
BEEP 1, M, 10: 
NEXT n 

725: IF CP^PRGOTO 1 
000 

730: IF CP-10=PROR 
CP-20=PROR CP* 
10=PROR CP*20= 
PRLET ET=ET- 
RND 8: FOR tt—3 
0TO 0:BEEP 2, - 
H, 5: NEXT fl 

740: IF CP+40=PROR 
CP+30=PRLET ET 

ET-RND 2: FOR 
f1=20TO 1STEP - 
l:BEEP 1,11,2: 
NEXT n 

7SS: IF ET<0GOTO 10 
00 

760: IF RND 2=1G0T0 
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77 ROBOT 



■/ vous a programmer les activitds de voire co- 
pain IT-ROBOT, II n'est pas Iros contranant 

Marc CABASSA 

Modi d^arnptol 

Commandes en mod* direi I (0- x 10] 
>EXEC X : pormel dexeculei un programme K Foia 
•RAZ rernlae «1 zdro 
>MEM : indtquo la mdmoiFe reetante (40 ordree mudnuun) 

>list iisio lo programme 

iflai b le rxogramrne en ritrmoire. 
MOOH parmd da modWiei um> lujni.' iiu urotyammi' 
■OROite x (Mptaca n- Honor de x points vara la drolta 

i" fir. immalion 

DROITE X depiace ti-robot do X points van la drolta 

■ <! \ ,'.'.''.1, ■■!!{! mo i de x potnta vara la gauche 
BAISSE P . baisse la pince iusqu',1 ce qu olio ronconiro un cubo ou 
la sol Idod otfo suivie de OUVRE P ou FLRME P) 
LEVE P monto la pmce 
OUVRE P : ouvfe In pince 
FERME P fcrmo la pmce 

Exemple de programmatron. pnso dun cubo (no pas motlrc plus do 
4 cubes sur la memo ligne) : 
■DROITE 07 
BAISSE P 
FERME P 
LEVEP 
-EXEC 1 



I fOKIT ,0+1.67. l*16>t I NEXT I t: FOR 1-1 TO 3 t 

i ' i..,19B3 i CALL SPftlTEIBI+9, 131,11+1, 92, 1«16))l N 

■ Roan i nm di ma tun rMOnaoH m exi i 

► HO at 370 CALL BPftlTE<tI3. 128,19,9.9. B14, 130,1 

••• 3. 23,9. #1 3. 132.3. 120.9.416.36. 1,294, 1 I 

140 i ll St NT .it ion 130 ! *•*■•••••■>*•*•••• 

J40 ■ NOYAU OU PROGRAMME 

I6» ON WARNING NEXT 3SO ! ..*.*■••••■■•.■•■. 

170 CALL CLtAR ll CALL 3CREEN(2)tl FOR T 360 FOR T-0 TO 3 I) DISPLAY ATC23-T.I1S! 

rO 14 :i COLL C0LORiT.11. l)i: NEXT T /L ( ! 21 ! ORD* INO-1 III NE X T T n NO-NO*! 

:: DISPLAY AT(10, I 2H "T 1 -ROBOT * ■: DISPL J70 ACCRP1 A I '. l . I ) SI IE ( I 2) DEEP; ORD* (NO) 

AY AT ( 11.1311'- t i IK SI£Q*tORD*(NO), I, I )-")* THEN 3O0 EL 

t <Jt.' DISPLAY ATO4.0I : "PAR MARC CABASSA" Bl 

II ■ ! :: ■■i%--nif-ufL! SURUNE TDUCHE.SV> 180 II SFG* (ORD* (NO) , 1 . 6) < "DRUI TE" THEN 

. " 400 ELSE AA-VA1.(SEG*(ORD*INO>, 7. CLENIOR 

170 DISPLAY AT<24. I I ;Ht(i*!A». X. (28-X) ) tS D* (NO) I -61 > ) I i Art- AI..3 ( AA) i : CALL DROITE! 

EB*<A*. l.Xlll X-X«l :: IF X>28 THEN X-I <AA) . (NSPR) > 

KEY (O.K. 83 1 IF NOT S THEN 1 VO 390 OOTO 320 

i"" fl BBB»(QRD9<NO),l,6) >-OAUCM rHEN 

'.I'lALlSATION 42M ELSE AA-VAL (*.EU» (ORD* (NO) . /. (Lt N (OR 

•• 0*(NQ>)-6) i)n AA"ABS(AA) i : CAI i BAUCHf I 

240 CALL CLEAR ii CALL CHAR (38. "FFFFH18I (AAJ . (NSJ R] 

fiI>l!F»~FF-.4Q."FF010101010101FF".42.RPT»l 4 1 'J GOTO 520 

•01*.7)ft"03"l < ri ORO»(N01*"OUVRJ P* rHEN call patt 

230 CALL CHAR(128.-FFFFFFFF7E3C183C". 12<* ERNI8I4. 130) I I P1NCE-1 : t CALL POSITION* 

."3CI8I07Ei8l810-.13O."3ClulB7E424242". I »16,X,Y>M N9PR-X-240 il SOTO 320 

-.: . I ■: t* i -l '. 16) . 132. -24242424" > i i CALL C 430 IF ORO*(NO) - "f I. RME I * (Ml N CAl t. 1011 

OLORI2.9.1) ERNftl4, 129)1 1 PINC8«0 n l:all POSITION 4 

260 CALL C0LOR(l.3. 1)1 I CALL HCHAR ( 1 . 1 . 3 ■ 1 '. . ' . V i : : N8PR-X 240 :: (■(HO 320 

B.;2»S! CALL HCHAR (13. 1.38.32)! ; CALL. VC 440 IF 0RD»<NO)""BAIS8l I' THIN U1-0HD»( 

,38, 13) i I CALL VCHAR(2. 1 .3B. 13) I NO»l>;i CALL DA!!JSE( INSPR1 . (U*> > 1 1 lu i ' n 
: CALL rlA0NIFY(2) 

27i> CALL HCHAR ( 16. 1 .40.32) : I DIGPLAY AM 4!>i IF ORD* (NO) - "I I VI >" fulri (All LEVI ' 

17.I»iRPT«(-« ".14):: DISPLAY AT1I8,I)I- fNSPRH I I OOIN ■ 

I346B71I 11112 2" 460 D1BP1 M AT<34, l>aiZE(13) I "I RN ORORI 

280 DISPLAY AT(19.1H"6 2 8 4 6 17 4 INO-3 :i FOR T-l TO 100 i: Ml > T I :: 801 

6 7 9 2" t: 0I9PLAV AT (20. 13) i "2 040 O 370 

b 2 6 4- 4/.i ! 

290 DIM QR0t(40)ll NSPR-M is NO-3 ill" ' COMMANDO MODI DIREI ' 

3O0 FOR 1-1 TO 3 ll CALL SPftI TE ( • I . 131 . 2 470 

► I. 97, [•16)ii next I it FOR 1-1 TO 3 n 300 IF SCO* (ORD* 1 NO) , l.S) ' >• Jt-xi- r. ■■ immi 

CALL BPRITE(«I--.. 1 *.! . 3* I .H2. I*l6(it NEXT "-I" 

I 310 XX-NO il NO-3 :t IN(;»-SE(i» (ORD* ( XX ) . 

: 1 TO 3 II CALL SPRI TE(t I *6. 1 3 1 /.l)i! INC-VA1. ( INC*) ; : IN-c ii II INOO 

l pJ&>* tit l^ glsr sy ^ 

VDP firtO 810.'I« = INKE:y* :IF 9BS:GCURS0R /': 

~** l&W I«<>""RETURN GPRINT "606268 

820:GOTO 810 IMf/ll.filMl, 1 i,-l ,'li 

900: IF RND 10>1*EB 29" 

*2G0T0 210 990SGCURSOR 22: 

*«. *. i. n*~ x 920: TN=TN*8: IF G=l GPRINT "612041 

Svtod.l.p.gtX L£T D(l>=RN0 7 60485150606020 

236 0:C(1)=RND 10 2868603010" 

780:5010 210 930: IF G«2LET C<2> 992:GCURS0R 27: 

800:CLS :GCURS0R (RND 1B>*1B:D GPRINT "606872 

:WOIT 0:GPR1NT '2>=RN0 20 2004641068607B 

"882C2E2C88"; : 94B: IF G=3LET C<3> 78686030I000" 

CURSOR l:PRINT =RND 20:LET 0< 994:GCURS0R 7H: 

DE 3>=RN0 10 ulfilT 25:GPRINT 

802:GCURSOR 28: 950: IF G-4LET CC4> "2060105020704 

GPRINT "2F2F61 =RND 20:Q(4)=( 0484 l I 024HH7H4 

5F612F2F": RND 10) MB H4H7H7H5H1Hf>H7 

CURSOR 6:PRINT 952:CLS 0B0" 

ET 960:GCURSOR 20: 996:GCURS0k 70: 

803:CCURSOR 63: iJ« I T !5:GPRINT tJA I I 15:GPRIN1 

GPRINT "5E2F5E «*<!) "4040HM7HI.Ml l HH 

":CURSOR III 'l7H:f,l UR'.OR 7/ ': HIIKHH IHH I 1 HH'IW 

ORINI Nl GPRIN1 "616021 01,(11,0200040400 

885:GCURS0R 98: 68?97A78796278 w 

GPRINT "2F2F41 998:BEEP 1,125, 'Si 

5D7F2F": CURSOR 97S:GCURS0R ^'- uin 1 1 !B:PRIN1 

16:PRINT CO GPRIN1 "6B6B7! B l \ <■ i, 153, 16 

H08:CCURSOR 177: f,0747')7170(/,' 0:GOTO 236 

GPRINT "7F2F51 980: GCURMIP 77: IBBBlCLS : i-lfi ] I : 

452F4ISD2( 71 ' : GPRIN1 "606471 PRINI "I 

CURSOR 22: 60227 ", f N 

PRINT TN 980 



TI99 BASIC ETENDU 



q*. if? 
com 

( - f c*a*T.--i) 





THEN JNC-1 

320 N0-NO*t :i IF NO'.-XX I THIN WO 

3'0 IN-INM :i IF IN-INC THEN NO-NO- 1 ■■ 

GOTO 360 ELSE XX-NO ll NO-3 il GOTO 320 
340 IF 0RDKN01- /" JLl'Jl" 1HLN 610 
950 XX-NU M FOR T-0 TO 4 i: DISPLAY All 
24-T.l)8IIE(12ll" " tl NEXT T 

B il TO •■- '.tl.f -1 
370 0-S 

3B0 FOR T-l TO 4 I I FOR MM- 1 TO lOO ll N 
EXT MH :: DISPLAY AT (24-T. 1 1 fll 7C I 1 21 t ORD 
•(D-T)ii NEXT T 
390 NEXT 6 

600 NO-NO- 1 ll GOTO 360 
610 IF URD«(NO)<> " IETF" THEN 630 
630 FW I '1 TLl NO 11 ORD*(T)-'-'- 11 NEXT 
T t i NO-3 : ■ GOTO 360 
630 IF ORD^NaiO-lnEr." THEN 630 
640 DISPLAY AT (24. 1 I St IE (201 1 "ENCORS " I 4 
4-NOl" ORORET," :t TOR T-l TO 300 II NEXT 

T ii DISPLAY AT (24. I )SIIE(20>1 " - 1 I NO 
-NO- I ■ t OOTO 360 

630 IF ORD«(NOK > '■ IRA/" (MEN 670 
660 CALL PATTERN(»|4. 130) i i CALL POSITIO 
NHi:.,A,IHii NSFR-14 II /-If 9 il CALL OA 
UCHEKZl, (NSFTO ) I I NO-NU-I ll OOTO 3O0 
670 tl ()RO»(N0)' ^"lliOOIF- THEN 710 
680 DISPLAY AT(24,l)l"H0DIF ORDRI. '■ ii 
ACCEPT AT (24. 1 4) ?ll IE (2) VAL I DATE (DIGI DDE 
EPlt ll DISPLAY AT (24. 1 I : "MOD IF 
690 ACCEPT AT(74. KDVAl IDATP HJAI PKA. DILI 
nSIIE(l2)PEEPlORH*(F • :>: : FOR T-l TO 10 
" :: Nl XI I ii DISPLAY AT(24, I )8IZt (24) I 

700 NO-NO- 1 ll GOTO 360 

710 II :it.li*lORD*(NOl . 1./IO-JDR0IIE* THE 

N NO-NO- 1 ii SOTO Zt,o 

720 INC*-SEa*(ORD*(NQ),7. II I N (finn* iniii I 

6) ) 1 I AA-VAl. ( INC*) : 1 AA-AH'l (Art) ; : HAM 1) 

ROlTK(tAA), iN'JPfdiii NO-NO-I ii OOIO 360 

730 BUS DROITE (DR. N8) 

740 CALL l'()';lIIONI»l*..A.l'l 

■ '.'■ i OR I '■ in - . : CM I i OCAtl 181 ■ .'■ 

. < . INS, -■■., r . "!',. 1 . I 



fill N ' M|l| 

■ ■'! urn i 

/BO SU8END 

790 BUB GAUCHE(OR.NS) 

BOO CALL POSITIONItl^.A.IO 

BIO FOB '-U TO 8-DR STEP -I ll CALL LOCA 

rE<eis,A.i ,8ns, ^. r,aia,i20,Ti 

11. ' IF r 10 THEN SLWEXIT 
l)*.0 NFIT t 
04O SUBEND 

(<m. r.un bai'^sf. (N'i.p*) 

060 CALL P081T10N(»NS,A.8>| i X-INliA/uu 

i Y-INT(0/8) 

FJ/O CALL LOCATE(#NS.A,ni 

800 FOR T-l TO 13 

B90 It t *NB 'hf:n 920 

CO IMC t*NB. •r.B.O 

910 II C THEN "730 

920 I4BX1 i 

Ill II A ■// Ilrt N if I 

«40 CALL rOGl I 10N(*T,A.e) I 

990 CALI I DCATI til (.9,8) it 

',-m un n ■ ■ 

.,ii (»N ..... i ■ 

970 ii i *■ "Ouvri i ■ then call posit ioni» 

NS.A.Sl ! i CAl i '■ii. I il mil. l -". r . . 

16.76. 1. 234.1). i BUBI ■ 11 

vfio IF pt>*FBRNB i" 1MIN ("ii rOSlTIONtl 

I4.A.BH t CALL DI l l i,l ri (»|4>ll CALL LOC 

BTI ItNS.A.BM i W PUBI (1 

990 CALL BPRIT8(ai6.94.l.2404«r8,l>il BUB 

I XII 



i BUM Mil ELSI 970 



i h u i •' mi 

1010 '■"I'l Mil 

IO20 BUB i I '.'i INS I 

1030 ' Bl I limilNS.I.YIn FOR T-X TO 

BTtl I il CALL I ni ,in t«N8, r.Vln Nl 

XT T 

1040 BUBI NO 

1030 ' Bl ri I B44B BYTES n 

HJ/.n • mull miidii ( rtlHIN Ii( CI ' ROM AMM 
f . HI HI M I M I mi . I . r . . . 

I07i ■ 

1080 ' 

1090 ' VIVIMINt HI .( I 1HMANBI I ' ■ • 




Li* iope oe tA b^noe^et ro^e 

^ANOiii EN C<WAf*T:" % MEWE** TT^rv^ 
wi»rM 3* mat* RpaxrrzfiMjWjEJ^Mtol, 



4^4^ 



ii0i 

1 106 



1 I 10 
1 170 
1 180 



1200 



i /m 

1230 



1710 
I 250 



! 7f,0 



RESTORI : 
GOTO 2S 
',nt "404B406 
870404040": 
J« • 000 I0202 
B IB :07" 
: GCURSOR 99 
Ufl] r 0: 
GPRJNl Sill 

: I OR 11 50TO H 
7:17 URSOR n 

: GPRINT nut: 
ill I I' I, 155, : 

: Nl X I (1 

:GCURSOR 93 

: un I I I : 
GPRINT "0003 
8202030342": 

iii EP li ri0, i 

iGCURSOR 94 
iGPRINl "0083 
0202034342": 
111 EP I, 138, I 
iGl URSOR 95 
:GPRIN1 "008 
02024 n I42": 
Ml EP l, I70, I 
:l,i ll". Mi il, 
IGPRINl "0803 
B2424 M I62' : 
HI I I' I, I 10, 1 
: (.CURSOR 'J7 



1290 

10H 



I 110 

1320 



I 1 10 
1340 



1 (Ml 

IS 



160 



GPRINT "0003 
4242436377": 
BEEP 1, 108, 1 
GCURSOR 98 
GPRINT "004 3 
424267734246 
40": BEEP 1, I 
08, I 

GCURSOR 99 
GPRINT "101 I 
4260231 1-17 : 
HI EP l, 100, I 
Mi URSOR 100 
GPRINT "4013 
V771 11 142' 
' OR n I TO 2: 

' OR N 401(1 'I 

Ml P l:BEI P 
1, N, 2:ni. XI N 

:ni XI n 

I I I 1 (RND 7 
) ' 1 

II l'R> 101 I I 

I I I I (RNO 7 

. i IRSOR 0: 
MM 1 I 0: PRINT 

I , ,n : ";l 1 
mi URSOR 101 
(,1'RINI "406 i 

'2424 14 102" ■ 

HI II' I, 100, 1 

i,i URSOR 102 



I -in 



1400 
1410 



1420 
1430 



1448 

14 50 



1460 
1470 



1488 
1490 



GPR1N1 "6073 
4242438302": 
BEEP li 188, 1 
GCURSOR 103 
GPR1N1 " '04 i 
4242030302": 
BEEP 1, 100, 1 
GCURSOR 104 
GPRINT "1013 
1282830307": 
ill EP li I80, I 
GCURSOR I85 
GPRINI "1043 
0202038382": 

■HI EP I , I 00i I 
GCURSOR 186 
GPRINT "48"* 
AU«:BI I P I, I 
88, 1 

FOR n 107 I II 
155 IGCURSOR 
M 
:Ufll I 0: 
GPRINT "00" > 
BU«:BEI P 1. 1 
55, I :NI XI n: 
GOTO ' 16 
. OR ii "mm i 
5STEP 1: 
mi EP 1, 1, li 
NLXI n: 
RI I URN • 



LE LOGICIEL DE LA SEMAINE . .. . LE LOGICIEL DE LA SEMAINE . . , menu 



RAID ON THE BUNGELING 
BAYde BRODERBUND 



Decollage tmmediat. accroche- 
to. la parte ne sera pas gagnee 
de sitfM L'arcnipet est a portee 
de canon et nous ne pouvons 
pas nous y prendre autrement 
qu'en mnguant lout ce qui bouge 
juaqu'a eradicabon complete. 10- 
tale et definitive des sept usines 
quo tu peux voir sur la carte, la 
a cote de to*, softs le siege. 

Des que tu apercois le premier 
bateau, n'oubWe pas de me le si- 
gnaler : nous devons imperative- 
ment les couier. sinon la produc- 
tion de ces saorees usines 
conllnuera ... et nous sommes la 
pour stopper definitivement cette 
lepra ouernere. Imagine un peu : 
ces tslandats ne manquent pas 
de souffle a voukxr amsi porter 
attetnte a notre monopole manu- 
factuner. Ma>s >is ne perdent 




(aire parti r comme ca en catas- 
trophe ? Tiens. la. a douze 
heures. un ravitaiileur rouge, as- 
saisonnons-te histoire de lui 
faire visiter les pittoresques 
londs marins du coin. Vas-y. 
tire, mais tire bon dieu '. On va 
pas se laisser canarder par leur 
DCA sans reagir. Tiens cette tie- 
la cest Wttchdame. Je vais te 
montrer comment on s'y prend 



maintenanl on degage et on re- 
joint le croiseur en Vitesse pour 
se reaporovisionner en materiel 
lourd. Deux irois petits bateaux 
sur le Irajet. pour garder ta mam 
et en avant ta ziztque. on repart 
sur une nouvelle he lice pour 
mieux les abattre tous. 



pour 

COMMODORE. 

ATARI. AMSTRAD. 



hen pour attendre : nous aJions 
leur apprendre a respecter les 
metlleurs. Tu as bien verifte que 
te ptem etait fait avant de me 



pour degommer une usine. 
meme blind©© comme elles le 
sont toutes maintenant Vingt 
ans que je pilote un heiicoptere. 
vingt ans que jattends paliem- 
menl mon heure pour demontrer 
mes capacites de pilote. J'aurais 
meme pu partir seul, mats ies 
Hola t II sembterait qu'une usine 
reglements... Crack ! les neui 
bombes dans la cheminee, 




Des teux de strategic comme 
ceKn-o ne course* pes les rues 
Des jeux d arcade comme OBfcw- 
ia. j en connars peu Conclusion 
qui s'lmpose a tous tes esprrts y 
oompris te votre et le mien: 
vingt dteux. si dans un quart 
d'heure je n'ai pas mon joystick 
en mam et te soft qui bourre la 
memoire de mon micro. ;e fais 
un maJheur ! 



AWS7PA? 

F TBODESCATO 
APPLE 

D POGLO 



L *£ s r* 



. :.'._.. N 



^ se specialiser dans 
le bcitardier lourd et le chas- 
seur i reaction. Dur ' Va fallow 
determiner lequel des sept 
points de fabrication nous ba- 
lance ca... Trop tard, on est tou- 
ches, saute, vas-y saute... 




Z ^5'.- ; 
ML 100 

H MEZZASALMA 
r FTC 703 f> 

t - Bm -- r i 

HECTOR 

C QUUA71 

USX 

f UWKUS 

owe 

E JACOBS 

PC 1500 
J .GV~E'. 
SPECTRUM 
JJ , EMOM 
TIM (be) 
L REVELLES 
TI99(tM) 
H CAI -.-' 
TO7 70 
JP QUELO 
VIC 20 
C MATH Ed 
ZX81 

jm LASOot rres 



Piq»S 

F>«ge24 



Papji 29 

TiFtoOOf 
P*ge27 

Pag* 23 
toadhm im bndh • 
Page?* 

Oejy rn*r» 

Page 21 



1 



laR^gje 
.aCalcul 



A VOS CONSOLES Tl 99/4 ba sic etendu disponible 

II. logo N° 2 disponible 



BON DE COMMAND* 
TARIFS MAI 1985 



CONSOLES ET ACCESS0IRE5 Tl 99/4 

MicrtMMdtnareuf tl 99/4A Pal 

Modular eur Secam Fiance 

Modulareut Perrtei 

Cotrie liaison magneto cassettes 

Magneto cassettes texas instruments 

Magneto cassettes Lonsay / Compteur et cable 

imonmawe Seikoscta GP 50 A 

Imprimonte Seftoscna GP 500 

imprimonte Epson 8X80 frit! ion/ traction 

Machine a eerlre Brother EP 44 a memoire 

interface paraiieie exlerteure pour Tl 99 

interface serle exterieure pout Brother pour II 99 

Monefte de jeui Super Joy a veatouse avec 

interface special* supportant 2 monetf « <mai) 

Manrtte Ouic* Shot n o ventouse Hi plaque 

avec adaptateur pour 2 manettef (roou 

Monerte de iw< reias USA. la poire 

Pfr06ltAMMATt0N 

Extended Basic menu-.? ft 

Super extended bosic 3(aph manoel Irancals 

Extension memo^Q 32K exterleute 

Tt Logo n* 2 en Francois livroale ivnl (Module) 



1 100 F D 

5O0FI I 
500Fn 
95FD 
595 F □ 

370 F 

1 350 F i . 
2500 F D 

-1 1 SO F 
. 

1090FU 



195 FU MOOUlESlOtStRS 




mini-memoire 



disponible avril. 



SSSSfflU- 



hnabH o 



I /Module) 



800 F ' i 

1 200 F ■ 

095 F 
895 F . . 



Cor works 

SCCCCf 

Zero rap 



147 F i Jeux video 2 
147 F The attack 
i 'i / f arrteilo 

?06 f : . Munch Mon 
147 f ctflsseouxwii 
250 F ' : video Chess 

147 F 



147 F | I 
147F . 
208 FC 1 
206 F | ' 
t 147 F r 1 
450 F a 



K7 EPSILOH/SOfTWAM POOR Tl 99 BASIC ETTHDtl 



120F 
1 20 F 
260 F 



95 FU 
t?0F ■' 
I50FD 



Lunar tondw 95 f lunar Jumper 

SoWrsystem T 20 f r . SumGomai 

• K7Lunor lander 2 + 2K7ren?«m6le 

K7 HEBDOGKtElS SOFTMARE POUR Tl 99 

N* 3 ruBW *aci« Basic etendu 

H" 4 6 )«rx dom Dark Crvsial Basic ttendu 

H" 2 12 jeux doni Rotond Gorros Basic etendu 

MODULES TEXAS ORGANISATION 

6«i»o de tlchlers 260 F □ Gestton de ropoorii 375 F ( I 

Gestlon prhree 360 F 1 | 

MODULES FUNVfABE POUR Tl 99/4 
Rabbit frail . Dilvina. Demon j St nick . Ambulance 
L'MM4mM 400F 

MODULES ROMOX POUR Tl 99 

Princes* ana rroa, I20F 
Rotor raiders 100F 

MODULES EDUCATION 
Addition/Subsiroctlan 
n*lou2 147 f I 

Mission moins 147 F ' 

M«6o( Mulliplrcaiion 147 F | 
Beginning Giommar 147 F ' 
Nombre magic 147 FC 



LOT N* I INDISPENSABLE 

• Module BASIC ETENDU mono* en !ron< 
! «K7 Basic p-:: 1 
I • K7 Lunar lander 2 

ix (tux six Tl 99 n* 1 



MODULES JEUX 
Poisec 
Adventure pirate 

Munch mobile 
Buck rogers 
Retout du pirate 
Mash 

Mlcrosurgeon 
Hopper 
Jaw bleaker 



250 F : 
350 F 
250 F 
350 F 
290 f 
250 f ; 
250 F ' i 
250 F [ I 
250 F I I 
MODULES ATARISOFT POUR 
Moon patrol 219 FC 

Jungiehunt 219 F ! 

Polo Position 210 Ft) 

Protector it 250 F '1 



Tunnel of doom 
Moonmine 
Micro surgeon 
Popaye 
Oomon ortack 
Burger time 
Hopper 
Star treck 
Treasure Island 
Tl 99 
Defender 
Picnic Paranoia 
Donkey kong 

Mm t'a. mn 



350 F : : 

250 F . ' 

2'j0 ^ 

400 FTI 
250 f ! 
250 F (I 

■ 
250 F . 
250F 

219FD 

250 f 
290 f 

250 FO 



Cm orii MM inaieofin ol peuTenl *iio mr>om»i wm oreovi) 
ProduilS dUponiCles oon* le timire do rvn ilocxi m mngaiin 
inn lion d« pon pi OeipMi'ion on TKOmmenrK 
*ip<f» pout In togicieli t ,io F St ri>niMgn*r pour let coin 
au-oettut Be 3 *g amst Que pour lei eipMirloni rtnanger 

LABtGlEACAlCUl 

65^87, M Soml Sermoln 7oOOSPA<M5 

Id 3»68Sa-l4lli CfttAV 770064 III J03 BAG 

liifoiitin en produiN dUpoMpIn tout 8 r«urs 
Porting orotu,! MouMn logrong* 



MINI-MEMOIRE 

Ce module ne se conteniepos de voir ollrii 4 Ko On m*roowe 

RAM (aiimentoe par pMe) pcrmeTiant la sauvcaarde des 

programmes ei donnoei KKsatie vous e'flignof I ordinoieur 

lloautsi : 

• 4 Ko do momoiio mone (ROM) ot 6 Ko do men 

gmpruque (G - ROM) contenam 04 

^onis 

- occos possible d roxlenjion 32 K on tl basic . 

■ ^isemhleor 
toft '.in mini mtmniio. soil sur cxlonsion 32 X. 

i tie sous progtom mes 
notMiueliemeni non occessibMs, 

- progromme do lecrwrcDe d'eneuis (tosy Bug - Debug) 
le modulo ovec manuol i monuol ossem!*^. 
memoiio 895 I 



MICRO-ECOLE MATRA MICRO-ECOLE MATRA. 



Mn BtonM 



Addiiion Cannon 147 Fi i 
Divlsion/Demoiiilon 147 F I j 
Multipllcotion t 147 F □ 

Early learning 250 F I ) 




LOT te Z TOUT LE LOGO 
Module logo f memoire 32 K. 



M6moiro 32 K + 2 guides 
PROMOTION eCOLE :795 VI 1 



Caracteristi ques techniques 

;i 6803 
-32Kod« 

. 
I8K0ROM' 

; - ; - 

n 

160 x 125, 320 x 250 
. 
-Connoctabta sin loul ■ 

■ 

■ 

RAM utiliaaWur. en option, 



^Sa^ 



■ 

■ 
■ 

1 LhfMrUMion 

. iOTION ECOLE :1595FD 



GarantMl 1 an - Nous demander la lisle des logiciels, jeux el librairies. 



